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Informacije sadrzane u ovome dokumentu predstavljaju trenutni pogled firme SoftPro Tetral na pitanja koja se razmatraju u ovome dokumentu u trenutku njegovog
izdavanja. Zbog brzog razvoja tehnologije SoftPro ne moze garantirati to¢nost informacija nakon datuma izdavanja. Ovaj dokument sluzi iskljuéivo kao informacija
zainteresiranim korisnicima.

SOFTPRO TETRAL SE OVIM DOKUMENTOM NE OBAVEZUJE U BILO KOJEM POGLEDU, NITI PRUZA IKAKVE GARANCIJE, POSREDNE ILI NEPOSREDNE,
U SMISLU SADRZAJA DOKUMENTA.
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SoftPro Manager 4 i SoftPro CubePlayer su komercijalni znakovi firme SoftPro Tetral d.o.o., Zagreb.
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se spominju u dokumentu mogu biti zasti¢eni znakovi vlasnika.

SoftPro Tetral zadrzava pravo promjene tehnickih specifikacija bez prethodne najave.
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Kontrolni panel

Kontrolni panel CubePlayera namijenjen je korisnicima za brZi pristup izvjeStajima i analizama:

ML T e
o : s
[Cpm—r— - ke
#'s PRODAJA

TETadarte s FRODAJA Hommmeimions

B et

1 Yo Cprsen,

Kontrolni panel nakon prvog pokretanja Kontrolni panel iskusnog korisnika

Kontrolni panel sastoji se od tri osnovne grupe:

e Grupa Konekcije
e  Grupa Radni prostor
e Grupa lzvjestaji

Grupa Konekcije je mjesto gdje mozete:

e Definirati novu Konekciju prema OLAP kockama
e  Kaoristiti Konekcije pridodane grupi za brzo spajanje i kreiranje Dizajnera

Grupa radni prostor Kkoristi se za pridodavanije iskljuivo Radnih prostora iz PretraZivaca.

Grupa lzvjestaji koristi se za dodavanije izvjeStaja kako bi bili lakSe dostupni korisniku. Ova grupa sastoji se od pet fiksnih
elemenata. Po potrebi moZe ih se dodati joS.

Dodavanje objekata:
e Dovuci-i-spusti (Drag and drop) bilo koji objekt na fiksne tipke s lijeve strane

Upravljanje s objektima na Kontrolnom panel:

e  Kiliknite desnom tipkom miSa na objekt
e  Odaberite opciju s menija

Odabirom ikone Spremi mozete spremiti va$ Kontrol panel. Kontrol panel bit ¢e spremljen u podrazumijevani (default) lokalni
repozitorij ili repozitorij po izboru, u mapu ControlPanels.

Kuglice zelene i crvene boje uz naziv kontrolnog panela oznacavaju da li je korisnik vlasnik kontrolnog panela ili ne. Ukoliko je
vlasnik moZe ga mijenjati, a ako nije moZe ga samo koristiti.

Ako niste vlasnik kontrolnog panela, moZete ga mijenjati samo ako imate Master mod licencu. Standard mod licence to ne mogu.
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Spremanje, pokretanje i odabir kontrolnog panela

SPREMANJE

Da spremite Kontrolni panel u Lokalni repozitorij:
e QOdaberite ikonu Spremi s Trake s alatima
e Nakon §to se pojavi dijalog dajte naziv Kontrolnom panelu
e Odaberite lokaciju na koju ¢ete spremiti Kontrolni panel

e  Odaberite Prihvati

Kontrolni panel ¢e biti spremljen na lokaciji podrazumijevanog (default) Lokalnog repozitorija ili repozitorija po izboru.

Na ovaj nacin svaki korisnik moze kreirati i spremiti bilo koji broj Kontrolnih panela po Zelji.

POKRETANJE 1Z REPOZITORIJA

Da pokrenete Kontrolni panel spremljen u Lokalnom repozitoriju:
e  Odaberite iz nekog od repozitorija Kontrolni panel
e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Pokreni s menija

ODABIR
Da odaberete Kontrolni panel, a bez da koristite Lokalni repozitorij:

e  Odaberite doniji dio ikone SPT gdje je upisan naziv trenutno aktivhog kontrolnog panela

I_ﬁ]ﬂk.lv-o LR RS- DE

| Opéenito Uredi Tablica Graf

L) e i
S |2 || G
‘ I

ABC pri Generatori Diza
ABC1 !'D_SZ_Designer

A FINANCE

- FRODAJA

SALES-Ja

SALES-Nonla-2

SALES-MNonla
ﬁ I rr; MM Prodaja
SALES

WAREHOUSE

Workspaces

Prikazat ¢e vam se meni na kojem Cete vidjeti:
do deset (10) kontrolnih panela iz podrazumijevanog (default) Lokalnog repozitorija.

Uz glavnu ikonu nalazi se naziv trenutno aktivnog Kontrolnog panela.
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Stilovi Kontrolnog panelai veli€ine tipki

Kako CubePlayer ima tri predefinirana stila, tako i kontrolni

panel ima uskladene stilove s njim:
e Odaberite tab Op¢enito i meni Stil

Postoje tri predefinirana stilai:

e Plavi
e Cmi
e Srebrni

Pored CubePlayer stilova, postoji jos 10 predefinirane stilove:

e Odaberite tab s nazivom Kontrol panela
e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite jedan od predefiniranih stilova.

Da promijenite veli€inu tipki na kontrolnom panelu:

e Odaberite tab Op¢enito i meni Tipke

Postoje tri predefinirane veli¢ine tipki:

e Male
e Srednje
e Velike

-9~ -
I@|HM_ e

Opcenito | Uredi

%, s cjerrH

Tab

e
= =
_PJ'} Jj '|_| p kE. - =h
FRODAIA . Moy Dina
- Opdije s i
Kontrolni panel Prozori {
13 r In? A
Stil kantrol panela b Plavo
0briZi Kontrol panel Smede
Zeleno
Zatvari
Sivo
Zatvori sve dokumente
I Maslinasto zeleno
Zatvori sve osim ovog prozora
Konekcije Prodaja Crveno
Srebrno
Ljubitasto
Radni prostor Bijelo
Zuto
Vige,

LA - &) e
|@|H lﬁ{_ o - (il

Opcenito | Uredi

fkﬁ Stil -

SP Tipke -

PRODAIA I_I Novy
- Opcije

Kontrolni panel

J_ ==
am
G

Prozori

Tabli
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Dokirani prozori

- . . . . . i CubePlayer 2008 - Master _ = x
Da vidite listu svih svih otvorenih prozora i odaberete neki stil - | Alati - | Prozori - | Pagled .

Overvieuw-all

SR
Kontrolni Ra

od njih: -
e  Odaberite strelicu prema dolje u desnom ‘

D_51_Desig
51_Zemlje 1998

Zemlje 1998

gornjem kutu

Boje_Black_1_1

Overview-All

e  Odaberite objekt s liste

Da pomaknete prozor lijevo ili desno:

Polozite miSa iznad taba (S1 Country-Product 1999) Kliknite lijevom tipkom miSa i drZite ju

@:.ﬂ.‘l‘-' rea-Bobip ke 008 Masier S
: iems  Uee T oot W e e aged - | B
[ L L - TE T T e

]

i

8
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el e

iMmam I

.ll:‘ Aedne 1 tind Cuite (18 MEINAD WSTERD  Seadted 00 By dbeden  Padue _
Pomaknite misa lijevo ili desno
@ﬂﬂ. a e e-mdB@ . Cubeeres H008 e el
e I e b - B ClePares £308 Wsider -
bl o]

| T Sk 199 40 Deacper e
e

[ omeciupes REL o tnamoe 41

| M Mnoamdl 1600 10N

e e T e e T e i —
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Da usporedite sadrzaj dva prozora:

Polozite miSa iznad taba (S1 Country-Product 1999) Kliknite lijevom tipkom miza i drZite ju pritisnutu
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Pomaknite miSa prema centru ekrana i odaberite jedan Sada moZzete usporediti dva prozora.
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Meni na tabovima

Svi prozori, za sve objekte, imaju na oznakama tabova pripadaju¢e menije.

&= Kontrolni panel =7 D_51_Designer Gist
Novi prazor
Meni upita
p @ 1998 Novi prozor ( Dashboard ) 0
1, Customers 13 Product a e
@ - Drink 4.240,439,98 47
.. . . @ ccanada i - Food 35.692.869,85 Preimenuj 16
Da aktivirate meni uplta: * Non-Consumable 2.813.705,92 Uklani 09
- Drink 3.486.916,59 38
H & H @ Mexico * Food 24.691.174,97 73
° = 2

Polozite misa iznad taba * Non-Consumable 5.837.051,31 86
i . * Drink. 17.277.635,37 Zatvori sve osim ovog prozora 35

[] Desni k||k @ usa + Food 151,000,932, 70 2390965 T, 99 259 S0 TT7, 29 S0 550,

@+ Mon-Consumable 36,457.093,22  86.205.313,30  62.620.453,71  73.483.54

Dostupne opcije:

e Novi prozor izvrS8ava upit u novom prozoru (kopija)

e Novi prozor (Dashboard) izvrSava upit u prvoj grupi novog dashboarda
e Uredi ... editiraj (uredi) MDX

e Preimenu;j omogucava promjenu imena

e  Zatvori zatvara tab

e  Zatvori sve dokumente zatvara sve dokumente

e  Zatvori sve 0sim ovog prozora ostavlja samo aktivni prozor

e  Ukloni zatvara tab i uklanja objekt iz radnog prostora

Sve opcije Zatvori, nakon zatvaranja taba ¢uvaju objekte u radnom prostoru.

Pretragiva kocaka a1 x = D_51_Desionar £A51_Decinner
Mjere Novi prozor { Dizajner )
. . . =)
Meni dizajnera 4 405 tdena st N proor (Dashbonra)
a 12n0s FaCUr 1 g ctomers
o Broj izZlaznib radt Pokreni
o 1znos prodaje () .
a Koliging B Canada Uredi ...
. T . RV
Da aktivirate meni dizajnera: al Marda 4 Preimen
i Profit 4
=) -
o P i Profit+ @ Mexico Fareat

e Polozite miSa iznad taba 5 Profit po artiky e

S Ruc Zatvori sve dokumente
L §i' TREMD Iznosa P Zatvori sve osim ovog prozora

® Desnl kllk ﬁj TREND KD“E\I’YED I = oF

‘:‘1 TREMD RUC-3 i@, ' Non-Consumable 36.457.093,22
HP . =) en o
Dostupne opcije: . " TRENE Toskan

14, standardne dimenzije

e Novi prozor (Designer) pokrece isti dizjaner u drugom prozoru (kopija)

e Novi prozor (Dashboard) pokrece upit iz dizajnera u prvom panlelu prve grupe dashboarda
e  Pokreni isto kao i ikona Pokreni, (pokrec¢e upit u istom dizajneru)

e Uredi... editiraj (uredi) MDX

e Preimenuj omogucéava promjenu imena

e  Zatvori zatvara tab

e  Zatvori sve dokumente zatvara sve dokumente

e  Zatvori sve osim ovog prozora ostavlja samo aktivni prozor

Sve opcije Zatvori, nakon zatvaranja taba €uvaju objekte u radnom prostoru.

Pretradivat kocaka % X [HE_s1 Designer 1 =0 51 Desimer 4151 Desions
Meni urednika (editora) S Qo T —
%12 Fducation Level i gfgsil‘;i Zatvori
h
oD e e A zatver sve dalaments
# 12 Product 5 { Zatvori sve osim ovag prozora
Da aktivirate meni editora: - 13 Prometion Media e | [mmel. : :
- 12 Promations 7 B
w12 Stors g {
° Polozite misa iznad taba & 12 Store Size in SQFT 9 [Measures]. [Tznos prodaje]}
# 12 store Type 10
A # 12 vearly Income 11 ON AXTS(0),
° Desni klik —C | HOHN EMETY
1 standardne dimenzije ﬁ ffﬂs sJoin
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Dostupne opcije:

Pokreni
Zatvori

Zatvori sve dokumente

Zatvori sve 0sim ovog prozora

pokrece upisani MDX
zatvara tab
zatvara sve dokumente

ostavlja samo aktivni prozor

Sve opcije Zatvori, nakon zatvaranja taba ¢uvaju objekte u radnom prostoru.

Meni dashboarda

Da aktivirate meni dashboarda:

e Polozite miSaiznad taba

e Desni klik

Dostupne opcije:

Novi prozor (Dashboard)
Uredi ... (Active Panel)
Preimenuj

Zatvori

Zatvori sve dokumente

Zatvori sve 0sim ovog prozora

gner _?Sl_Designer | Boje_Blarck 11

Novi prozor ( Dashboard )
42 - Store Sales

Uredi ... { Active Panel )

3185,

o Preimenuj !
oM 50,

Zatvori 641,

I
oM Zatvori sve dokumente

Zatvori sve 0sim ovog prozora

pokrece isti dashboard u drugom prozoru
editiraj (uredi) MDX u aktivnom panelu
omogucava promjenu imena

zatvara tab

zatvara sve dokumente

ostavlja samo aktivni prozor

Sve opcije Zatvori, nakon zatvaranja taba ¢uvaju objekte u radnom prostoru.

Meni Kontrolnog panela

Da aktivirate meni kontrolnog panela:

e Polozite miSaiznad taba

e Desni klik

Dostupne opcije:

Stil kontrolnog panela
Clear (Obrisi)
Zatvori

Zatvori sve dokumente

Zatvori sve osim ovog prozora

ﬁ Kontrolni p — 5 Er Iy
*
g?*f PROD Stil kontrol panela 4

Qbrigi Kontral panel

Zatvori

Zatvori sve dokumente
Zatvori sve osim ovog prozora 6

ﬁ Workspaces

omogucava odabir predefiniranog stila ili da sami definirate stil (More ...)
briSe sve konekcije, radne prostore i izvjeStaje s Kontrol panela

zatvara tab

zatvara sve dokumente

ostavlja samo aktivni prozor

Sve opcije Zatvori ¢uvaju zatvorene objekte u radnom prostoru.
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Registrirani objekti

Kada govorimo o objektima koji se koriste u CubePlayeru kao 8to su Radni prostor, DinamiCki dokument, Staticki izvjestaj,

Dashboard i slicno CubePlayer razlikuje dva tipa takvih objekata:

e Registrirani objekti

e Neregistrirani objekti.

Registrirani objekti su oni koji ¢e se pojaviti unutar prozora Registrirani objekti svaki put kad se koristi aplikacija. Ovi objekti su
smjesteni u mapu:

C:\Documents and Settings\user.name\My Documents\SoftPro.CubePlayer.Client

Prozor Registrirani objekti smjesSten je na desnoj strani ekrana kao donji od dva (2) prozora.

Omogucava korisniku da vidi i manipulira svojim Registrirani objekti
registranim objektima. Sastoji se od osam (8) pretrazivaca, : | @,ﬁ L ? % i:] ﬁ &_'—ﬂ
od kojih je svaki prezentiran svojom ikonom: @Prndaja

EjLC Prodaja

Eﬂr\]abava

Pretraziva€¢ Konekcija 6Prndaja o000
@Sales
Pretraziva¢ Radnog prostora
PretraZziva¢ Dashboarda
Pretraziva¢ Dinamickih izvjestaja
PretraZiva¢ Stati€kih izvjeStaja
Pretraziva€ Repozitorija

Pretraziva¢ Lokalnih repozitorija

Pretraziva€ Reporting Services Servera

Ej Maova Konekija

#]  Spoji 58 na Fadni proskor
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Neregistrirani objekti mogu se nalaziti bilo gdje: Reglstriraniobiekti

e nalokalnom racunalu, PR B E e R

e na nekom racunalu na mrezi, = ﬁ Local Renasikar
e U Repozitoriju =+ Dashboards

N MMEM
e u Lokalnom repozitoriju. = E?namic[ﬁlcucuments

’? Counkry-Producks 885

Mozemo ih uditati: (3 DynamicDocument

4l RALU D4
o Koriste¢i Preglednik lokalnih repozitorija F3 StaticReports
e  Koriste¢i komandnu liniju Postojeci XXXX .... {1 Designers

[ aBCAnalysis
=3 ControlPanel

(gdje XXXX predstavlja tip objekta)

Kad god koristimokomandnu liniju otvorit ¢e se forma za pretrazivanje ﬂ Pl
] ) . “ Brown
i otvaranje objekata. ﬂ Colors
% R
a Wiolet
Look in: | =) QuernyD azhBoards V| € ) ? = ' CRO LDC-EI'REI:I
Ty H My Dashboard-2.dashboard-cfg LR BEkLII:I
i 2) m My Dashboard.dashboard-cfg REIEII'Ii
My Recent
Documents TestLR
- My LR
Desklap % Kreiraj Lakalni repazitarii
__J ﬁ Dodaj Lokalni repozitorij
My Documents
by Computer
File name: || v | Open
My Metwaork, | Files of type: |DashBoard [ .dashboard-cig | w | [ Cancel ]

Ova forma ¢e nas pozicionirati na lokaciju Lokalnog repozitorija.

Ukoliko objekti nisu tamo potrebno je pronadéi ih, odabrati i bit ¢e pokrenuti u Radnom prostoru.
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Pretraziva¢ Konekcija

Pretraziva¢ Konekcija sluzi za definiranje konekcija.

lkone oznagavaju:

. @ spojeno

° 6 nije spojeno

Na dnu su dvije komandne linije:

= Nova konekcija

= Spojisena...

Na desni klik miSa dostupan je meni:

= Nova konekcija
= Spojisena...
= Ukloni

=  Preimenuj

= Osvjezi

= Svojstva

Eﬂr\]abava

T IProdaja P2000

@Sales

za kreiranje nove konekcije
za spajanje na vec¢ postojecu

Konekciju

Ej Maova Konekija

7] Spoiji se na Radni proskor

za kreiranje nove Konekcije

za spajanje na vec¢ postojecu Konekciju

za uklanjanje ve¢ postoje¢e Konekcije

za preimenovanje ve¢ postojece Konekcije

za osvjezavanje ikone vec¢ postoje¢e Konekcije

za prikazivanje Svojstva postoje¢e Konekcije

Ako Zelite koristiti postaviti konekciju iz pretraziva¢a na kontrolni panel ju dovucite i spustite na tipku Konekcije.
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Pretraziva€¢ Radnog prostora

= Mg#radni proskar

=4 S1
|1 Designers
= Queties
= |_'-_JU Counkry-Products
[ Hiskary
=) Pararmeters
7| Time
[ Lawouks
= |_'-_JU Counkry-Productks, P
[ Hiskary
| Parameters
[ Lawouks
|1 Documents
52
4 53
4 54

ﬁ Postojedi Radni proskor

Pretraziva¢ Radnog prostora je mjesto gdje korisnik sprema Radni prostor.

= Kopiraj u Radni prostor za kopiranje Radnog prostora
=  Ukloni registracikju za uklanjanje Radnog prostora iz liste registriranih, ali ne i njegovo

uklanjanje s diska

=  Preimenuj za preimenovanje Radnog prostora ili njegovih elemenata
= Ukloni za uklanjanje Radnog prostora ili njegovih elemenata
= Svojstva za prikazivanje Svojstava Radnog prostora
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Pretraziva¢ Dashboarda

Reqgistrir.ni oniekti

3 e 1
HY Dasw
H My DashBoard
H3 Top 20 Cities and Product Subcategories

HY Top 20 gradova i proizvoda
5 Dashboard with MOT linked Parameters
5 DashBoard with Linked Parameters

H Boje

HY Postojedi Dashboard

F Spremi

Pretraziva€ Dashboarda je mjesto gdje moZete vidjeti svoje registrirane Dashboarde.

Na desni klik miSa dostupne su nam akcije:

= Pokreni
=  Preimenuj
= Ukloni

= Svojstva

Na dnu se nalaze dvije komandne linije:

= Postoje¢i Dashboarda

= Spremi kao

za pokretanje Dashboarda
za preimenovanje Dashboarda
za uklanjanje Dashboarda

za prikazivanje Svojstava Dashboarda

pronadi izvan Pretrazivata Dashboarda i pokreni ga
za kopiranje Dashboarda unutar Pretrazivaca ili spremanje

izvan njega (ne registrirani objekt)

Ako Zelite postaviti registrirani Dashboard na Kontrolni panel samo ga dovucite i spustite na neku od tipki lzvjestaj.
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Pretraziva€ Dinami€kih izvjeStaja

Registrirani nojeky:

4 Prod
{4 TopStop3tap 4_1
(4 TopStop3top4_ 111
4 Order-1%
4] Rank_States
4 Ttemn MNumber
4 Razlika u stanju
=) Docurnents
_Z'di Razlika
4 Razlika
'? Top 5 gradova i njihavih 5 proizvoda
'? Top 20 gradava i rangavi
4] Country-Products
4 State Province 2000
4 State Province 2001
4 USA Jan-May 2002

(4 TopStop3top 4

N = = = R R

= = e

'? Postojeci Dinamick izviestaj

lﬂ Spremi

Pretraziva¢ Dinamickih izvjeStaja je mjesto gdje moZete vidjeti registrirane Dinami¢ke dokumentime.

Na desni klik miSa dostupne su nam akcije:

=  Pokreni za pokretanje Dinamickog izvjestaja ili njegovih elemenata

=  Preimenuj za preimenovanje Dinamic¢kog izvjestaja ili njegovih elemenata
= Ukloni za uklanjanje Dinamic¢kog izvjestaja ili njegovih elemenata

= Svojstva za prikazivanje Svojstava Dinamickog izvje$taja

Na dnu se nalaze dvije komandne linije:
= Postojeci Dinamicki izvjeStaj pronadi izvan Pretraziva¢a Dinamici izvjeStaj i pokreni ga
= Spremi kao za kopiranje Dinamickog izvjes$taja unutar Pretrazivaca ili

spremanje izvan njega (ne registrirani objekt)

Ako Zelite postaviti registrirani Dinamicki izvjeStaj na Kontrolni panel samo ga dovucite i spustite na neku od tipki l1zvjeStaj.
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Pretraziva€ Stati€kih izvjeStaja

Registrirani obje’.q

=)+ Reports
5l Product Family
B MMM

B9 Postojedi Staticki izviesta

= Spremi

PretraZiva¢ Stati¢kih izvjeStaja je mjesto gdje se moZe vidjeti registrirane StatiCke izvjeStaje.

Na desni klik miSa dostupne su nam akcije:

=  Pokreni za pokretanje Stati¢kog izvjestaja ili njegovih elemenata

=  Preimenuj za preimenovanje Stati¢kog izvjestaja ili njegovih elemenata
= Ukloni za uklanjanje Statickog izvjestaja ili njegovih elemenata

= Svojstva za prikazivanje Svojstava Stati¢kog izvjeStaja

Na dnu se nalaze dvije komandne linije:
= Postojeci Staticki izvjestaj pronadi izvan PretrazivaCa Staticki izvjestaj i pokreni ga
= Spremi kao za kopiranje Static¢kog izvjestaja unutar Pretrazivaca ili

spremanje izvan njega (ne registrirani objekt)

Ako Zelite postaviti registrirani Staticki izvjeStaj na Kontrolni panel samo ga dovucite i spustite na neku od tipki Izvjestaj.
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Pretraziva€ Lokalnih repozitorija i Master kataloga

Pretraziva¢ Lokalnih repozitorija omoguéava vam dodavanje i kreiranje lokalnih repozitorija. Svaki korisnik moZe kreirati
neograniceni broj Lokalnih repozitorija.

Komandne linije na dnu:

= Kreiraj Lokalni repozitorij za kreiranje novog Lokalnog repozitorija

= Dodaj Lokalni repozitorij za dodavanje Lokalnog repozitorija unutar Pretrazivaca
Na desni klik miSem dobit ¢ete meni:

= Postav kao pocetni definiraj ovj repozitorij kao pocetni
(u slu€aju spremanja u LR ovaj ¢e biti ponuden prvi)
= Ukloni ukloni LR s liste

=  Osvjezi osvjeZi pregled foldera

Registrirani objekti

AR W= R - WE

= a Local Repositary \_/ ~
=3 Dashboards
|5 DiFference
S Mrapae
{5 Moj Dashboard
1 DynamicCocuments
=1 StaticReports
5 Country and Products
By or1t
[ Designers
[ ABCARalysis
1 ControlPanel
£ CRO LocalRep
=R - A Master Catalog
=+ Calculated Objects
=3 LocalZets
:!j: e Set
=1 Measures
a4 aal
1 Members
[ MamedSets
=1 CubePlayer Objects
=3 8B
=)+ FoodMart Prodaja
gg._ Prodaja
1 Dashboards
1 Designers
1 DwnamicDocuments
1 StaticReports

=3 CubePlaver Styles
+..177 Tahla Shulac

@ Kreiraj Lokalni repozitorij

ﬁ Diodaj Lokalni repozitorij
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Pretraziva€ Reporting Services Servera

Registered Objects

DR S8 e

= ._:j I-_'-iegistere-:l Servers \_/

[ RErN ML IAC-LAPTOP
=~ AdventureWorks Sample Reparts

=] Company Sales

=] Emploves Sales Surmmary

Praduct Cakalag

Product Line Sales

=] Sales Order Detail

=] Sales Reason Comparisons

=] Territory Sales Drilldown

[ Data Sources

{1 FInance

[ FoodmartBigE xtended

e e e e R R

| #
W

Register new server...

Reporting Services Server pretraziva¢, omoguc¢ava vam da vidite i koristite objekte smjeStene na RSSu.

CubePlayer omogucava:
e Pregled RSS izvjeStaja
e Koristenje RSS izvjeStaja kao CubePlayer objekata (omoguéava drill i ostae operacije)
e Eksport CubePlayer objekata na RSS i njihovo spremanje

Koristite komandne linije na dnu prozora:

= Registriraj novi server daregistrirate novi RSS server za pregledavanje
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Pretraziva¢ Repozitorija (Manager 4 kompatibilnost)

Registrirani objekti

= [E} \Manager 4@ S
| Arian
=N Miljac-LaptDp
=7 Dema 1

Financije
= Financijski izviestaji

[ CubePlayver dashboard dacu
[ CubePlaver dacurents
[ CubePlayer stakic reports
=1 Qlap queries
=-C3 IoLAp
i Bilanca
i@ Pokazatelii poslovan
@ Pregled trodkova
% Rafun dobiti i gubitk
= ’a Mabava
=1 Qlap queries
= Izwisstai
i@ Nabava po dobavlja
= ’a Prodaja
=1 Qlap queries
[ Slavni izvieskaii
==

£ >

] Postojeri Repozitari

Pretraziva¢ Repozitorija omoguc¢ava da pronademo Manager 4 kompatibilni repozitorij na mrezi, registriramo ga i koristimo za
pokretanje objekata spremljenih u njemu.

Ovaj repozitorij moze sadrzavati i CubePlayera i Managera 4 objekte.

Korisnik moze dodati viSe od jednog repozitorija.

Ovaj repozitorij je indenti¢an kao i Manager 4 repozitorij ali uz neke dodatke.

Ukoliko imate stariji repozitorij potrebno je pokrenuti novu inadicu Remote Files Repository Administrator

koji ¢e nadograditi vas postojeci repozitorij novim objektima.

Komandnu liniju na dnu koristite za:

= Postojeci Repozitorij za pronalaZenije i registraciju repozitorija

Na desni klik miSa dobit ¢ete meni:

= Ukloni za uklanjanje repozitorija

=  Osvjezi za osvjeziti pregled po folderima
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Radni prostor

Sto god radili u CubePlayeru odvijat ée se u Radnom prostoru. Prozor Radni prostor smjesten je kao gornji od dva (2) prozora
s desne strane ekrana. PomaZe korisniku da upravlja objektima u Radnom prostoru. Prozor Radni prostor sastoji se od

pet (5) generatora, gdje je svaki od njih oznacen druké&ijom ikonom:

lkone Generatori

Generator Radnog prostora
Generator Dashboarda
Generator Dinamickih izvjestaja

Generator Statickih izvjestaja

¢ e e B g

Generator Povijesti

Radni prostor se sastoji od Projekata. Jedan ili viSe Projekata ¢ine Radni prostor. Svaki Radni prostor moze se spremiti i upotrijebiti
kasnije.
Radni prostor moZe biti spremljen samo kao registrirani objekt.

Radni prostor Registrirani objekti

Radni prostor ® Registrirani objekti
(3BIER % M =) iG] IEs e =
= 52 SPTET\milierks. akik » = 88 Mo radni prostor
= 0;» 51(Country-Products, Country-Products) [F-4g» 51
[ Desigrers |1 Designers
) = Queries
= ?-uerles = I_ZT-Uj Counkry-Products
Country-Products )
% Country-Products, P L3 Histary
=-{_1 Parameters
. 1 Documnents e] Tire
=4 S2(Prodaija) 3 Layouts
=] Designers = I_ZTJlj Country-Products. Px
=0y Designer 220 History
{1 Queries 1 Parameters
[ Documents [ Layouts
= .:,, S3(Panell) . 1 Documents
1 Designers 4 52
(= Queries L]
’_:_J];i Panell o 5t
1 Documents o
= o:» S4{Top 5 top 3 top 4. Top 5 bop 3 top 4)
1 Desigrers
=1 Queties »
&l SpremiRadni prostor .
=% ObriEi sve ﬁ Postojedi Radni prostor

Tijekom rada, kada uklonite neki objekt iz Radnog prostora istovremeno ¢e biti uklonjen i njegov prikaz iz Forme

rezultata (otvoreni tab na ekranu s tablicom rezultata).
Ukoliko ucinite obratno, zatvorite prikaz rezultata u Formi rezultata, objekt ¢e ostati u Generatoru Radnog prostora

spreman za upotrebu i ponovno pokretanje.
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Generator Radnog prostora

Generator Radnog prostora omogucava upravljanje s objektima B T Lidi]d

u Radnom prostoru. i'ﬁ' ,g] @ )

Glavni objekt je Projekt koji se moZe sastojati od svih ili nekih

navedenih objekata: = 25 SPTET\milienko. akik Py
=¥ S1{Country-Products . Country-Products)
{1 Designers
=  Dizajner =1 Queries

_-:qli Country-Products

155 Country-Products Px
o Upit - povijest T Documents
= +;* S2{Prodaja)
=[] Designers

= Designer

{1 Queries

1 Documents
SX(ime_konekcije). =44 S3(Panell)
{1 Designers

[=-{_1 Queries
S je oznaka za Projekt, a X predstavlja njegov redni broj dok __di Panell

tekst unutar zagrada prikazuje kojoj konekciji pripada. 3 Documents
=] 4;» S4TopStop3top4.TopStop S top 4)
| Designers
= Queries o

=  Upit

Svakom Projektu u Radnom prostoru dodjeljeno je specificno
ime:

- . . .. 0 Il SpremiRadniprostor ...
Na dnu Pretrazivata Radnog prostora korisnik moze upotrijebiti

dvije komandne linije: =% Obrisi sve
= Spremi Radni prostor kao za spremanje Radnog prostora
= Isprazni Radni prostor za praznjenje Radnog prostora
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Generator Dashboarda

Generator Dashboarda je mjesto gdje korisnik moze:

e vidjeti aktivne dashboarde
e preimenovati panele

e dodavati parametre

e definirati Povezane parametre.

Na raspolaganju su nam i dvije (2) komandne linije:

= Postojec¢i Dashboarda

=  Spremi kao

Radr? prostor

B el

= |:E| Groupl
=[] Panels
[=] |:E| Prodaja po zemljama
|__| Parameters
=t Pe-zemlie
|| Parameters
=t P3-Zemlie
|| Parameters
=l tﬁ Group2
=] Panels
=) Hﬂ Garupe proizvoda
|| Parameters
= |:E| Group3
=[] Panels
=l |:E| Ducani
|__| Parameters

&l sSpremi Dashboard...

=% Cibrigi sve

pronadi izvan PretrazivaCa Dashboarda i pokreni ga
za kopiranje Dashboarda unutar Pretrazivaca ili spremanje

izvan njega (ne registrirani objekt)

Na desni klik miSa pojavit ¢e se popup meni za:

= Definiraj Povezane parametre
= Novi parametar

= Pokreni s parametrima

= Ukloni parametre

= Pokreni

=  Preimenuj

= Ukloni

= Svojstva

za definiranje povezanih parametara medu panelima
za definiranje parametara na panelu

za pokretanje pojedinog upita s parametrima

za uklanjanje parametara

za pokretanje Dashboarda

za preimenovanje Dashboarda

za uklanjanje Dashboarda

za prikazivanje Svojstava Dashboarda
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Generator Dinami€kih izvjeStaja

Generator Dinamickih izvje$taja je mjesto gdje korisnik moze:
e sakupljati svoje objekte od kojih Zeli kreirati Dinamicki izvjestaj
e  koristiti kao privremeni spremnik upita koje Cete koristiti kasnije
e  koristiti kao priviemeni spremnik za upite u dashboardu
Na raspolaganju su nam i dvije (2) komandne linije:
=  Spremi Dinamicki izvjesta;j ... spremi Dinamicki izvjestaj kreiran
iz elemenata u Generatoru
= ObriSi sve isprazni generator Dinamickih
izvjeStaja

Na desni klik miSa pojavit ¢e se popup meni za:

=  Pomakni gore pomakni gore odabrani objekt

=  Pomakni dolje pomakni dolje odabrani objekt
=  Preimenuj preimenuj objekt

= Ukloni za izbrisati objekt

= Svojstva vidi Svojstva za odabrani objekt

SAKUPLJANJE OBJEKATA

Svaki puta kad naidete na nesto interesantno mozete to prenijeti u Generator

Dozvoljeni objekti su Dizajner, Upit (Query) i Dashboard (samo jedan panel, svi paneli pojedinacno, cijeli dashboard).

Radni srostor

SiProdaja po zemljama

H Spremi Dinamicki izviesta; ...

=% Obrisisve

Dinamickih izvjesStaja.

Za sakupljanje objekata koristite ikone na tabu Opéenito: SNEHE-Y S BEER RS

s | sl
SR
PRODAJA

Tipke ~ lj

| Opéenito l Uredi Tablica Graf

@

Novi Opie

= Opeije prozor postavke~
Kontrolni panel || Prozori Generatori Dizajrer
lkona NEVALVY Opis
] Prikazuje listu mogucnosti za prenoSenje trenutacno
= Dinamicki aktivnog prozora (ili panela) u generator dinamickih
Dinamicki izvjeStaja
ﬂ Cjeli upit Dodaj sadrZaj upita u generator
tﬂ Dio dokumenta Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator
tﬁ Cjeli dokument Dodaj cijeli dokument u generator
] Panele pojedinacno Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
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Generator Stati€kih izvjeStaja

Radni pros’.or

Generator Statickih izvjeStaja je mjesto gdje korisnik moZe kolektirati svoje

objekte od kojih Zeli kreirati Staticki izvjestaj. 5
Proda¥s po zemljama
Na raspolaganju su nam i dvije (2) komandne linije: i p2-zemi
{5 oudani
=  Spremi Staticki izvjestaj ... kreiraj SI iz elemenatau GSI
Pretrazivac
= ObriSi sve isprazni generator Statickih
izvjeStaja
Za svaki objekt unutar Generatora Static¢kih izvjeStaja moze se dobiti popup
meni:
= Pomaknigore pomakni gore odabrani objekt
= Pomakni dolje pomakni dolje odabrani objekt
=  Preimenuj preimenuj objekt
= Ukloni za izbrisati objekt o
H Spremi Staticki izviestaj ...
= Svojstva vidi Svojstva za odabrani objekt = Obrifisve

SAKUPLJANJE OBJEKATA

Svaki puta kad naidete na nesto interesantno mozete to prenjeti u Generator Statickih izvjestaja.
Dozvoljeni objekti su Dizajner, Upit (Query) i Dashboard (samo jedan panel, svi paneli pojedinacno, cijeli dashboard).

Za sakupljanje objekata koristite ikone na tabu Opéenito:

() B9 o FAR RS

Opcenita Uredi Tablica Graf

. ' i |

PRODAIA Movi Di Teki || Staticki
L prozor - -
Kontrolni panel Prozori Generatori Dizajner
Ikona Naziv Opis
=
o Prikazuje listu moguénosti za prenoSenje trenutacno
== Staticki . - b i e
Staticki aktivnog prozora (ili panela) u generator statickih izvjestaja

-

|ﬂ Cjeli upit Dodaj sadrzaj upita u generator

I:E Dio dokumenta Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

I:E Cjeli dokument Dodaj cijeli dokument u generator

i Sve panele Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
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Generator Povijesti

Radni prostor

WPy - I{FilterWEDDD 7

‘?}JCPH - 1{Drilldowen on Level { Produck Family )
) CPH - 1{Isolate Member { 1999 )
%) CPH - 2{Filter Member { 1999 1)

=% Obrisi sve

Generator povijesti omogucit ¢e vam da pratite vas rad.

U donjem dijelu nalazi se komandna linija:

=  ObriSi sve za isprazniti generator

Desnim klikom na objekte dobit ¢ete menije:

e Uredi za urediti MDX sintaksu u objektu

Generirat ¢e se novi Projekt bez izvr§8avanja upita
e  Pokreni Za izvrsiti MDX iz objekta

Generirat ¢e se novi Projekt uz izvrSavanje upita

e  Ukloni za ukloniti objekt
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Master katalog

Master katalog je predefinirana struktura koju CubePlayer raspoznaje. Samo korisnici Master mod licence mogu kreirati
Master katalog i spremati objekte u njega. Glavna namjena Master kataloga je da omoguci korisnicima da koriste zajednicke

objekte, ali pod kontroliranim uvjetima:
0 Svi mogu koristiti objekte

0 Samo Master licenca moZze brisati i dodavati objekte

Objekti koji su na raspolaganju su:
e  CubePlayer Lokalno kalkulirani objekti
e  CubePlayer objekti
e  CubePlayer stilovi

Master katalog se sastoji od slijedec¢ih mapa:

e Calculated object

Reqistrirani objekki 1 x
iGR R X - =]l
a Local Repositary
w5 Sales
a Rota
a Rorman
a Chatla
Bv‘ Master Catalog
--1__| Calculaked Objecks

-0 CubePlayer Objects

#-0 CubePlaver Styles

o Lokalni setovi, Elementi, Mjere, Setovi (imenovani setovi)

e  CubePlayer objekti

0 ABC, Dashboardi, Dizajneri, Dinamicki i Stati¢ki izvjestaji,

Kontrolni paneli
e  CubePlayer stilovi

o Stilovi grafa,Postavke grafa, Stilovi tablica

Kreiraj master katalog

DOSTUPNO SAMO ZA MASTER LICENCU
Da kreirate Master katalog:

e  Odaberi Alati

e Odaberi Konfiguracija

e Odaberi Master Catalog lokacija
Pojavit ¢e se dijalog:

e Odaberi Trazi

e  Odaberi lokaciju
e Kreiraj mapu

e Odaberi OK

e Odaberi Create ...

Va$ Master katalog je kreiran i registriran

Kreiraj novu mapu

DOSTUPNO SAMO ZA MASTER LICENCU

% kreiraj Lokalni repozitarij
a Dodaj Lokalni repozitarij

CubePlayer 2008 - Master - o x

Stil ~ ||Alati ~| Prozori ~ | Pogled ~ | Pomaé ~

Sthema boja grafa Konfiguracija S
Dizajner Promijena konekcija ...
Lokacija za M5 Excel datoteke &% Importiz My Catalog »
stil kantrol panela 4% | Importiz Master Catalog  »
My Catalog lokacija Lokalizacija »
Master Catalog lokacia k| Prikazi/Sakri) napomene
..... oy v
Browse For Folder, @E|
Select the |ocation where bo create the local repositary.
(&} Desktop

(53 My Documents

o My Computer

& 1y Network Places
# Recycls Bin

Unutar svake od predefiniranih mapa Master korisnik moze kreirati neograni€eni broj podmapa

shodno potrebama. Da kreirate novu mapu:
e  Odaberi jednu od predefiniranih mapa
e  Desni klik miSem
e Odaberi Nova mapa s menija

Pojavit ¢e se dijalog:

vake ewFoder | [ ok ][ caneel
Stvori novu mapu
E .l
E 1
me Financije|
() Prihvati &9 Odustani
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e Dajte ime mapi

e  QOdaberi Prihvati

Pokreni objekt

Da pokrenete objekt iz Master kataloga:

e Dva puta kliknite na objekt
Kopiraj objekt

Da kopirate objekt s namjerom da ga zalijepite u istu ili drugu mapu:
e Odaberite objekt
e  Kliknite desnom tipkom misa

e (Odaberite Kopiraj s menija
Zalijepi objekt

Da zalijepite objekt na odabranoj lokaciji:
e  Odaberite odrediSnu mapu (mora biti ista po tipu kao i kopirani objekt)
e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberite zalijepi s menija

Ukloni objekt

Da uklonite neki objekt iz Lokalnog repozitorija:
Odaberite objekt
e  Kliknite desnom tipkom misa

e odaberite Ukloni s menija

Uredi objekt

Da uredite objekt na odabranoj lokaciji:
e  Odaberite objekt
e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberite Uredi s menija

Osvijezi listu
Da vidite novo spremljeni objek:
Odaberite mapu

e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberite OsvjeZi s menija
Eksportiraj objekt

DOSTUPNO SAMO ZA MASTER LICENCU

Ako zelite eksportirati objekte u Master katalog:
e  Odaberite objekt unutar CubePlayera
e Desniklik miSem

e Odaberi Eksport u My catalog ili Eksport u Master catalog s menija

Objekt ¢e biti kopiran na trazenu lokaciju.
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Importiraj objekt

Da importirate objekt iz Master kataloga:
e  Odaberite lokaciju na koju zelite importirati objekt
o Named Sets unutar pretraziva¢a kocaka za Named setove
0 Mjere unutar pretrazivaca kocaka za mjere
o Elemente unutar pretrazivaCa kocaka za elemente
o Dimenzijske setove unutar pretrazivaa kocaka za dimenzijske setove
o Odgovaraju¢e mape unutar Lokalnog repozitorija za pojedine objekte
e  Desni klik miSem

e Odaberite Import iz Master catalog s menija
Dovuci-i-spusti objekt u editor

Bilo koji objekt moze se dovuci-i-spustiti direktno u editor | njegova MDX naredba ¢e biti prebacena.

Srew e A B il o kil e
21 Mgl Pumeic Poghud - | Pemed Q e o Tuwhen -
= Rinpmsto BX  Pewsbealioke . BN Bewsneeed @ egeiih o Bl eedte
e .

:.-_"

Seprren vkt "
oL BRI

e S 8 o
a s it
L Coebe Chts
o o o Ll CabaPlerw Cbwcs
-
[ T—. ax B ey -
* 3 Tron e p—
+ s . 3 Dzt
« « » 5 Caes
Db ===y RTEIE FhEIHCED
e aceateen & g 480 e e
‘
B e o PR
B ot o st
Redww 4 Bped Laite b0 SR WS Sy edead 03 g beeeded Pubue Bader 4 Buped dage Ao Balee ol Pales

| MDX komanda je u editoru.
Dovuci-i-spusti stil tablice ili grafa

Bilo koiji stil unutar Master kataloga moze se dovuci-i-spustiti direktno na tablicu ili graf i na taj nacin

) L TR G e o s S e T B B e i S0 S
e I ) - Opbene bk T S B um o e Pagos | Pomat
e per Y e Py P ax
Table bt mase
3 e El Ll H . .ﬂ-:-nw...
TG B Reas  § RC , be Y e O R T = ¥ 410
3 o manin 7 . P @ .
B £, Wocm o » Y s
3 PerCommle RO MBI 3.+ el o
* o AT AT L et & [y D
Momeme e am - W et 2 Donerts
o RereCormmae [Fpem——, o bl B
o b i vepes
Mo o3 Howh e 2 e
B her-Crmpaiie [ pre— Ly g
3 Domerts
ek s Fach st
5 Otrilidn
L TR
" Rate 3 B feife 0 ANNCE AN byaet T35 g et Pt - Bt Bt due e I el

Stil je promijenjen.
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Lokalni repozitorij

Lokalni repozitorij je predefinirana struktura na disku gdje se
mogu spremati CubePlayer objekti. Naziv lokalnog repozitorija
ovisi o korisniku, no prva struktura mapa je definirana

od strane CubePlayera.

Lokalni repozitorij sastoji se od Sest (6) direktorija (mapa):

e Dashboards

e DynamicDocuments
e  StaticReports

e Designers

e ABCAnalysis

e ControlPanels

Nakon instalacije CubePlayer ¢e kreirati podrazumijevani

Lokalni repoitorij na lokaciji:

C:\Documents and Settings\ime_korisnika\My
Documents\SoftPro.CubePlayer\LocalRepository

Pregled sadrzaja lokalnog repozitorija moze se izvrSiti uz pomoc¢
Preglednika lokalnih repozitorija, a koji se nalazi

Unutar registriranih objekata (donji od dva prozora s desne strane).

Korisnik moze kreirati koliko Zeli lokalnih repozitorija, ali samo jedan
moZe biti podrazimijevani (default).

Podrazumijevani lokalni repozitorij je mjesto koje ¢e CubePlayer uvijek
ponuditi za spremanje objekata.

Na dnu mozete naci dvije komandne linije:

=  Kreiraj Lokalni repozitorij
= Dodaj Lokalni repozitoij
lokalni repozitorij

Kliknite desnom tipkom miSa da dobijete meni:

=  Postavi kao pocetno
= Novi direktorij kreiraj novu mapu
= Pokreni pokreni objekt
=  Eksport u ktalog eksportiraj u My Catalog

= |Import

Registrirani objekti

PR D@ ﬂ

= a Local Repositary
[ Dashboards
1 DynamicDocurnents
[=-{_ SkaticReports
85 Country and Products
g5 or1_1
| Designers
[ ABCAnalysis
3 ConktrolPanel
£ CRO LocalRep
=R~ Master Catalog
=3 Calculated Objects
=] LocalSets
:!'_1: Mew Set
=11 Measures
i aal
[ Members
[ Mamed3zets
=3 CubePlayer Ohjects
=-C3 ABC
[=)-{_J FoodMart Prodaja
E'g,_ Prodaija
[ Dashboards
{1 Designers
1 DvnamicDocuments
1 StaticReparts
=3 CubePlayer Styles
= Tahle Styles
E.__'[ Blug Stylez
[ Graph Skyles

% Kreiraj Lokalni repozitorij

ﬂ Diodaj Lokalni repozitorij

da kreirate novi lokalni repozitorij s njegovom strukturom

da dodate na listu ve¢ postojeci, a prethodno deregistrirani

postavi kao podrazumijevani (default)

importiraj objekt ovisno o tipu objekt (ovisi 0 mapi gdje ste kliknuli)
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= Kopira kopiraj objekt
= Zaljepi zaljepi objekt (objekt se moze zaljepiti samo u odgovaraju¢u mapu)
=  Preimenuj preimenuj objekt

Ovisno o tome da li ste na LR ili na mapi objekta:

e  UkKloni registraciju da uklonite repozitorij s liste (ostaje na disku)

e  Ukloni da uklonite objekt (trajno)
= Kopiraj u registrirane objekte odabrani objekt bit ¢e kopiran u odgovarajuéi Pretraziva¢ ovisno o tipu
=  Osvjezi da osvjezite sadrzaj mape

Kreiranje Lokalnog repozitorija je prilicno jednostavno.

T L ?
Upotrijebite komandnu liniju na dnu prozora: Hruiss POy Fuldss RIX
. Kreiraj Lokalni repozitorij Select the location where ta create local repaositary.
@‘ Deskkop
Pojavit ée se dualog urJ MMy Dacuments

-_f My Computer
& My Network Places

2 Recycls Bin
e Pretrazite vaSe racunalo ) Mav

e Pronadite mjesto gdje ¢ete kreirati Lokalni repozitorij

e Odaberite Make a new folder

e Imenujte mapu

Make Mew Folder ] I ok | [ Cancel

e  Odaberite OK

Novi lokalni repozitorij pojavit ¢e se registriran u prozoru.

Kreiraj lokalni repozitorij

Reqistrirani objekti

Upotrijebite komandnu liniju na dnu prozora: : @ ﬁ Hy 9 &8 m'g' jal
»  Kreiraj Lokalni repozitorij = Local Repository »

[=-{_1 Dashboards
HY Difference
Pojavit ¢e se dijalog: H5 MMM
% Moj Dashboard
[ER sl O namicCocuments
5l Markeri
e Pronadite mjesto gdje Cete kreirati Lokalni repozitorij [58 DRILL LEVEL

. B For. Fold ?
e Odaberite Make a new folder

e Pretrazite vaSe racunalo

pe proizvoda

Select the location where ko create local repository,

e Imenujte mapu

e  Odaberite OK (& peskeon

urJ My Documents

i My Computer

\-3 My Network Places

. . . .. . wy x . . 2] Recycle Bin
Novi lokalni repozitorij pojavit ¢e se registriran u ) Hav

Pretrazivacu Lokalnih repozitorija.

Dodaj postojeci loklani repozitorij

Make Mew Folder ] i Ok | [ Cancel ]

Upotrijebite komandnu liniju:
- Dodaj Lokalni repozitorij % Kreiraj Lokalni repozitori
ﬁ Diodaj Lokalni repozitorij

Pojavit ¢e se dijalog:
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Browse For, Folder

e Pronadite postojeci lokalni repozitorij

2]

Select the location where ko create local repository,

e Odaberite ga miSem T3 Deskion
. urJ My Documents
° Odabente OK 'd My Computer
\ﬁ My Network Places
Veé postojeci lokalni repozitoij bit ¢e ponovo pridodan na listu i prikazan u gﬁe;ﬂ'ﬂiﬂ
+ 3

pretrazivacu lokalnih repozitorija.

Ukloni registraciju

OK

| [ Cancel

Da uklonite Lokalni repozitorij iz liste: ke Now Folder |

e odaberite Lokalni repozitorij
e  kliknite desnom tipkom misa
e odaberite Ukloni registraciju s menija
Lokalni repozitorij bit ¢e samo uklonjen s liste.
Nece biti uklonjen s diska.
Deregistrirani Lokalni repozitorij moze biti ponovo registriran uz pomo¢:
e Dodaj Lokalni repozitorij

komandnu liniju na dnu prozora.
Postavi kao podrazumijevani

Da neki Lokalni repozitorij postavite kao podrazumijevani (default):
= Odaberite Lokalni repozitorij
= Kliknite desnom tipkom miSa
=  Odaberite Postavi kao podrazumijevano from menu
Odabrani Lokalni repozitorij postat ¢e podrazumijevani i

njegov naziv bit ¢e podcrtan
Kreiraj novu mapu

Unutar svake od predefiniranih mapa korisnik moze sam kreirati mape

po potrbi. Da kreirate mapu: Create Folder

e  Odaberite neku od predefiniranih mapa

e Kliknite desnom tipkom misa Name  |Financel

e Odaberite Nova mapa s menija

Pojavit ¢e se dijalog: @) Help

[@ Accept

] [Q Cancel

I

e Imenujte vasSu novu mapu

e  Odaberite Prihvati

Pokreni objekt

Da pokrenete objekt iz Master kataloga:
e Dva puta kliknite na objekt
ili
e Odaberite objekt
e Desniklik miSem

e  Odaberite Pokreni s menija
Kopiraj objekt

Da kopirate objekt s namjerom da ga zalijepite u istu ili drugu mapu:

e  Odaberite objekt
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e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Kopiraj s menija
Zalijepi objekt

Da zalijepite objekt na odabranoj lokaciji:
e  Odaberite odrediSnu mapu (mora biti ista po tipu kao i kopirani objekt)
e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite zalijepi s menija
Ukloni objekt

Da uklonite neki objekt iz Lokalnog repozitorija:
Odaberite objekt

e  Kliknite desnom tipkom misSa

e odaberite Ukloni s menija
Osvijezi listu
Da vidite novo spremljeni objekt u lokalnom repozitoriju:
Odaberite mapu

e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberite OsvjeZi s menija
Eksportiraj objekt

Da kopirate objekt u svoj katalog (My Catalog) kako bi bio na raspolaganju drugim korisnicima:
e Odaberite objekt
e  Kliknite desnom tipkom misa
e Odaberite Eksport u catalog s menija

Odabrani objekt bit ¢e kopiran u odgovaraju¢u mapu unutar kataloga My Catalog.
Importiraj objekt

Da importirate objekt s neke druge lokacije:
e  Odaberite mapu (shodno tipu objekta kojeg Zelite importirati)
e  Kliknite desnom tipkom misa

e (Odaberite Import s menija

Pojavit ¢e se dijalog. Ovaj dijalog ¢e vam omoguéiti da potrazite lokaciju na vasem racunalu ili negdje na mrezi i

da pronadete va$ objekt kada ste pronasli objekt, odaberite ga miSem i odaberite Open.
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Glavni meni

Glavni meni je smjeSten pri vrhu aplikacije. Sastoji se od devet (9) elemenata:

e Pettabova lijevo

e Pet menija desno

o Opcenito o Siil
o Uredi o Alati
o Tablica o Prozori
o Graf o Pogled
o MiniGraf o Pomo¢
SR TR CubePlayer 2008 EE Mast =

QOpcenito Uredi Tablica Graf MiniGraf

=~ - — TT KX
Sales2 Dinamicki | Staticki Qpce Qbrisi
- - - postavke ~ -
Kontrolni panel Generatori Dizajner

Stil = | alati =~ | Prozaori =~ | Pogled - | Poma¢

] (J= | $2& Radni prostor
- S * = Reqistrirani objekti
Pokreni | Osvjedi Movi
prozor o | Napomene
Dashboard Pakreni Prozori
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Quick Access toolbar - QAT

QAT je smjeSten u gornjem lijevom kutu aplikacije.

QAT ikone su ovisne o trenutno aktivnom prozoru. =LY
Ukoliko je neka operacija, koju predstavlja QAT ikona,

R M =R R

Tablics

Op Lirzdi

moguca za trenutno aktivni prozor ili panel ikona ce biti aktivna.

Postoji deset (10) standardnih ikona:

|

-
.
=

41

ey R -9 e E R [

4

S Opcenita Uredi

Tablica

Spremi
Spremi kao
Ponisti
Vrati

ispis

Graf

Novi prozor
Pokreni
Osvjezi

QAT meni

Graf

41l

spremiti sadrzaj aktivnhog prozora

spremi kao ...

ponisti posljednju promjenu ili MDX naredbu

vrati prethodno poniStenu promjenu ili MDX naredbu

za dohvat opcija ispisa

prikaZi ili ukloni graf
pokreni upit u novom prozoru

pokreni upit u dizajneru ili editoru

ponovo pokreni isti upit u aktivnom prozoru ili panelu

. . , Customize Quick Access Toolbar
QAT meni koji omoguc¢ava postavke: —
1. Koje ¢e ikone biti prikazane st
v | Spremi
2. Smijestaj QATa V| saveds
Posalji kao ...
1. lIznad trake Al print
2. Ispod trake Bhsport
Prvi
3. Prikaz trake (Ribbona) V|| Ponizt
. v || Vrati
1. Puni =
Posljednji
2. Minimaliziran (skriven) |/ neviprozer
v | Pokreni
v | Osviedi
Tip grafa
Show Below the Ribban
Minimize the Ribban

QAT IZNAD TRAKE S MENIJIMA (TRAKA MINIMALIZIRANA)

— Opcenita Uredi

Tablica

Graf

e Bl - 0 o - b [ -

QAT ISPOD TRAKE S MENIJIMA (TRAKA MINIMALIZIRANA)

) R e S NG

L

— Opcenito Uredi Tablica Graf

TRAKA MINIMALIZIRANA

=
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Glavni meni aplikacije

Okrugla tipka u gornjem lijevom kutu aplikacije naziva se meni aplikacije.

115-":} rul ﬁv“hﬂl;‘]ﬁh ;

Opcenito Uredi Tablica Graf

Fa (= )[4 ()

SHH; . e = o :
PRODAJA Navi Dinamicki | Staticki
r prozor - ™
Kontrolni panel Prozori Generator

Njenim odabirom dobit ¢ete menije:

e Novo za kreiranje novih objekata
e Otvori za otvaranje ve¢ postojecih objekata
e  Zatvori za zatvaranje aktivnog prozora
e Spremi za spremanje aktivnog prozora kao dinamicki izvjestaj
e  Spremi kao za spremanje aktivnog prozora kao stati¢kog izvjestaja
e Pos3alji posalji sadrZaj aktivhog prozora e-mailom
e Ispis za ispis sadrzaja aktivnog prozora
e  Eksport za eksport sadrzaja aktivhog prozora
1. uMS Excel

2. na Reporting Server

Novo ... »
=
_.f, Otvori .. .3
5
Zatvori
H Spremi
H Save As »

_@ Posalji kao .. »
Print 3

_3 Eksport 3
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Tab - Opéenito

rs h | : 5
e 4 __I i o N S —— A
2o j ﬁuj :J;I LB =% xx |0 xO 1755 J @

PRODAIA MNavi Dinamicki | Staticki Dodaj Ukloni | Dodaj Ukloni | Promijeni Osviedi

¥ prozor ¥ = grupu  grupu panel panel | orijentaciju
Kaontrolni panel Prozari Generatari Dizajner Dashboard Pokreni
lkona ‘ NEVALVY Opis
‘30‘_ lkona SPT Gornjll dio ikone sluzi za aktiviranje trenutacnog kontrolnog
SPT panela
T Donji dio ikone sadrzi naziv trenutaéno aktivnog kontrol
o7 “Prodaja” panela | omoguc¢ava da se prikaze listu kontrolnih panela u
podrazumijevanom lokalnom repozitoriju
Prikazuje menije:
STIL (kontrolnog panela) - Plavi
] - Crni
Stil = Stil .
] - Srebrni
Tipke - Tipke
3 TIPKE (na kontrolnom panelu - Male
Opcije Opcije _
- Srednje
- Velike
OPCIJE - prikazuje meni s opcijama
j . IzvrS8ava naredbu iz trenutaéno aktivnog prozora (taba) u
: Novi prozor
Novi novom prozoru (tabu)
prozor
3 Prikazuje listu moguc¢nosti za prenoSenje trenutacno
e Dinamicki aktivnog prozora (ili panela) u generator dinamickih
pinamicd izvjestaja
Cjeli prozor Dodaj sadrzaj upita u generator

Dio dokumenta

Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

| B L

Cjeli dokument

Dodaj cijeli dokument u generator

R Panele pojedinacno Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
] o . - .
e Staticki Prikazuje listu moguénosti za prenoSenje trenutacno
Staticki aktivnog prozora (ili panela) u generator statickih izvjestaja
ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrZaj upita u generator

a2

Dio dokumenta

Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

Cjeli dokument

Dodaj cijeli dokument u generator
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X Sve panele Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
Ic:i Opce postavke Prikazuje opc¢e postavke dizajnera
Ipce
postavke ~

NonEmptyCrossJoin

Primjeni NonEmptyCrossJoin umjesto CrossJoin

Odbaci prazne stupce u rezultatu

Ako je cijeli stupac ispunjen NULL znakovima (prazninom)
stupac nece bit prikazan

Odbaci prazne redove u rezultatu

Ako je cijeli red ispunjen NULL znakovima (prazninom) red
nece bit prikazan

Mjere u stupcima

Prikazuje odabrane mjere u redovima

Mjere u redovima

Prikazuje odabrane mjere u stupcima

Automatsko pokretanje

Ako je uklju€eno, ¢im postoji valiana MDX naredba, bit ¢e
izvrSena. Dodavanje svakog novog elementa uzrokuje novo,
automatsko, izvrSenje.

Pravovaljana MDX naredba je ona koja ima barem jedan
element u stupcima.

j Obridi Omogucéava brisanje pojedinih dijelova dizajnera, shodno
Obrigi odabiru na meniju
4 4 . Dodaj grupu na trenutno aktivnom dashboardu ili
, Dodaj grupu
Dodaj dokumentu
grupu
XK Ukloni grupu _U_klonl trenutacno aktivnu (odabranu) grupu na dashboardu
Ukloni ili dokumentu
grupu
4 . Dodaj panel unutar trenutno aktivne grupe na dashboardu
Dodaj panel o
Dodaj ili dokumentu
panel
* Ukloni panel Ukloni trenu.tpo aktivni (odabrani) panel unutar grupe na
Uklani dashboardu ili dokumentu
panel
1] Lo ; .
_|4.3' o - Mijenja orijentaciju grupa (uspravno <> horizontalno).
Promijeni orjentaciju ) i
Promijeni Kreira novi prozor.
orijentaciju
Pokreni Pokrece upit u editoru ili dizajneru.
Pakreni
= Osviesi Ponovo pokreée trenutacno aktivni MDX upit unutar
svjezi o
Oswiedi dizajnera, panela.
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Tab - Uredi

= ) Yy o @

% S A

Uredi Prvi Paonisti \j Kopiraj Kopira
tablicu  graf
Uredi Idi na ... Clipboard Uredi
Ikona Naziv Opis
r.1|§
\_:% Uredi Pokrece editor za trenuta¢no aktivni upit, panel ili dizajner
Uredi
[5) o Pokreée prvi MDX u upitu, panelu ili dizjaneru.
. rvi
Frvi Ne primjenjuje se u editoru.
i) Ponisti Pokrece prethodni MDX u upitu, panelu ili dizjaneru.
FErEE Ponistava promjenu u editoru.
(o] Vrati Pokrece slijedec¢i MDX u upitu, panelu ili dizjaneru
sl Vrac¢a na prethodno ponistenu promjenu u editoru.
Q| Posljednji Pokrec¢e zadnji MDX u upitu, panelu ili dizjaneru.
=, Ne primjenjuje se u editoru.
j I U editoru zaljepi dio MDX naredbe iz clipboarda
Zaljepi
Zaljepi CubePlayera
cll“'n j— Izresi U editoru izreze odabrani dio MDX naredbe i kopira u
clipboard CubePlayera
D Kopirs: Kobirai U editoru kopira odabrani dio MDX naredbe u clipboard
— pira) CubePlayera
=
K_Dpiraj Kopiraj tablicu Kopira tablicu upita ili panela u clipboard racunala
tablicu
Kogpiraj Panele pojedinacno Kopira graf upita ili panela u clipboard raéunala
graf
}} Nadi Aktivira formu za traZzenje
Nadi
Zamijeni Zamijeni Aktivira formu za zamjenu teksta
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Tab - Tablica

= - = [ R == o T = e o R ] o= [ N
+ -+ -+ (=== = == ==
| B By ) e g% B (e () B B 1 al| a2 | L]
Prikaz Tip Fodsume Dodaj Zamijeni | Uklani  Paoredaj Odredi | Poka#i | Koliko | Redove Stupce Redove Red Stupac || Postavke | Primjeni
-~  tablice~ dimenziju kocke o0si X-Y elemente - iznimke | mi .~ T i stupce - - tablice postojece
Pogled Opcije Analize Enumeriraj Funkcije na setu Postavke
lkona Naziv Opis
4' Prikaz Prikazuje meni s moguc¢im prikazima tablice
Prikaz

*

[£] Jednostavni prikaz =

Jednostavni prikaz

Jednostavni prikaz rezultata

[P] Dielamizni prikaz -

Djelomi¢ni prikaz

Djelomic¢ni prikaz rezultata

|E| Puni prikaz = Puni prikaz Puni prikaz rezultata
Tio Uredi Pokrece editor za trenuta¢no aktivni upit, panel ili dizajner
tablice =
[N] Marmalna - Obican Prikazuje obi¢nu tabelu
Sume

@ Sume -

Prikazuje sume

@ Postokak u seriji -

Postotci u seriji

Prikazuje postotke u seriji

Postotak u setuy -

Postotci u setu

Prikazuje postotke u setu

[+3] Max-min - Min-Max Prikazuje minimume i maksimume
] Razlika ~ Razlike Prikazuje razlike
[ Prosjek ~ Prosjek Prikazuje prosjeke
=
Hi= Prikazuje podsume za trenutno aktivni prozor ili panel.
4 Podsume o
Podsume Naredba se izvrSava u posebnom prozoru.
gr== Dodaj dimenziju ) . ; .
] kocke Omogu.c':ava dodavanje nove dimenzije na tablicu s
Dodaj rezultatima
dimenziju kocke
a—
1P, Zamijeni osi o n .
R Mijenja sadrzaj redova i kolona
Lamijeni
osi XY
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[oo] [y

gﬂﬂ

Lkloni

Uklonio

Prikazuje formu za uklanjanje elemenata i/ili dimenzija iz
redova, stupaca i filtera

| |
Lol

=-£

Poredaj elemente

Gorniji dio ikone prikazuje formu s sadrzajem redova,
stupaca | filtera

Doniji dio prikazuje raspolozive dimenzije/hijerarhije i

Poredaj . f : _
Ehﬁ{: ntaf_-]v Poredaj elemente omogucéava da se poredaju elementi odabrane
dimenije/hijerarhije
Od:di Odredi iznimke Prikazuje formu za odredivanje iznimaka
iznimke

i
E—

Pokazi mi Prikazuje dijalog PokaZzi Mi analize
Poka¥i
mi ...~
G
il . L .
— Koliko Prikazuje dijalog Koliko analize
Koliko
=
= Enumeriraj redove. Zamjeni MDX kompleksnu sintaksu u
Redove - . .
Redawe redovima s listom elemenata iz redova.
=
Enumeriraj stupce. Zamjeni MDX kompleksnu sintaksu u
Stupce . ; :
Stupce stupcima s listom elemenata iz redova.
g Enumeriraj redove i stupce. Zamjeni MDX kompleksnu
Redove Redove i stupce sintaksu u redovima i stupcima s listom elemenata iz redova
e i stupaca.
J $n Red Dodaj MDX funkciju u redove (na cijelu os ili odabranu
Red dimenziju/hijerarhiju)
a—
fn Dodaj MDX funkciju u stupce (na cijelu os ili odabranu
Stupac di L I
Stupac imenziju/hijerarhiju)
=
=8 Postavke tablice PrlkaZUJ.e formu koja omogucava postavljanje razlicitih
T postavki tablice (formatiranje).
tablice
N3
I Lo o Primjeni postojecée (vec¢ definirane) stilove tablice na
Primjeni postoje¢e Y . ; -
Primjeni trenutacno aktivnu tablicu u prozoru ili panelu
postojece
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Tab - Graf

Prikazi
2D graf
Pogled

al
Odabrana
mjera
Mjere

lkona

i |
Prikazi |
2D graf|

il
Stupci Superponirani | Linije  Pita
stupci

Tip grafa

INEEVALY

Prikazi 2D graf

N | o _ =
amdylt) B 7| e (Z
Area | Others | Postavke | Primjeni | Wrati 2DGraf || Promijeni
- grafa - postojece | na pocetno stil grafa
Postavke Schema boja

Opis

PrikaZi ili ukloni 2D graf

al
Odabrana
mjera ™

Odabrana mjera

Omogucéava izbor mjera koje su prikazane na tablici:

Pojedina mjera ili sve mjere istovremeno

ol

Stupci

Stupci

Tip grafa stupci

&

Superponirani

Tip grafa superponirani stupci

Superponirani StUpCi
stupci
}‘\k Linije Tip grafa linije
Linije
& Pita Tip grafa pita
Fita
e Area Tip grafa povrsina
[
:ﬁ Others Ostali tipovi grafa: radar i polar
Ty Prikazuje formu koja omogucéava postavljanje razlicitih
Postavke grafa . A
Postavke postavki grafa (formatiranje).
grafa~
Sk N P ,
_J Primjeni postojece Prlmjenvl posto!ecg (vec deflnlrang) stilove grafa na
Primjeni trenutacno aktivni graf u prozoru ili panelu
postojece

e

Vrati 2DGraf
na pocetno

Vrati ...

Vrati graf na po€etnu postavku u slu¢aju zumiranja

=
-
=1
=1
=

Promijeni
stil grafa

Promjeni stil grafa

Mijenja shemu boja grafa
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Tab - MiniGraf

N k-9
..ﬁ,

a ﬂ

-l 2 By [3)

CubePlayer 2008 EE Master

Opcenito Uredi Tablica Graf MiniGraf
E a-ﬂ ; [Hm | Paleta boja 4 *
z =4 Spoji redove
e i m a - R &% Vrati 2DGraf na pocetno Unit Store
— T ! ﬁ Spoji stupce| j Postavke grafa - sales * || Cost+
Measures MarkLip P
Ikona Naziv Opis
Pocetno Pocetno Vraca tablicu u stanje bez MiniGrafova
Measures
= Tip brojéani Samo brojevi
il Tip stupici MiniGraf stupiéi
By Tip linije MiniGraf linije
da Tip povrSina MiniGraf povrSina
5 Tip stupi¢i 100% MiniGraf tip stupiéi 100%
1%, Tip stupi¢ broj¢ani MiniGraf stupi¢ polozeni, prikazuje brojéanu vrijednost
% Tip stupic postotni g/lel?l;Graf stupi¢ polozeni, prikazuje postotni udio u cijelom
- Izjednacava sve MiniGrafove za jednu mjeru na istu
|q£ Mintasx Y Postavke grafa Minimalnu Y i Maksimalnu Y vrijednost kako bi se lakSe

usporedivali grafovi

a Spoji redove

Spoji redove

Spaja redove za jednu mjeru (ako postoje dvije dimenzije u
redovima) i prikazuje vrijednosti unutar jednog grafa

|fﬁ Spoji stupce

Spoji stupce

Spaja stupce za jednu mjeru i prikzuje viSe stupaca unutar
jednog grafa

R PrikaZi superponirano

Promjeni stil grafa

Ako ima viSe stupi¢a unutar jedne tocke omogucava da se
prikaZu zbrojeni, jedan iznad drugog

E[ﬁ PrikaZi obratno sve

Prikazi obratno sve

Mijenja osi XiY

ﬂj.j Postavke grafa

Postavke grafa

Primjenjuje na MiniGraf neki od postojecih predefiniranih
postavki grafova

.| Paleta boja

Paleta boja

Primjeni neku od postojecih paleta boja za pojedine tocke
na grafu

&2 vrati 2DGraf na poéetna

Vrati ...

Vrati graf na po€etno
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Meniji

Meni - Stilovi

StiK Alati =~ | Prozori = | Pogled - | Pomoc -

Omogucéava promjenu boje CubePlayer aplikacije:

e Plava

e Crna

e Srebrna
Meni - Alati

stil - .&-g{v Prozori = | Pogled = | Pomoc -

e  Konfiguracija
=  Shema boja grafa
= Dizajner
= Lokacija Excel datoteka
= Lokacija My Cataloga
= Lokacija Master Cataloga
e  Promjena konekcija
e Importiz My Cataloga
e Import iz Master Cataloga
o Lokalizacija

e  PrikaZi/Sakrij napomene

Meni - Prozori

stil = | Alati ~ | Prozari =~ | Pogled = | Pomac -

Meni prozori omoguc¢ava korisniku da:
e  Novi prozor
e  Tvorni¢ki raspored prozora
e  Spremi trenutni raspored prozora
e  Spremi raspored prozora pri izlasku
e  Zatvori sve dokumente

e  Otvoreni dokumenti

definiranje novih shema boja na grafu
postavke dizajnera

odredivanje lokacija za MS Excel datoteke
odredivanje lokacije My Cataloga
odredivanje lokacije Master Cataloga
mijenja konekcije unutar objekata
importira objekte iz My Cataloga

importira objekte iz Master Cataloga
promjena lokalizacije

prikazuje ili skriva napomene (tooltips)

aktivira sadrzaj aktivhog prozora u novom prozoru
vracéa tvornicki raspored prozora

sprema trenutni raspored prozora

sprema raspored prozora pri svakom izlasku
zatvara sve otvorene prozore

prikazuje listu otvorenih prozora
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Meni - Pogled

stil = | Alati ~ | Prozori = Png'l<v Pomac -

Meni pogled omogucava korisniku da prikaze (akktivira):

e Registrirani objekti
e Radni prostor

e ABC+ analiza

e PretraZiva€ kocaka
e Elementi

e Funkcije na setu

e Svojstva elemenata
e MDX naredba

e Funkcije

o Filter

e Komentari

Meni - Pomo¢

Stil = | Alati = | Prozori =~ | Pogled = | Pomoc -

Meni pomo¢ omoguc¢ava korisniku da aktivira:

e Pomoé¢
=  Sadrzaj
= Indeks

= Pretragu
e O CubePlayer

e  SoftPro na webu

prozor s registriranim objektima

prozor s radnim prostorom

prozor s ABC+ Analizom

prozor pretrazivaa kocaka u dizajneru ili editoru
prozor s elementima u dizajneru

prozor s funkcijama u dizajneru

prozor s svojstvima ¢lanova u dizajneru

prozor s MDX naredbom za aktivni prozor ili panel
prozor s funkcijama u editoru

prozor s filterima za aktivni prozor ili panel

prozor s komentarima za aktivni prozor ili dashboard
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Spajanje

CubePlayer podrzava rad s:

e  Microsoft Analysis Services 8.0, 9.0i 10.0

e Lokalnim kockama

Spajanje na Analysis Services Server 8.0, 9.0i 10.0

Da se spojite na OLAP server

e  Odaberite tipku Connections na Kotrolnom panelu

Da biste potrazili posluzitelj na mrezi:
e Odaberite drop-down meni

e  Odaberite liniju Brows servers

<Browse servers >

U novom prozoru bit ¢e ispisana rac¢unala na vasoj mreZzi:
e  Odaberite vas server
e  Kliknite miSem jedanput na server

e  Odaberite tipku Prihvati

Napomena : U slu€aju da vam je potreban veéi prozor dva puta
kliknite miSem na traku s naslovom (Odaberi ...).
Na isti nacin ¢ete i smanijiti prozor.

SAMO ZA AS9.0i 10.0
Sada je potrebno odrediti Instancu na koju se spajate:

e Odaberite tipku Odaberite ... (pojavit e se novi prozor)

e  Odaberite Instancu

e  Odaberite tipku Prihvati

Da biste dobili pregled ponudenih baza i kocaka:

e  Odaberite tipku Spoji se

@ «.. bazu podataka, a zatim kocku.

Connections

Oclaber| DLW posiaStel na b e Jelte spoi

Poddesy  MLMCLATP

(= & Enterprise Metwork
W Microsoft Terminal Services

=¥ Microsoft Windows Network
8y SPTET

] ARIAN-DESKTOR

1 DAMIR

] panmEL

g pct

| pe-2

[ FILESERVER

k3

~

Oclaber| DLW posiaStel na b e Jelte spoit
G
(def mt)

Odabeti ...

-.. Instancu

’@ Priteeati ] ’Q Odustani ]

Oclaber| DLW posiaStel na b e Jelte spoi

MILIACLAPTOR

Pt

Oclaber| DLW posiaStel na b e Jelte spoit
IR -
(def mt)

e  Odaberite tipku Odaberi ...

Pojavit ¢e se novi prozor:

e  Klikom miSa odaberite Bazu

e Kliknite na znak + ispred baze da otvorite mapu

B[] MILIac-LapToR
= Databases

{__f) Dema 1

= | FoodMart 2000 Big Extended

E_ Sta

© =3 virt

-7y RaLu

ndard cubes
Sales
‘Warehouse
ual cubes

Prodaja

Warehouse and Sales

e Klikom miSa odaberite Kocku

[@ Pribevati I l@ Odustani ]

e  Odaberite Prihvati
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Za kraj potrebno je dati ime Konekciji:
e UpiSite Ime

e Odabeirte tipku Prihvati

Nakon toga otvorit ¢e se Dizajner i mozete pocCeti slagati svoje upite.

Poged Tables Gd Dbt s Man ldldkacw oo ol

EPrir Alriailaal n)s b s RS P@EQ BE 55 d
i SE UM EE RS RSN B ) : DERDEBEEE GaD |
prem————— st r¥i|
oot e —————— 1 * 5.
= Gron oy~ FrT—n
e O
o Lve! 3 Deagreny
s oy

gy an bkt LE}

Ce@sens
Wy s
Wy Prarce.
ke
L standardhe dmessne
2 emerie dercie
Lo
o et Y P Knathcha

! Sk ma sk pevsiin

L e

Na Kontrolnom panelu pojavila se je tipka Prodaja

U Pretrazivacu konekcija pojavila se nova konekcija Prodaja

Spajanje na lokalne kocke

Kreirati Konekciju na okalnu kocku moZete uz pomoc:
e Tipke Konekcija
e Komandne linije Nova Konekcija
e Datoteke — Novo — Konekcije

e lkona Novo, podmeni Konekcije

U ovom primjeru koristimo se tipkom Konekcija na Kontrol panelu.

Nakon odabira tipke (bas kao i u preostala tri primjera) pojavit ¢e se dijalog

Kreiraj konekciju.
Na mjestu gdje piSe ime Posluzitelja upisano je vase racunalo.
Da biste potrazili posluzitelj na mrezi:

e  Odaberite drop-down meni (crvena strelica)

e  Odaberite Brows local cube files komandnu liniju

&

Oclaber| DLW posiaStel na b e Jelte spoi

<

na Kontrol panelu
u registriranim objektima
na glavhom meniju

na Glavnoj traci s alatima

Creabe connection

Select the Olap Server you want to conrect
Sorver Nome | MILIAC-LAPTOP
Instarce el k)

[7] Use wiegr sted sminity
Username.

Parrrnd

Ditabiae Name

Tl M

AILIAC-LARPTOR

b Nane

MIL1AC-LAPTOP
MILIAC-LAPTORPYSGLZ00S
Deharianveritest, cub
Criariant3ales.cub
<Browse servers>

<Browse local cube files =

Dieseription

Conaction Satut

Wl Helo

Pkt cornacted
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Pojavit ¢e se novi dijalog.

e  Odaberite jednu od lokalnih kocaka s liste

e  Odaberite Open.

Da se spojite na odabranu lokalnu kocku:

e Odaberite tipku Spoji se

Pricekajte da se zavrsi spajanje i da tipka Odaberi ...

postane aktivna.

Da definirate bazu i kocku koju Zelite koristiti:

e Odaberite Odaberi ... tipku

Pojavit ¢e se dijalog:

e Odaberite jednu od baza

e Odaberite jednu od kocaka

e  Odaberite Prihvati

Da zavrsite cijeli postupak:

e Daijte naziv konekciji

e  Odaberite Prihvati.

e
My Recent
Documents

3

Desktop

My Documents

My Computer

My Metvwork,

Loak jn: | | Kocke an Milienko

¥ 02 m

CcroIT

|C3 Instant OLAP MakroMikro

[C3) Instant OLAP Wl

@magma

I Microangeln

@Pmnt

12 TEHMOKGM
SHentest.cubl

File name: |Vamtest cub

]

Fiesoftype: | Local Cube File [oub |

Cancel l

Nakon nekog vremena pojavit ¢e se dizajner spojen upravo na trazenu kocku.
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OLAP

Prije nego poCnete koristiti CubePlayer re¢i ¢emo nekoliko rije¢i o osnovama OLAP tehnologije, a

posebice o OLAP kockama i njihovim strukturama.

Rije¢ OLAP potjece od On Line Analytical Processing.

Radi se o posebnoj vrsti tehnologije razvijenoj za analiticke namjene.

Ova tehnologija suprotna je od OLTP (On Line Transactional Processing) tehnologije koja se koristi u transakcijske svrhe.

Najpoznatiji primjeri OLTP tehnologije su baze podataka kao:Microsoft SQL Server, Oracle, DB2, Informix i druge.

Bas kao Sto postoje i relacijski serveri tako postoje i OLAP serveri. OLAP serveri su specijalizirani serveri kojima je

namjena pretrazivanje velikih koli¢ina podataka. vi OLAP serveri svoje podatke drZze u posebnim strukturama nazvanim

kocke. Kocka je osnovni element koji CubePlayer koristi kao svoj izvor podataka.

Svaki puta kada zelite analizirati podatke, morat ¢ete se spojit na OLAP kocku.

CubePlayer je dizajniran da radi s:

Microsoft Analyses Services serverom, kojeg ¢emo radi jednostavnosti zvati MS OLAP ili OLAP.

Jedan Microsoft OLAP server moze imati viSe baza podataka.

Svaka baza podataka je zapravo skup kocaka

Primjer: jedno poduzece jedna baza.

Svaka kocka predstavlja logicki povezanu cjelinu ili bolje re¢eno pslovni
proces.

Primjer; prodaja, nabave, financije

Osnovni elemet CubePlayera, Konekcija, sastoji se od

NazivServera (fizickog)

NazivBazePodataka

NazivKocke
/a ... bazu podataka, a zatim kocku.
117 Instant CLAP Feniks A
=11 Instant QLARJzqer

tandard cube:
Financije
Mabava
Pradaja

117 Insta
|7 Instant CLAP Renoprom

l__)J Instant GLAP STD

1 Instant OLAP Wulf

[#-1 1 Paint Demo b

,a ... bazu podataka, a zatim kocku.

= [ MILJAC-LAPTOR e
=1 Databases 4

|1y Comping

{17 Demo 1

|"y FoodMart 2000 Big Extended

|3 Gornii grad

1[5 Instant OLAP Feriks

[ Instant CLAP Jeger

1153 Instank OLAP MakroMikro

173 Instant OLAP Renoprom

l__j Inskant OLAP STD

173 Inskant OLAP Wulf

| 21 Point Demno b/

D Q Oduskani

] G ] BB B

Sva tri elementa odreduju gde ¢e biti izvrSen MDX upit spremljen u bilo kojem objektu unutar CubePlayera.

Strana 52



Ikone i simboli na OLAP serveru 2000 i 2005

Pregled oznaka na serverima AS 2000 i AS 2005

AS 2000 AS 2005 Znacenje
] Sales Kocka
1% Customers Dimenzija
E Time Calendar s CLISt.IIIItI.'!Et’ Geography Hijerarhija
Ne postoji [ Demoaraphic Mapa ( u kojoj su smjestene hijerarhije ili atributi)
Ne postoji 2 Customer Atribut (hijerarhija s nivoima 0i 1)
= (Al Nivo All (Svi) sadrzi jedan element

g ',.:.||| Customers Element Svi ( na nivou Svi)

ity Nivo (broj kvadrata oznacava dubinu)

i@ Burnaby Element

@’ Difference Kalkulirani element (na serveru ili lokalni)
L Measures Dimenzija Mjere

Ne postoji 3 Amount Mapa unutar dimenzije Mjere

“Ey Default Group Podrazumijevana grupa (sadrzi sve mjere)

al Store Cost Mijera

i Met Sales Kalkulirana mjera

& Member definitions Mapa s lokalno kalkuliranim elementima

iy Set definitions Mapa s lokalno kalkuliranim setovima

G:'.M"i Mamed Set Mapa sa serverskim i lokalno kalkuliranim setovima

Dimenzijski set (vezan na jednu dimenziju) ili Set

:ﬁ: Prodaja po zemljama ! v arnett !
(Named set — vezan na jednu ili viSe dimenzija)

' Member Card Svosjstvo elementa

Ne postoji ¥ KPIs Key Performance Indicator
Ne postoji [ Custamer Perspective Mapa KPleva

Ne postoji r?g‘n Growth in Customer Base | KPI
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Pregled vremenskih oznaka na AS 2000 i AS 2005

AS 2000 AS 2005 Znacenje
o 1998 May Vremenski element
B 1998 May Vremenski element s usporednim periodom

&% 1993 Jan ; 1995 May

Vremenski element Od:Do

@ 19958 1an : 19938 May , Aggregate Vremenski elem. Od:Do zbrojni
SE 1995 Jan 1 1995 May , Aggregate Vremenski elem. Od:Do zbrojni i usporedni period
w1 005 May Vremenski elem. PeriodsToDate

=B 1993 May , Agaregate

Vremenski elem. PTD zbrojni

=3 1995 May , Agareqate

Vremenski elem. PTD zbrojni i usporedni period

i 1998 May , LastPeriods , (3 Before)

Vremenski element i prethodni period
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OLAP server

CubePlayer je dizajniran da radi s:
Microsoft Analyses Services serverom, kojeg ¢emo radi jednostavnosti zvati MS OLAP ili OLAP.

Jedan Microsoft OLAP server moze imati viSe baza podataka.

Svaka baza podataka je zapravo skup kocaka

’a ... bazu podataka, a zatim kocku.

B [ MILIAC-LAPTOP A
L. . L. =3 Databases <+—
Primjer: jedno poduzeée jedna baza. [ Comping
l_f] Demao 1
[ FoodMart 2000 Big Extended
[y cormii grad
{7 Instank OLAP Feniks
l_ﬁ] Instant OLAP Jeger
__O Instant OLAP MakroMikro
|3 Instant OLAP Renoprom —

Svaka kocka predstavlja logic¢ki povezanu cjelinu ili bolje re¢eno {f) Instant OLAP STD
H 13 Instant OLAP Whulf
pSlOan proces. -1 #3 Paint Demo b

Primjer; prodaja, nabave, financije

Osnovni elemet CubePlayera, Konekcija, sastoji se od

’i ... bazu podataka, a zatim kocku.
NazivServere (fizickog).NazivBazePodataka.NazivKocke [ Instant OLAFP Feniks -~

Financije
MNabava
Prodaja

Ova tri elementa odreduju gde ¢ée biti izvr8en MDX upit spremljen

u bilo kojem objektu unutar CubePlayera. =
Stanije
o s F (5 Instant OLAP MakroMikro
Registrirani objekti £ [ Instant OLAP Renoprom
: 2 1= {5 Instant OLAP 5TD B
: | @lﬁ B i @ i a (gl [ Instant OLAP wul
»@S | #-| #2 Paint Demo v
ales :
IPradaia [© odsteni |

T 15ales 2005

Eﬂ Finance
=
< @Demn 40

Finapcie 40
EﬂF‘erD

6 Yirtual Cube
oS

’Eﬂ Robno
Tz

Ej Mova Konekcija

'@ Spoji 58 na Radni prostor
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OLAP kocke

Svaka baza podataka unutar OLAP servera je zapravo skup kocaka

Primjer: jedno poduzece jedna baza.

Svaka kocka predstavlja logi¢ki povezanu cjelinu ili bolje re€eno pslovni proces.

Primjer; prodaja, nabave, financije

Osnovni element Konekcija sastoji se od

NazivServera (fizickog).NazivBazePodataka.NazivKocke

Ova tri elementa odreduju gdje ¢e biti izvrSen MDX upit spremljen u bilo kojem objektu unutar CubePlayera.

Svaka kocka sastoji se od dimenzija.

PretraZivat kocaka PretraZivat kocaka

Starmiardne dimenzije

Y¥remenske dimenzije

= ’a Prodaja = I(:-; Wrijeme -
Yrijeme Dani U mjesecy

Wrijerme Dani u bjedno

Wrijeme Godine

Wrijeme Kalendar

1A
Godina

17 Dobavljadi
12 Komercijalisti
Tﬂ, kupci

12 Mjesta trozka
T2 Matini otpreme
12 Proizvodad
17 skladizta

17 sSredstva placanja
12 Statusi dokumenats
T2 vrste dokumenaty

N

=

E
E
E
E
=

B-E-B-B-E-E-E-E-E

mee Mjgsec
mmmm Dan
g Member definitions

£} Set definitions w
17 standardne dimenzije 17 standardne dimenzije
T{g Yremenske dimenzije I{:-; ¥Yremenske dimenzije
E_,_u Mjere E...Li Miere
i KPIs "o KPS
M Setavi o Setovi
ﬁﬁ Svojstva elemenata (0) clanova ﬁﬁ Svojstva elemenata (0) danova

Dimenzije predstavljaju pojedine logicke cjeline unutar kocke.
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OLAP dimenzije

Postoje tri onovne vrste dimenzija Pretrazigal kocs

Standardne dimenzije

= Prodaia

|

1. Standardne dimenzije

&

17 Dobavljadi
12 komercijalisti
12 Kupei

12, Mijesta trozka
12 Matini otpreme

14 Proizvodad

12 sHadigta

17, Sredstva platanja
17 statusi dokumenata
12 ¥rste dokumenata

2. Vremenske dimenzije
3. Mijere

Dimenzije predstavljaju pojedine logi¢ke cjeline unutar kocke.

Primjer: artikli (proizvodi), kupci, doavljaci, konta

R e R R e e

12 Standardne dimenzije
% Vremenske dimenzije

E‘j Mijere

i KPIs

M Setovi

ﬁ Swvojskva elemenata (0) Eanova

Pojedine dimenzije mogu a ne moraju sadrZavati hijerarhije.
Stanglardne dimenzije

Hijerarhija je nacin gledanja (pogled) na elemente neke dimenzije.

Prodaja
12 artikdi

17 Dobavljadi L. . . .. . o . .. ..
Primjer: kupce iz dimenzije kupci moZzemo pormatrati kroz hijerarhije

&

Kupci Grupe
Kupci Indeks

Regionalno (zemljopisna podjela)

= Kupci Regionalno

12, Miesta troska Indeks (abecedno)

12 Matini otpreme

13 Proizvodadi Po kategorijama (mali, sredniji, veliki)
17, sMadista

12 Sredstva placanja
14 statusi dokumenata
12 wrste dokumenata

[ R

17 standardne dimenzije
TC-) Wremenske dimenzije

t‘:‘ﬂ Miere

i KPS

M Setavi

jﬁ Swojstva elemenata (0) danova
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Svaka dimenzija (hijerarhija ako su definirane) sastoji se

od razina. Svaka razina sastoji se od odredenog broja ¢lanova.

Primjer: vremenska dimenzija

razina godine sadrZi sve godine naSeg poslovanja

dimenzija kupci
razina gradovi, sarzi sve gradove iz naSe baze

s kojima poslujemo

¥remenske dimenzije

= /a Prodaja
T@ Daturni dospijeda
=2 T«é Wrijemne
£ Wrijeme Diani u mjesecu
Wrijeme Dani u tjednu

[

E vrijeme Kvartal
Vrijeme Mijeseci

= Wrijeme Tiedni

[+

12 standardne dimenziie
T@ ¥remenske dimenzije
t‘:_m Miere

o KPS

M Setavi

ﬁ Swojstva elemenata (0) danova

Svaka razina sastoji se od &lanova. Clanovi su pojedina&ni elementi nadeg poslovanja.

Primjer: jedan kupac
jedan grad
jedan proizvod

jedan artikl

Vremenske dimenzije

Brani U tjiedru
E Vrijeme Godine
= Wrijeme Kalendar

= (Al

= = Goding

== Migsec

ammm Dan
& Member definitions
#51 Set definitions

12 standardne dimenzije

1y ¥remenske dimenzije

"Eﬂ Miere

i
LA kPIs

B Setavi

;’ﬁﬁ Svojstwa elemenata (0) clanova
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OLAP standardne dimenzije

Standardne dimenzije su sve dimenzije osim vremenskih dimenzija i [

mjera.

OLAP vremenske dimenzije

Vremenske dimenzije

= T{’g Wrijeme

E Vrijemne Dani U mjesecuy
Vrijeme Dani u tjednu
Yrijeme Godine

Yrijeme Kalendar

BB

. Py
B-ml ml ml W

.
[
[=)

=3

5

o

@ 2001
W 200z
@ 2003
@ 2004
=)

L]
== Migsec
==== [han
& Member definitions
#51 Set definitions

12 standardne dimenzije
T{g Yremenske dimenzije
"Eﬂ Miere

e KPIs

B Setavi

ﬁf\ Svojstwa elemenata (0) clanova

OLAP dimenzija mjera

Bez obzira na koli¢inu dimenzija i njihove tipove pored

njih potrebno je vidjeti i brojeve.

Brojevi su spremljeni unutar posebne dimenzije koja se zove Mjere.

Standal

rdne dimenzije

17 Dobavljadi
12 komercijalisti
14 kupci

12, Mijesta trozka
12, Maffini atpreme

17, Proizvodadi

12 sHadigta

17, Sredstva platanja
17 statusi dokumenata
17 Yrste dokumen

= /a Prodaja €———

% \reme
E‘j Mijere
e KRl

KFl

M Setovi

ﬁ Swvojst

12 Standardne dimenzije

niske dimenzije

va elemenata {0} &anova

Vremenska dimenzija izdvojena je

u posebnu sekciju. U pravilu sve

aktivnosti, poslovni porcesi odvijaju se

unutar nekog vremena.

BasS kao i standardne dimenzije, i vremenske dimenzije mogu a ne moraju

sadrZavati hijerarhije.

Hijerarhija je nacin gledanja (pogled) na elemente neke dimenzije.

Njere

=53 Default Group
al Iznos Bruto
al Iznos MarZe robe
47 1znos MarZe robe trend +
al Tznos MP
al Tznos Mabave
A" Tznos Osty Dobiti
" Tznos Osty Dobiti trend +
al Iznios Poreza
4" 1znos Rabata
i Tznos Rabata trend +
j" Iznos Usluga
al Iznos WP ( Defaul )
7 1znos WP trend +
" Kalk MarZa robe -~ +
A" Kalk MarZa robe © +
al Kaoliging

I

Sl kPls

KEl

14 standardne dimenzije
I@ Yremenske dimenzije
i Miere

M Setovi

@ Swajstva elemenata (0) danova
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OLAP hijerarhije

Pojedine dimenzije mogu a ne moraju sadrzavati hijerarhije. Hijerarhija je nacin gledanja (pogled)

na elemente neke dimenzije.

Primjer: kupce iz dimenzije kupci moZzemo pormatrati kroz hijerarhije
= Regionalno (zemljopisna podjela)
»= Indeks (abecedno)

=  Grupe (po kategorijama mali, srednji, veliki)

PretraZivat kocaka

Standardne dimenzije
= ’a Prodaja

T2, artikl

17 Dobavljadi

-—

= Kupci Indeks
Kupri Regionalno
IMjeSTarbresks

Madini okpreme
roizvodadi

kladizta

redskva pladanja
katusi dokumenata
rste dokumenata

L
RENENENNE

= W o

17 standardne dimenzije
T{g Yremenske dimenzije

E_,_u Mjere

* e KPS

M Setavi

ﬁﬁ Svojstva elemenata (0) clanova
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OLAP setovi (Named setovi)

Setovi (Named setovi) su vrlo sofisticirana osobina Microsoft OLAP servera. Svaki administrator moZe definirati
Setova koliko Zeli. Oni ne sadrZe podatke, ali sadrZe dijelove upita koji omogucavaju znacajno ubrzavanje rada.
CubePlayer omogucava rad sa serverski definiranim setovima, kao i lokalnim setovima. Naime svaki korisnik

MoZe sam definirati svoje vlastite setove.

PretraZivac kocaka

Setovi

= ‘a Sales

[=-{_J Mamed Sets
=gy My Mamed Set
;lﬁ: Prodaja po zemljama
=W kontrola skladista

12 standardne dimenzije

17y vremenske dimenzijs
& | Miere

=l pple

M setovi
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OLAP svojstva €lanova

Slijededi tab su Svojstva €lanova. Sli¢no kao i Setovi, Svojstva ¢lanova (ponekad se jo§ zovu ProSirena
svojstva €lanova) su posebna karaktristika svojstvena Microsoft OLAP serveru. Va$ administrator moze
kreirati bilo koji broj svojstava na serveru. Tako definirana svojstva povecat ¢e analiticku mo¢ Dizajnera.
CubePlayer podrzava rad sa Svojstvima ¢lanova direktno u Dizajneru. No tu nismo stali.

CubePlayer vam omogucéava da

o filtrirate po tim istim svojstvima

e  koristite svojstva kao mjere

Kad god dodate neki element u redove ili stupce,
CubePlayer provjerava postojanje Svojstava elemenata. Nadena Svojstva elementa mogu se pronaci

u Pretraziva€u kocaka pod tabom Svojstva ¢lanova. Ako postoje, kraj natpisa Svojstva ¢lanova pokazat

¢e se broj (koliko ih ima):

= nula(0) znacCi da nema svojstava

= X broj veéi od nule (0) znaci da postoji X svojstava
Mozete se koristiti njima, bas kao da se koristite nivoima, elementima ili mjerama.

Pretragivad kocaka

| Svojstva elemenata (¥) clanova

_Reduvi - City -

ff'State Province

Redovi - Produck

ff‘Braru:I Mame
ff"F‘ru:u:qu:I: Subrateqory

_Sl:upci - Date

ff‘Day OFf Monkh
ff‘Da\y' OF Week

ffMDnth 3
L ¥

12 Standardne dimenzije
1ty wremenske dimenzije

2 | Miere

e

KFI

ff‘ Svojstya elemenata (7} clanova
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Pravila slaganja upita na OLAPu

Dosada ste vidjeli kako izgledaju kocke i od ¢ega se sastoje.

Preotalo je odgonetnuti $to se moze sve pitati unutar takve kocke. Najkraci odgovor je:

‘MoZete postaviti pitanje koje kombinira bilo koju mjeru (ono Sto daje brojeve) s bio kojom
kombinacijom nivoa i elemenata iz bilo kojih dimenzija i hijerarhija,

a koje su unutar vaSe OLAP kocke’
Wow! Ali, §to je s performansama?

OLAP server je upravo namjenjen za takve vrste upita. Vecina odgovora trebali bi biti vraceni unutar 5-10 sekundi
(vrijeme izvrSenja na serveru, a ne vrijeme slaganja prikaza ekrana).

Kako god, uvijek postoje neki limiti.

lako nije teSko postaviti pitanje koje moze i duze od prethodno navedenog vremena vracati rezultate, trebali biste

imati na umu slijedec¢a pravila:

= Ne koristite viSe od tri dimenzije na istoj osi (redovi ili stupci)
=  Ne kombinirajte viSe od ukupno pet dimenzija na svim osima
= Ne pokuSavajte vratiti (pogotovo ne sve) elemente s najniZzeg nivo (mozZete zavrsiti s milionima podataka)
=  Pokusajte primjeniti filter kako biste smanijili set podataka. Pri tome vazno je reci da se sve operacije,
u sluéaju koristenja filtera, izvode na smanjenom setu podataka (ograni¢enom uvjetima u filteru), a ne
na cijeloj kocki kao $to je slu¢aj kad nema filtera
= Nemojte traZiti da vam server vrati i potpuno prazne redove ifili stupce, koristite NON EMPTY kako

biste smanjili vraceni set rezultata
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MDX jezik

MDX je kratica od MultiDimnesional eXpressions. To je standardizirani jezik za rad s multidimenzionalnim bazama podataka (OLAP
bazama).

PRIMJER MDX UPITA

SELECT

{ [Measures].[QTY], [Measures].[lznos Prodaje] }

ON AXIS(0),

{ [Vrijeme].[Kalendar].[2005], [Vrijeme].[Kalendar].[2006] }
ON AXIS(1)

FROM [Robno]

WHERE ([Vrste prodaje].[MP])

SINTAKSA UPITA

WITH
MEMBER <puni naziv> AS '<izraz>'
SET <naziv> AS '<izraz>'
SELECT
<set>
ON AXIS(0),
<set>
ON AXIS(1),
<set>
ON AXIS(127)
FROM
<kocka>
WHERE
<n-torka>

Obavezni dijelovi su rije¢ SELECT, rije¢ FROM i naziv kocke. Sve ostalo je opcionalno.

Najc¢esce se upit sastoji od dvije osi, ponekad samo jedne, a gotovo nikad viSe od dviju osi.

Elemenata i setova u WITH bloku moze biti viSe.

Setovi na osima ne smiju imati zajedni¢ke dimenzije jedni s drugima kao niti s n-torkom u WHERE bloku.
Element mora pripadati nekoj dimenziji ili mjerama, set ne priprada ni¢emu.

Sve ispustene dimenzije, uklju€ujuéi i mjere (ako je takav slu€aj) vracaju DEFAULT element.

SIMBOLI

SIMBOL = TUMACENJE

-- komentira liniju

Il komentira liniju
[** komentira blok teksta (viSe linija)
[] oznaka za pocetak i kraj dijela naziva elementa
oznaka za set (slijedni niz elemenata ili n-torki)
@) oznaka za n-torku; matemati¢ko udruzivanje elemenata i operacija nad njima; redni

broj osi u upitu

oznaka za pocetak i kraj izraza za kalkulirani element i set

" oznaka za string

& oznaka za klju¢ elementa (obavezno se navodi ako nazivi elemenata nisu
jedinstveni, inae se element moZe navesti nazivom)

, nabrajanje elemenata iste hijerarhije; nabrajanje elemenata unutar n-torke;
nabrajanje svojstava kalkuliranih elemenata i setova

razdjelnik dijelova naziva elemenata (dimenzija.hijerarhija.razina.element); nastavak
za dodavanje nekih MDX funkcija (npr. .MEMBERS)

: raspon elemenata (od-do)

; oznaka kraja naredbe u MDX skripti
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OPERACIJE

OPERACIJA | TUMACENJE

+ aritmeti¢ka operacija zbrajanja; spajanje stringova

/ aritmeti¢ka operacija dijeljenja

* aritmeticka operacija mnozenja; alternativa za funkciju CrossJoin (samo
Microsoft)

- aritmeti¢ka operacija oduzimanja; razlika setova (samo Microsoft)

AND logicki |

OR logicki ILI

NOT logi¢ka negacija

XOR logi¢ki XOR

Is logi¢ka operacija jednakosti (samo za elemente, ne izraze)

= logi¢ka operacija jednakosti (samo za izraze, ne elemente)
< manje od

<= manije ili jednako
> vecée od

>= vece ili jednako
<> razliito

FORMATIRANJE NUMERICKIH IZRAZA

OZNAKA TUMACENJE

prikaz broja bez formatiranja (po potrebi oznaka za decimalni dio)
# oznaka za neobaveznu znamenku

0 oznaka za obaveznu znamenku

razdjelnik decimalnog od cijelog dijela broja

, oznaka za formatiranje tisucica

; razdjelnik pozitivhog, negativnog, nula i null dijela formata (npr.
#,##0.00;(#,##0.00);;null)

Standard prikaz broja kako je zapisan u bazi

Currency prikaz nov&ane vrijednosti (oznaka valute pored broja, valuta ovisi o
regionalnoj postavci racunala)

Percent prikaz postotne vrijednosti
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MDX Dizajner

Osnovni objekt u svakom OLAP Kklijentu je Dizajner.

Dizajner ¢e vam pomoci da vidite strukture kocke i da ih koristite, pripremite MDX upit i izvrSite ga.

5 N R N T L = CubePlayer 2008 - Master - 3 X
4
— Qpcenito Uredi Tablica Graf Stil » | Alati = | Prozori ~ | Pogled ~ | Pomoc ~
9, - = : @ @ 1
A, | i = = Al
S e = |77 R E5% 7 el ]
SALES-NonJa-2 Novi Dinamicki | Staticki Opce Qbrigi Pokreni | Osvjedi
- prozor - - postavker -
Kw Prozori Generatori Dizajner e Paokreni
Pre:traz| kocaka o x ﬁKnntrnlni panel =3 D_51 B - X %
| Mierd \ 7
= Q.
B G Default Group\ (& @ 1995 o 1939 @ - 2000 @ 200l T
) ::2 izlazn v 12 Custom 1 Produck a1 kolidna 5 RuC L Kolidina 57 RuC a1 koidina  § 0 RuC Koligina 5 | 4
Znos ragur
j Biray izlaznih L @ Drink 168.777,00 848.5820,17 240.366,00  1.453.071,87 340.817,00  1.410.649,43 135,00 1. Ej
"4 Trospredaiell = | @ fanada @] - Food 1.372.248,00  7.211.763,33 2.061.862,00 13.645.693,08 3.009.050,00 13.390.340,53 4.359K4,00 15, &
a1 Koliing i@ Mon-Consumable 405.945,00  1.936.039,51 517.194,00  3,359.597,72 743,797,000 3.093.7588,49  1.093.829W0 3.
_I_[ﬁ'l MarZa + - i@+ Drink 137.113,00 695.544,23 202.050,00  1.195.853,54 284.621,00  1.151.469,24 420.100,0 1. ﬁ
_I_[ﬁ'] Profit @ * Mexico i@ Food 950.195,00  4.952,792,41 1.352,165,00 9.094.022,34 2.013.651,00 5.851.956,25 2.934.160,00 \10. ;nz_
..éi; Prafit + i@ * Mon-Consumable 247,010,00  1,158.926,55  373.210,00 2.346.498,36  527.982,00 Z2.195.084,84  758.374,00 =
I o Profit po artikly @ - Drink £01,330,00  3.451.444,62 1.068,155,00 6.685.281,62 1.554.884,00 6.794.224,94  2,250,139,00 g
"‘[I.i..l 'T'\FI:ENDI @ - usa i@ Food 5.890.574,00 30.367.627,78 8.751.747,00 57.421.993,02 12.750.603,00 56.125.615,90 18.511.441,00 S
al 2nosa p = }
j-l TREND Koliine i@ Mon-Consumable 1.452.627,00 7.315.231,70 2.886.455,00 20.591.0583,95 3.212.537,00 13.384.954,18 4.657.233,00
< |
14 standardne dimenzije 3
L7 yremenske dimenzije
~i4 Miere
7 KFIs
o Setovi
g? wvojstva elemenata (00 dghova
< >
Elementi I x
[fu ~ | Redovi | g~ :ﬁ'_ﬂf— S 0,7 | [~ : Filter J
" Year al Koligina
2 i RuC

L Swiistva elemenata

,a Elementi

Redovi :9 ,Stupciz10 Celije :90 | MILJE -

Dizajner ima tri osnovna dijela:

1. Pretraziva¢ kocaka
2. Dizajner s dodatnim kontrolama
3. Forma s rezultatima

Pretraziva¢ kocaka

Pretraziva¢ kocaka sastoji se od Sest

Standardne dimenzije
Vremenske dimenzije
Mjere

KPI

Setovi

Svojstva elemenata

prozor s lijeve strane

prozor s donje strane

prikazuje rezultat upita

(6) razlicitih dijelova (tabova) :

PretraZival kocaka

= ’a Sales
=17 Customer
1 Attributes
hiZountry
= (all)
Counkey
= Stake Province
me iy
= Customer
&1 Member definitior
£ Set definitions
17 Product
TZ‘, Prormation
= TZ‘, Skare
[ Aktributes
- 5, h3tore

Eas

LS
| >
—

| S

12 Standardne dimenzije
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Mjesto definicije MDX upita

Mjesto definicije MDX upita zauzima donji dio ekrana. Sastoji se od tri (3) taba:

= Elementi upita
o Elementi u redovima
o Elementi u stupcima
o Filterski uvjeti
o Mijere

= Funkcije na setu
o0 Funkcije u redovima
o0 Funkcije u stupcima

= Svojstva elementa

Najveéi dio vremena u pocetku cete provesti kod taba Elementi.

Elementi
Elementi
[#l- | Redovi | %5+ |- | [~ X N [~ | stupci | S |- | A * Qi Filter X i | f3Miere u stupcima 8~
=== iy = Year @ Gourmet Supermarket j’MarkJ_lp
""" Product """ Date al Store Cost

/a Elemerti Funkcije na seku ‘E Swojskva elemenata

Tab Elementi je mjesto gdje odredujete Sto Zelite gledati u redovima, Sto u stupcima, koje mjere i s ¢ime

cGete filtrirati rezultat. Sastoji se od Cetiri (4) stupca:

. | Redovi Podaci u redovima
. Stupc Podaci u stupcima
« Filter Podaci u filter

. e Mjere

elementi koje ¢emo vidjeti u redovima
elementi koje ¢emo vidjeti u stupcima

elementi koje ¢emo Koristiti kao filter

mjere koje koristimo

Upit se slaZe tako da se uzimaju elementi iz kocke i smjeStaju svaki u svoj stupac.

Ako Zelite neke elemente vaSe kocke vidjeti u redovima, pronadite te elemente i odvucite ih u dio

oznacen s Podaci u redovima. Umjesto odvlagenja elementa moZete koristiti i meni koji ¢e se pojaviti

kada kliknete desnom tipkom miSa .
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‘ﬁ‘ = N R el ) CubePlayer 2008 - Master _ |8 x

)

— Opcenito Uredi Tablica Graf Stil ~ | Alati - | Prozori ~ | Pogled ~ | Pomoc ~
* s iu] o L n
25 j o | @ j *+ xx [#0 X y @ @
SALES-Nonla-2 Novi | Dinamitki | Staticki Ope  Obrigi Fokreni | Oswjezi
- prozor - - postavke~ -
Kontralni panel Prozori Generatori Dizzjner Dashboard Pokreni
Pretraivaf kocaka 1 x 2% Kontralni pane| S D_51_Designer X @
Standardne di ije I || =
= () prodaga ° - 1998 o 1999 o Z000 Q 2001 ] - 2002
%g:mm 12 Customers 17, Product dina ' RuC  y FKolifina ' RuC  y kolfina §' RuC  y Kelitina ' RuC  ; Koliti &
13 Gender @ Drink L1941,59 24.299,00 2944297 25.69500 1909499 360,00 2125785 @43 §
2 m D Canads o+ Food 43.542,00  53.129,05 6602700 90.265,05 104.796,00 100.909,27 156.667,00 12400566 171033 A
12 pro WorcConsumsble  42.840,00  63.272,10  36.240,00 67.55L,70 6B.312,00 6254352 10340600 101508,25 92845
12 Promotio Drink. 1210500 10.96557 2575400 2644367 269,00 131105 723300 2190361 4334 BB
@ * Food IJOTZO0 ADGES,06 467200 SHASIAS  GHEB400 5024845 9223400 6779402 114797
12 store) @ cMon-Consumable  19.160,00  23.997,51  21.952,00 40.377,33 4280200 5184573 6R027,00 6183187  79.087 | 2
ink. 4379800 40.957,95 9152800 93.924,36 O4.080,00 65.032,595 136.740,00 61.586,35 141.95% G
13 5tke Tomd 232.500,00 27138530 4244000 435.843,57 499.202,00 46612941 71913600 545.722,26 756350 &

121,711,00 182.076,58 146.126,00 260.571,80 290.191,00 347.999,24 416,720,00 404.585,50 436,932

12 Standardne
1 Vremenske dimenkiie
) Miere
e KPIs
o Setavi
[ Svnstia elemenata (0} Hanova
Elementi
- | Redovi | %5~ |
* Country

2 G-

[~ | Stupc)

- Year

@ Gourmet Super
* Product Family

(g Elementi [ Funkeije na setu [ Svojstva elemenata
[ | Redowi:9 Stupci:10,Celje :90 | MILJENKO-NOTEBO | FoodMart 2000 Big Extended | Prodaja |

Ako unutar jednog stupca elemenata ima viSe od jedne dimenzije/hijerarhije tada svaka dimenzija/hijerarhija ima svoju boju

Na gornjoj slici su prisutni elementi iz Cetiri dimenije/hijerarhije:

Elementi
-.- Redovi %n“gv :ﬁ:v [Fa] - - v Stupci
Country dimenzija Country bijelo * Cauntry " ear
Drink dimenzija Products plavo 12 Drink
Food dimenzija Products plavo @ Food
Non-Consumable dimenzija Products plavo i3 Man-Consurnable
Deluxe Supermarket dimenzija Store Zuto @ Deluxe Supermarkst
Media Type dimenzija Promotions zeleno * Media Type
Posebno objasnjenje je potrebno za stupac Mjere.
U CubePlayeru mjesto za mjere je predefinirano i to su stupci. HE-9 s AR i |

< Opéenita Uredi Tablica Graf MiniGraf

Ukoliko to Zelite promjeniti odaberite:

% ) 13 | @8 |2 }
= = =+ +4+ KX |+ X -
Sales2 Dinamicki | Staticki opée | Obrisi
“ = ~ postavke = =
e Tab Opcenito e B NonEmptyCrossJoin g
Pretradivad kocaka a1 x 7 o :
" - Odbaci prazne stupce u rezultatu
A H ‘ Standardne dimenzije
e |konu Opéenito & 13 Product ~|[V] odbsciprazne redove u rezulzatu E@, .
; : : 3 Attributes Dozvoli vige elemenata na jednoj osi e
e Odaberite Mjere u redovima. 5 rereduct Jedng) 5 Marklp
= (Al V| Mjere u stupcima < 723382
. i 9,160.60
Froduct Pariily Mjere u redovima
= Product Department £,071.04
Projuct Ca;egurv Automatsko pokretanje 4,390,934
Product Subcategory
Product V|| ALLMEMBERS 6,280.38
f f f f P AR A fani &1 Gencvi V|| Koristi kratke nazive 8.582.51
To je napravljeno zato jer je zamjec¢eno da vecina korisnika ) Setovi - etk 4,506.40
Lot .
H P Koristi svojstva celija 1,403.18
mjere smjesta u stupce. 4 >
) ) p - - o Frazen Foods 38,692,568
12 standardne dimenzije Starchy Foods 2,514.81
2 vremenske dimenzije Health and Hygiene 54,705.67
) Miere Haousehold 22,216.66

Sto god odabrali, stupce ili redove, mjeru mozete iz Pretrazivaca
kocaka prebaciti u njezin stupac dvostrukim klikom misa.
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Unutar prozora elementi direktno mozete:

Kreirati kalkulirane

P 0w DR

Koristiti ostale opcije kao

Dodavati vanjske (set) funkcije koristeci ikonu '
Dodavati dimenzijske funkcije koristeci ikonu '
Dodvati unutrasnje (element) funkcije uz pomoé¢ menija i desnom klika
hﬁdv
Clanove
Skupove (setove)
Imenovane (serverske) skupove (setove)
Tuplove
0
1. Organizirati rapored elemenata untar osi (reoduvi ili stupci)
2. Koristiti Generate funkciju (za svakog iz prethodne dimenzije)
A

Ukloni jedan ili viSe odabranih elemenata

Podrzane MDX funkcije

Lista trenuta¢no podrzanih funkcija u dizajneru:

Najboljih N
Najboljih u N %

Najboljih u sumi N

(MDX=Top Count) Najboljih N (N je cijeli broj)

(MDX=Top Percent) Najboljih x ¢ija suma rezultata ¢ini N% u odnosu na
Sumu rezultata svih elemenata

(MDX=Top Sum) Najboljih x ¢ija ukupna suma rezultata je N

e  Ukloni Ukloni jedan ili viSe elemenata iz prikaza rezultata
o  Filtrirgj Filtriraj set rezultata prema numerickim kriterijima
e Poredaj (MDX=0Order) Poredaj vraceni skup rezultata po vrijednostima

Poredaj hijerarhijski
Poredaj po abecedi

(MDX=Hierachize) Poredaj po hijerarhiji
Poredaj vraéeni skup po abecednom kljucu

e PrvihN (MDX=Head) Prikazue prvih N ¢lanova iz skupa rezultata
e Zadnjih N (MDX=Tail) Prikazuje zadnjih N ¢lanova iz skupa rezultata
e NajlosSijih N (MDX=Bottom Count) NajloSijih N (N je cijeli broj)

Najlosijih u N %

Najlosijih u sumi N

(MDX=Bottom Percent) Najlosijih x €ija suma rezultata &ini N% u odnosu
na sumu rezultat svih elemenata
(MDX=Bottom Sum) NajloSijih x ¢ija ukupna suma rezultata je N

Samo SET funkcije (funkcije na osi)

Za svakog prethodnog

Doprinosi

(MDX=Generate) Vrijedi kad ima dvije dimenzije. Izracunava vriejdnosti za skup iz

druge dimenzije uzimajuéi u obzir ¢lana iz prve dimenzije
Samo kad ima dvije dimenzije. IzraCunava doprinose u postotku za
Clana iz prethodne dimenzije
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Funkcije na setu (ili na cijeloj osi)

Set funkcije su:
e Funkcije koje se uvijek primjenjuju na cijeli set na jednoj osi (redovi ili stupci),

Kada god primijenite set funkciju na redove ili kolone CubePlayer ¢e vas obavijestiti promjenom ikone:

Primjeni .
E
e Ako funkcija nije primijenjena ikona Ce biti Bl P
o Ako funkcija je primijenjena ikona ée biti &l e .
Mamjeru...
Skore Sales
‘_ Elementi
Da primijenite funkciju kliknite na ikonu u redovima ili stupcima. Pojavit | [l Elementi |
¢e se dijalog: Lklori
Definirajte elemente i odaberite Prihvati.
Wrijednost. ..
100,00 =
@) Pomot @ Prifveati ] [0 Odustani

Funkcije na dimenzijama

Dimenzijske funkcije su:
e MDX funkcije koje su uvijek primijenjene na sve elemente iz jedne dimenzije unutar jedne osi (redovi ili stupci),

Kada god primjenite dimenzijsku funkciju na dimenziju u redovima ili stupcima CubePlayer ¢e vas obavijestiti
promjenom ikone:

Fal -
R~

¢ Ako funkcija nije primijenjena ikona ce biti

e Ako je funkcija primijenjena ikona ¢ée biti

Pored toga dimenzija/hierarija na kojoj je primjenjena jedna ili vise dimenzijskih funkcija imat ¢e dodatnu ikonu ispred
svakog elementa te dimenzije/hijerarhije

Elementi

[ful~ | Redovi | g R+ | [~ X N [ful* | Stupci
" Country " Year

i 2 Drink

@ Food
@ Mon-Consumable
@ Deluxe Supermatket

* Media Tvpe
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Da primijenite funkciju na dimenziju:

e Popunite redove ili stupce elementima

. . fh = z‘-“ o TapCount 3 Custs
o  Odaberite ikonu unutar trake s naslovom Yo I |
. .. . A Sekavi TopSum >
° Odaberlte funkCIJu S menlja ff‘Svojstva elemenata (0} danova BottamCount N
e Odaberite dimenziju na koju Zelite primijeniti funkciju | BottomPercent
Elemmenti m N
[fa]~ | Redo D R ?' - [
= Counkry
= Product Family Tail b
Qrder 3
(g Elementi [ Funkeije na setu [y Flter :
| Redovi:9,5t OTEEO | FoodMart 2000
Pojavit ¢e se dijalog:
e  Ako Zelite promijenite odabranu funkciju erimjen .
E
e  Odaberite mjeru na koju ¢e funkcija biti primijenjena F
e  Odaberite vrijednost Primjeni funkaju
TopCount - Majbaljin M v
e  Odaberite Prihvati Namieru.
Store Sales
Elementi
Mo Elementi |
UKloni
Kada spremite dizajner, zajedno s dizajnerom bit ce
spremljene i funkcije.
Wrijednost...
100,00 =
Funkcije na elementima (unutrasnje) T % rivat | [a oo

UnutraSnja funkcija je:

e Ona MDX funkcija koja se primjenjuje samo na jedan €lan unutar osi (redovi ili stupci),

Kada god primijenite unutrasnju funkciju na nekog ¢lana (nivo ili element) u redovima ili stupcima CubePlayer ¢e
vas obavijestiti promjenom ikone:

e Ako funkcija nije primijenjena ikona Ce biti ili 2 (standardne ikone)

e Ako je funkcija primijenjena ikona ¢e biti [
Da primijenite unutrasnju funkciju:

e  Odaberite nivo ili element s primijenjenom funkcijom Children ili Descendants
e  Desni klik miSem
e Odaberite Funkcije na élanu s menija

e  Odaberite jednu od funkcija s podmenija (TopCount)
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E.‘ IMjere

Skpis | X | Ukloni ——
A Setovi Odaberi sve T:EP:::Znt
gsvo]s - TopSum
| Prebaci u stupce BottomCount Primjeni ...
BottomPercent I ﬁ
BottomSum -
Head Primieni Funkeiju
Pomakni dolje =1 [ TopCount - Naibolih M |
.@ Svojstva X Mamjeru...
(53 leme - oraer | [store seles | [ odaben ]
| — Funkcije na €lanu 3 Filter
Elementi
Mo Elementi |
) L . Ukloni
Pojavit ¢e se dijalog:
Odredite preostale potrebne parametre: ,
Wrijednost...
[ 100,00 =
e Ako Zelite promijeniti funkciju moZzete ju promijeniti Py T e e ]
J omac rinvakl ] uskar

e  Odredite mjeru
e Odredite preostale uvjete ako postoje

e  Odaberite Prihvati

,@ Svojstva elemenata (0) clanova

Novi €lan bit ¢e pridodan u podrucje redova..

Na tablici je prisutan i originalni ¢lan iz kojeg je kreiran novi ¢lan.
- Country jep g jed |

Country , TopCounk{100, Iznos prodaje) Na novo stvorenog ¢lana mozete pridodati funkcija koliko Zelite.

Funkcije se mogu primjenjivati i na ¢lanove iz drugih dimenzija
[ﬁ Elementi Funk;:ije na sety I:ﬁ Swojstva elemenata  (dakle na vise njih odjednom).
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Svojstva c¢lanova

Slijedeéi tab je Svojstva Clanova. Sli€no kao i Setovi, Svojstva &lanova
(ponekad se joS zovu ProSirena svojstva ¢lanova) su posebna karakteristika
svojstvena Microsoft OLAP serveru. Va$ administrator moze kreirati bilo koji
broj svojstava na serveru. Tako definirana svojstva povecat ¢e analiticku moc¢
Dizajnera.

CubePlayer podrzava rad sa Svojstvima ¢lanova direktno u Dizajneru. No tu
nismo stali. CubePlayer vam omogucava da filtrirate po tim istim svojstvimal
Kad god dodate neki element u redove ili stupce,

CubePlayer provjerava postojanje Svojstava elemenata. Nadena Svojstva
elementa mogu se pronaci u PretraZivau kocaka pod tabom Svojstva
¢lanova. Ako postoje, kraj natpisa Svojstva ¢lanova pokazat

¢e se broj (koliko ih ima):

= nula(0)
znacCi da nema svojstava
= X broj veéi od nule (0)

znaci da postoji X svojstava

Mozete se Kkoristiti njima, baS kao da se koristite nivoima, elementima ili
mjerama.

Redoyi - Product

[

[ Brand Name
gy Product Subcategory

Redovi - Store City

#'Stare State

Redoyi - Customer

ﬁg'.ﬁ.ccnunt Murmn —
0 ity
ﬁ'Educatinn
ﬁ'Fname
ﬁ'Gender

£

54

u Sebovl - Inner Cueries

ﬁ' Svojstya elemenata (12) clan...
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Vremenske funkcije u dizajneru

Na$ dizajner omogucava korisniku da na jednostavan nacin primjeni posebne vremenske funcije.

MDX funkcije koje se mogu primjeniti, bez da znadete MDX sintaksu su::

e 0Od:Do funkcija (vremenski raspon)

e PeriodsToDate funkcija (od pocetka vremenskog perioda do elementa)

e ParallelPeriod funkcija (usporedni vremenski element)

e LastPeriods function

Koristec¢i standardne vremenske elemente mozete kreirati:

e (Od:Do element

o Prikaz — jedan po jedan element iz raspona

0 Prikaz — zbrojna vrijednost iz raspona

e PeriodsToDate element

o Prikaz — jedan po jedan element iz raspona

0 Prikaz — zbrojna vrijednost iz raspona

e Paraelnil elementi

o Prikaz — jedan po jedan element iz raspona

e Paraelnil Od:Do element

o0 Prikaz — jedan po jedan element iz raspona

o0 Prikaz — zbrojna vrijednost iz raspona

e Paralelni PeriodsToDate element

0 Prikaz — jedan po jedan element iz raspona

0 Prikaz — zbrojna vrijednost iz raspona

e LastPeriods element

@& 2000 Jul ; 2000 Dec

=B 2001 Sep

@ 1999 Apr

&

2000 Apr @ 2000 Aug

“,ff«‘; 2002 May

&7 2002 Aug , LastPeriods , (3 Befare)
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Od:Do element

Da kreirate Od:Do element

x [P

Pretralivel kocaka [

e
o . . . - = 3 e
e (Odaberite jedan element iz vremenske dimenzije u pretrazivacu kocke S X S
¥ 00T M
e Prebacite ga u redove, stupce ili filter b H i
o 5 oo
e Odaberite drugi elementt iz vremenske dimenzije u pretrazivadu kocke u Rl
. . . . . . i Rendardne dewndle
¢  Dovucite-i-spustite tocno na prethodni vremenski element 1y tremr et
i Miere
&= controlParel | =% D S2_Desi e
A iy D_52_Designer K satn

5 Svaiibva clersenata (1) Bareva

L ————————

@ 2002 | v 2002Feb |

51.551.520,39 46,557 557,85

Liemants

Raden)

Cr 2002 Mar @i v 2002 Apr 0 2002 May
51.556.734,01 49,592,090,03 51.552.439,55

i Stupci :lj:v v v

gemenci | [giFunkoge na setu | @3 Senstva elemenata

& corerelranel | S 0,52 Pespe
lYSe

B - czozden |
S1.851100,5

LR

Rade i1 Sttt

I Filter

22002 Jan : 2002 May

Sada mozete odabrati da li ¢ete vidjeti zbrojni element ili elemente iz raspona

pojedinagno. Da kreirate zbrojni element:
e  Odaberite kreirani Od:Do element
e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberitet Zbrojni prikaz s menija

Kreiran je zbrojni element

Pretrazivad kocaka

[jSwajstva elemenata

Fi " TR

*x

B

Ukloni

Odaberi sve

Prebaci u redove

Prebaci u filter

Svojstva
Vremenske funkeije

Zbrojni prikaz

3

Yremenske dimenzije

R )(| ﬁ Contral Panel |5ﬂ L_52_Desigrer

@

E-E-E- BB

a
a
a
@

2001 Moy
2001 Dec
2002 Jan
2002 Feb
2002 Mar

&7 2002 Jan_2002 May
251,110.641,54

Da ponovo vidite pojedinacne elemente (ponistite operaciju zbrajanja)

e  Odaberite zbrojni Od:Do element

e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberite Zbrojni prikaz
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Od:Do element i paralelni periodi

Da kreirate paralelni period jednog Od:Do (ili zbrojnog) elementa:

e Odaberite Od:Do element
e  KLiknite densom tipkom miSa

e Odaberite Function s menija

e Odaberite ParallelPeriod s podmenija

I
EEMIOM

2 Maw , Aggregate

L

Stupci

a elemenata

|] Redavi 11 l@l

Uklani

Odaberi sve

Prebaci u redove

Prebaci u filter
Zamijeni osi

Svojstva
Wremenske funkcije

Zbrojni prikaz

Mjere

| ParallelPeriod...

Pojavit ¢e se dijalog za odredivanje paralelnog perioda.

ParallelPeriod
ParallelPeriod

Odabrani element

|2002 Jan : 2002 May , Aggregate

Period

No. | Level | Lag | Opion

Aggregate Mame |

Dadaj period <4— Ukloni period Ukloni sve periode
Zbrajni naziv
[PP_2002 Jam_z002 May |
@) Pomod [@ Pritvati ] [@ Odustani ]

e Odaberite Dodaj period

e Odaberite Nivo na kojem Zelite kreirati paralelni period

e Odaberite Lag — koliko vremenskih elemenata odabranog Zelite da bude paralelni element

e Odaberite Option — Aggregate ili ostavite Single (prikazuje pojedine elemente iz raspona)
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ParallelPeriod

ParallelPeriod

Cdabrani element

2002 Jan : 2002 May , Aggregate

Period
Mo, Level | Lag | Opkion agaregate Mame
Year 1 Aggregate PP_¥ear_1_200Z lan_200Z May
2 W 2 Aggregate PP_¥ear_2_2002 lan_2002 May
l Diodaj period ] [ Ikloni period l [ Ikloni sve periode ]

Zhrajni naziv

|F‘F‘_2EIIIIZ Jan_2002 May |

) Pomot [@ Priteeati ] [@ Oduskari ]

Ako ste odabrali Aggregate (ili je prethodno nasljedeno iz dizajnera) Aggregate naziv ¢e biti automatski kreiran.

Ako vam ne odgovara automatski kreirano ime moZete ga promijeniti u Aggregate Name kucici.

ﬁ Zontrol Panel |E 0_5z_Designer |

diLIE
@' PP_Year_2_2002 Jan_2002 May |;L’ PP_Year_1 2002 Jan_2002 May |d’ PP_2002 Jan_2002 May |
205.217.111,28 240.291.493,80 251.110.641,54 |
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PeriodDoDatuma element
PeriodDoDatuma je implementacija PeriodsToDate funkcije. Odaberite vremenski element:

g Ll 1 x ﬂ Cortral Panel | 57 D_S2_Designer

e  Smjestite ga u stupce ili redove ili filter u dizajneru

¥remenske dimenzije

0 2001 Maw A i < 2002 May
2001 Dec 51.552.439,55
2002 Jan

[=)
2
@ 2002 Feb
@ 2002 Mar
i@ 2002 Apr
e Desni klik miem iznad odabranog vremenskog >
elementa e
=}
e Odaberite Vremenske funkcije s menija @) 2002 5ep
@ 2002 Ock
e Odaberite PeriodsToDate s podmenija 9, 2002 Now
i@ 2002 Dec
e  Odaberite nivo (s podmenija) na kojem Zelite kreirati A | &
PTD element (Year) 12 Standardne dimenziis
T@ ¥remenske dimenzije
T‘h Mjere
i KPLs
A Setavi

41 Svojstva elemenata (1) danova

Elementi
} Redovi | - | 8] I§5t pei | ia- |- [l ]
ZOZZHDZMay

@ Elementi Funkcije na setu @Svojstva elemenata

¥ | Ukloni

Odaberi sve

4 | Prebaci uredove

i I —

Stupci :,'* Zamijeni osi = | {all) L
T J Year
\ == | Half Year
=== | Quarter
@ Svaojstva
ParallelPeriod... e | Month
bva elermenata Funkdije na elementima ’ PeriodsToDate b " | Week
1
Vremenske funkcije 3 LastPeriods... = | Day

Rezultat je
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% Conkral Panel |51'_1 D_52_Designer |

l_

i@ c-2002)an i@+ c2002Feb i@+ 2002Mar i@ 2002 Apr i@ ¢ 2002 May
51,551,620,39 46,557,557, 85 51,556,734, 01 49,592.090,03 51,552,439,55

Sad moZete odabrati Zelite li vidjeti elemente pojedinacno ili zbroj.

Da kreirate zbrojni element:

e  Odaberite PeriodsToDate element
e Desni klik misem

e Odaberite Zbrojni prikaz s menija

Ukloni
Odaberi sve
Prebaci u redove
Prebaci u filter -
Stupci T Zamijeni osi
L
Svojstva
v el ; Wremenske funkcije 3
wva elemenata
{d’}I Zbrajni prikaz L AP

Zbrojni element je kreiran,

pletadiackacals 1 X| &= Cortral Panel | =% D_S2C

Vremenske dimenzije

@ 2001 Nov A 43 pTD Year_2002 May
9. 2001 Dec 251.110.641,34
@ 2002 Jan
i@ 2002 Feb
i@ 2002 Mar
i@ 2002 Apr
i@ 2002 May
i@ 2002 Jun

Da ponovo vidite poejdinacne elemente

e Odaberite PeriodsToDate element s oznakom Zbrojni prikaz
e  Desni klik miSem

e Odaberite ponovo Zbrojni prikaz s menija
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PeriodDoDatuma element i paralelni periodi

Da kreirate usporedni (paralelni) vremenski elelement s PTD

elementom
e Odaberite PeriodsToDate element
e  Desni klik miSem
e Odaberite Vremenske funkcije s menija
e Odaberite ParallelPeriod s podmenija

Pojavit ¢e se ParallelPeriod dijalog.

ParallelPeriod
ParallelPeriod

Odabrani slement
|2nnz May |
Period
ha. | Level | Lag | Option Aggregate Name |
Codsjperiod | UKo period Ukloni sve periode
Zbrojni naziv
|PP,2002 May_tearTD \
@) Pomot (¥) Prihvati & Odustani

ParallelPeriod
ParallelPeriod

Odabrani element

|2002 May

Period

Mo, | Level | Lag | Dpkion Aggregate Marne
1 ‘Year 1 Aggregate PP_Year_1 2002 May_YearTD
2 ~ 2 Agogregate PP_Year_2 2002 May _YearTD

Dodaj period Ukloni period ” Ukloni sve periods ]

Zbrajni naziv

|PP_2002 May_earTD

@) Pomot ’@ Pritveati ] ’Q Odustani

K Ukloni
Odaberi sve

| Prebaci uredove

| Prebac pee

o —

A& Zamijeni osi i Mjere

i stupci | -

stva elemenata

3 | Pomakni dolje
E \oistva
[ ParallelPeriod... |
| remeNke funkcije b PeriodsToDate »
LastPeriods ig

T @ Zhrojni prikaz

Odaberite Dodaj period tipku

Odaberite Nivo na kojem Zelite kreirati paralelni
period

Odaberite Lag — koliko vremenskih elemenata
odabranog Zelite da bude paralelni element

Odaberite Option — Aggregate ili ostavite Single
(prikazuje pojedine elemente iz raspona)

Ako ste odabrali Aggregate (ili je prethodno nasljedeno iz dizajnera) Aggregate naziv €e biti automatski kreiran.

Ako vam ne odgovara automatski kreirano ime mozete ga promijeniti u Aggregate Name kudici.

% Control Panel |E D_52_Designer |

@' PP_Year_2 2002 May_YearTD |d‘] PP_Year_1 2002 May_YearTD

&7 PP_2002 May_YearTD |

205.217.111,25

240,291.493,50

251.110.641,54 |
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LastPeriods element

Da kreirate LastPeriods element:

e Odaberite jedan vremenski element

e Prebacite ga u redove ili stupce

e  Kliknite desnom tipkom miSa

e Odaberite Vremenske funkcije s menija

e Odaberite LastPeriods s podmenija

Ppojaviti ¢e se dijalog

Jpcije

(=) Prije

NAPOMENA: Broj perioda
ukljucuje i sami element

Pretrazivat kocaka

Rl & ControlPanel | BT D_s2_Designer

@ 2001Mov A
2001 Dec -
2002 Jan
2002 Feb
2002 Mar
2002 Apr

51.552,439,55

2002 Ju
2002 ul
2002 Aug
2002 Sep
2002 Cct

@ 2002 Mav

@ wzbec
< |

12 standardne dimenzije
12 ¥remenske dimenzije
& ) Miere

T KPIs

B Setovi

| Svojstva elemenata (1) flanova

Elementi

: Redovi | g~ | )

() Poslije

|3 Prihvati

(‘@Elementi | [FFurkeie na setu | " Svojsta elemenata

l [Q Odustani

Odaberite broj perioda prije ili poslije odabranog elementa.

Rezultat ¢e biti:

e
Sz

Conkral Panel |

—

=g D_52_Designer |

Uklonite osnovni element (2002 May
koji vam je posluzio da kreirate

@ 2002 May
51.552.439,55

2002 Mar
51,556,734, 01

o 2002 Apr O
49,592,090,03

Coo 2002 May
51.552.439,55

LastPeriods element.

i dobit ¢ete rezultat:

ﬁ Control Panel 51'_", D_52_Designer

o coz00zZMar | 0 ZD0zApr i@ 2002 May
51.556,734,01 49,892,090,03 51,552,439,55

‘ % Ukloni

Makni dimenziju/hijerarhiju u redove

Zamijeni osi

= W 3

Pomakni dolje

&

Svojstva

Funkcije na elementima 3
stva elemenata

Redovi i1 Vremenske funkcije »
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Funkcije na elementima

Dizajner u CubePlayeru omogucit ¢e vam da koristite takozvane MDX Member Functions ili MDX funkcije na elementima.

One se mogu primjeniti na bilo koju dimenziju uklju€ujuéi i vremensku.

Funkcije koje moZete primjeniti bez potrebe za poznavanjem MDX jezika su:

e NextMember funkcija

e PreviousMember funkcija
e CHILDREN funkcija

e Descendants funkcija

e  FirstChild funkcija

e LastChild funkcija

funkcija PrethodniElement

funkcija SlijedeciElement

funkcija DjecaNavedenog Elemneta
funkcija DjecaNaNivou

funkcija PrvoDijete

funkcija ZadnjeDijete
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CHILDREN (djeca — nivo ispod roditelja)

Da primjenite funkciju CHILDREN: Pretradivat kocaka 3 | pype—)

Standardne di i I

= [ Prodaja ~ 12 customers ,  Kolitina
(=14 Customers i@ Mexico 14.629,710,00
= (al —

untry
Canada
xico

e Odaberite jedan od elemenata iz neke dimenzije (u nasem sluc¢aju
element Mexico iz dimenzije Customer)

atefProvince

(smjestite ga u redove i dodajte jednu mjeru)
=g Mefber defiritions
s i . @) Razlka Canda-te
e Desni klik miSem iznad elementa E e
B UsiMexico
12 Edugftion Level

e Odaberite Funkcije na elementu s menija

e Odaberite CHILDREN s podmenija

Gy Miere:
0 KPIs
1 Setov)

o b

~1 Miere - 2\ Svoiiva slemenata (0) danova
o X | Ukloni
3 KPIs )
Odaberi sve
A% Setovi w & & |: sweei 3 i)
. 4= @ Mexico
gﬁ Swnjst:

~+ | Prebaci u stupce @ | PrevMember

Prebaci u filter @ | NextMember

Elementi

@ | FirstChild
Zamijeni osi

LastChild

CHILDREN

ﬁ Svojstva
/a Eleme:
Funkcije na elementima

Djeca elementa Mexico, zajedno s njim, bit e prikazana na tablici.

Pretradivac kocaka B X ﬂ Zantral Panel |§‘, D_52_Designet |_
Standardne dimenzije |
= ?ﬂ Prodaja A 12 Customers ,  Kolitina
=13 Customers 3 Mesico 14.629,710,00
= (@ 97 OF 4.345.891,00
= = Country 7 —
G ranada @t Guerrero 1.218.477,00
@ Mexico i@+ Jalisco 1,264, 266,00
@ Usa i@+ Mexico 1.023.294,00
== Skate Prowvince @ Daxaca 016.440,00
== City i@ Sinaloa 576.097,00
woe Mame @+ Veracruz | [1.234.739,00
= @] Member definitions @ Yucatan 1.253.111,00
& Razlika Canda-Me —
- i@ ¢ Zacatecas 2,297,395,00

=gy Set definitions

By Usa-Mexico \/

U podrudju za redove vidjet éete posebno oznacen element:

i Mexica , Children
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Da primjenite funkciju Descendants:

Descendants (sljednici na nekom nivou)

Odaberite jedan od elemenata iz neke dimenzije (u naSem sluc¢aju

L]
element Mexico iz dimenzije Customer)
(smjestite ga u redove i dodajte jednu mjeru)
e Desni klik miSem iznad elementa

e Odaberite Funkcije na elementu s menija

Odaberite Descendants s menija

e  Odaberite nivo (City) s podmenija

Ukloni
Odaberi sve

Prebaci u stupce

Prebaci u filter

Zamijeni osi
-\Il
| Svojstva
/aEIem =) L
Funkcije na elementima

o e e 8 e

PrevMember
MNextMember
FirstChild
LastChild
CHILDREN

tate Provinc
City

Name

Pretrazivat kocaka R 2 Controlpanel | B 0 52 Designer
Standardne di i I

= [ Prodaja
(=14 Customers

=g Mefrber defiritions

@] Raziika Canda-M:
=iy St definitions

I USé-Mexico

Wi Mexica

Sljednici elementa Mexico s nivoa City, zajedno s elementom Mexico pojavit ¢e se na tablici.

Pretragivac kocaka

0

x

| Standardne dimenzije

= /a Prodaja
=12 Customers

= (Al

=)~ = Counkry
@ Canada
@ Mexico
@ sa
State Province
ity
Marne

P EEE

mmm
mmmm

=& Member definitions
3" Razlka Canda-

=i Set definitions
B UsA-Mexico

T2 Education Lewvel

17, Gender

2

Al
| et

|_

12 Customers

AR = ol e v S R R ¢

Control Panel

* Mexico
' San Andr
' Santa Anika

' Santa Fe
* Tizapan
' Acapulco
' Guadalajara
* Mexico City
' Tlaxiaco

' La Cruz

* Qrizaba

' Merida

* Camacho

' Hidalgo

=
=

ail
14.629.710,00

D_52_Designer

kolicina

1.136.274,00
1.314.726,00
a74.778,00
1.§z0.113,00

1/£53.111,00
J167.625,00
1.129.770,00

172 standardne dimenzije
ta .. ' "

U podrudju za redove vidjet éete posebno oznacen element:

ﬁ'] Mexico , Descendants (Ciky)

Redovi -

&~

[l -

~ 12 customers ,  Kolitina
@+ Mexico 14.629.710,00

Stupci - |l
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NextMember (slijedecéi element)

Da primjenite funkciju NextMember:

e Odaberite jedan od elemenata iz neke dimenzije (u naSem slu¢aju element Mexico iz dimenzije Customer)

(smjestite ga u redove i dodajte jednu mjeru)

PretraZivat kocaka 4 X ﬁ Control Panel Eﬂ [_52_Designer

Standardne dimenzije

= ’E‘j;ztﬂéa]at ~1 17 Customers |y Koliding
. . 5 . uskomers @ Mexi 14,629,710,00
e Desniklik miSem iznad elementa o e S
=} = Country
e Odaberite Funkcije na elementu s menija s

e Odaberite NextMember s podmenija

@
4 Mier
= K | Ukloni
i KRS
Odaberi sve
B Seto
S Svajs <
[ad Prebaci u stupce 2 PrevMember 1% standardgie dimenzije
Prebaci u filter 2 MextMember T@ ‘iremenskg dimenzije
@ | FirstChild ) Miere
@ | LastcChild i KPS
@ | CHILDREN ==

;2? Svojstfa elemenata (0) Canova
* | State Province

’aEIem ﬁ Svajstva === | City Elementi
Funkcije na elementima b (| = | Name 1 : Red B G- E- I stupci = U
@ Meico E

Slijedeti element je USA i pojavit ¢e se na tablici.

FAIZLEEE e R X ﬁ Contraol Panel |51'q, D_52_Designer |_

Standardne dimenzije

= [ Prodaja 13 Customers |  Kolifing
=12 Customers @ Mexico | 14.629.710,00
= (A - LS54 3.713,00
[=- = Counkry 5 Ty
@ Canada
VR Rdesiem

ala] .
U podrugju za redove vidjet ¢ete posebno oznaden element: @ Mexico , MextMember
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PrevMember (prethodni element)

Da primjenite funkciju PrevMember:

e Odaberite jedan od elemenata iz neke dimenzije (u naSem slu€aju element Mexico iz dimenzije Customer)

(smjestite ga u redove i dodajte jednu mjeru)

Sl ot Lt 1 x ﬁ Cortrol Panel | 58 D_S2_Designer

Standardne dimenzije
=] /a Prodaja ~
=13 Customers
= (Al

14 Customers ;  Kolifing
@ Mexico 14,629.710,00

e  Desni klik miSem iznad elementa o]

e Odaberite Funkcije na elementu s menija o statefProvince

e Odaberite PrevMember s podmenija = 31 Megfber definitions
&

= E'S t deﬂnltlon.s
W, USA-Mexico
12 Edudation Level

B M
. Miere
- % | Ukloni B cenfter v
" KPLs . < | >
. Odaberi sve - -
a Setovi 12 standargne dimenzije
- - S
#5ft Swojsty — 17 vremenstle dimenizije
m | Prebadi u stupce B PrevMember ) Misre
¥, | Prebaci u filter @ | NextMember e KPls
@ | FirstChild B Setoy
Zamijeni osi o _
@ | LastChild 4 Svojgtva elemenata (0) danova
@  CHILDREN
RS Elementi
- ate Province . — . =
S Svoistva . ! Redovi B[R [l ] Stupci By [fn]
? Elemner] — = City @ Mexico
Funkcije na elementima b [ == Name e

Prethodni element je Canada i pojavit ¢e se na tablici.

Pretrazivac kocaka n X| & Control Panel | =55 D_52_D

Standardne dimenzije
= [ Prodaja 17 Customers |,  Koliina
=12 Customers @i Mexico 14.629.710,00

= (Al
= = Country = Canada EE-?E-E-SLDD

@ Canada
@ Mexico
T oEa

Bl

ala] .
U podrudju za redove vidjet ¢ete posebno oznacen element: é Mexico , PreviMember

Strana 86



FirstChild (prvo dijete)

Da primjenite funkciju FirstChild:

e Odaberite jedan od elemenata iz neke dimenzije (u nasem slu€aju element Mexico iz dimenzije Customer)

(smjestite ga u redove i dodajte jednu mjeru)

PretraZivat kocaka 1 X Caontral Panel D_S2_Designer

Standardne dimenzije

= () Prodaja ~1 1 customers y  Kolifin
213 Customers o Mexico 14,620,710,00
= gl =
) ) N . = CDLIﬂtW
e Desni klik miSem iznad elementa 9] Canada

e Odaberite Funkcije na elementu s menija

e Odaberite FirstChild s menija

¥ | Ukloni
ﬁf‘ Swaj ) —
Odaberi sve 12 Standardile dimenzije
- T@ remenskel dimenzije
@ PrevMember 2 M
Prebaci u stupce i Mjere
@ | NextMember i KPls
ilter — -
@ Firstchild #0 Setovi
osi ) Lastchild _'2?‘ Swojstfa elemenata (0) fanova
¥ 2 | CHILDREN
Element;
3 : s : s
i = | State Province P ReddWi | - B[Rl | [l I Stupci | %ig- | B,
Ea Elen] Funkcije na elementima bo|| == | City ¥ Mexico
Fo | svojstva e Name f

Prvo dijete elementa Mexico s nivoa City, zajedno s elementom Mexico pojavit ¢e se na tablici.

s=+ CubePlayer - M

Datoteka Uredi Pogled Tablica Graf Dokument Analize Alati  Lokalizacija Prozori  Pomod
i 09+ 5~ | Al | =Posaliikao.. - | % ) [ o TR —
: Bg | [F] Puni prikaz ~ | [N]Normalno ~ | B B | vix & | %8 "S- (- |G- | [ Y

Rebasiothkocas R )(| ﬁ Conkral Panel |:1'ﬂa D_51_Designer |

Standardne dimenzije

= O E:udaia Customers B, Measures
=15 Custamers = fally « Country == StateProvince ; Iznos prodaje
= (Al

2758.588.552,55

== Country @ Al Cuskomers @ Mexicnc_b
@ Canada i OF 84.602,330,75

@ Mexico

@ usa

Stake Province

== by

mmEm Name

il Member definitions

iR

[

B
U podrucju za redove vidjet ¢ete posebno oznacen element: d Mexica , FirstChild
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LastChild (posljednje dijete)

Da primjenite funkciju LastChild:

(smjestite ga u redove i dodajte jednu mjeru)

Desni klik miSem iznad elementa

Odaberite Funkcije na elementu s menija

Odaberite LastChild s menija

A Sebor
® | Ukloni
2 Svoj
Odaberi sve
- oo
) @ | PrevMember
: aci u stupce
] @ NextMember
w #¥, | Prebaci uYjlter .
2 @ | FirstChild
eni osi @ LastChild
¥ @ | CHILDREN
1 .
- State Province
@Eler Funkcije na elementima 3 City
g-[‘ Svojstva Name

Odaberite jedan od elemenata iz neke dimenzije (u naSem slucaju element Mexico iz dimenzije Customer)

Sl ot Lt 1 x ﬁ Cortrol Panel | 58 D_S2_Designer

Standardne dimenzije

=] @ Prodaja ) 14 Customers ;  Kolifing
213 Customers @ Mexico 14,629,710,00
= (all) =

* Country

12 standardile dimenzije

[ T@ ‘iremenskel dimenzije
o ) Misre
e KPls

A Setovi

_'2?‘ Svojstfa elemenata (0) danova

Redao¥i I Stupci

GRS

@ Mexico

Zadnje dijete elementa Mexico s nivoa City, zajedno s elementom Mexico pojavit ¢e se na tablici.

et CubePlayer - M

Datoteka Uredi Pogled Tablica Graf Dokument
i - | | B = Podaliikao .. - | %) CF

Prozori Pomod

ilspisi ~ | ]

Alati  Lokalizacija

#a L

Analize

Ifa [F] Puni prikaz = | [N] Normalno ~ | B = -,r’u =

W B (=N

au

Bleadia k;:u:aka. — 1 x E_;.u. Cantral Panel |;1'ﬂil C_51_Designer |
| Standardne dimenzije | :
= [ Prodaja | (I Custamers 2, Measures
= Cusll::u'qw}ers = Al = Counkry == Stake Province Iznos prodaje
+|- =2
. . 2 275,558,552,55
== Country o Al Customers i@ Memcnb
@ Canada Zacatecas 42,990, 736,85

@ Mexico
@ usa

== State Province

[T C|t':."

mmEm Name

P T e T VO W (Y Y R S

U podrucju za redove vidjet ¢ete posebno oznacen element:

i3 Mewico , LastChild
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Ispravno slaganje upita pri koristenju MDX funkcija

Kada primjenite funkciju unutar jedne osi (redovi ili stupci) i dodajete nivo na neku drugu os, nema problema s

mogucéom pogreSnom interpretacijom rezultata.

Posebnu pozornost treba obratiti u trenutku kada primjenimo funkciju na jednu os, a onda Zelimo dodati pojedinacni element

na drugui ili istu os.

Tip funkcije ...

Funkcije na osi (vanjske)

Primjenjena na sve Clanove svih
dimenzija u redovima

Funkcije na dimenzijama

Primjenjena na Clanove jedne dimenzije
unutar redova

Funkcije na elementima

Primjenjena na pojedinacne elemente
(jedan ili vise) unutar redova

Dodavanje pojedinaénog elementa
(jGj 2000

Redovi

DA

Moguc¢a pogreSna
interpretacija

Moguc¢a pogreSna
interpretacija

Stupci

Mogucéa pogresna
interpretacija

Moguca pogresna
interpretacija

Moguca pogresna
interpretacija

) na osi ...

Filter

DA

Sve gornje kombinacij u smislu MDX naredbi su dozvoljene. Usprkos tome neke od njih mogu dovesti
do pogresne interpretacije rezultata. Evo primjera:

Primjer 1.

U prvom primjeru odredit é¢emo 10 najboljih (TopCount) gradova u godini 2000.

Evo kako smo slozili elemente u dizajneru:

Member Data 3]

i [ful~ | Rows - [l i [ful~ | Columns
| S} I_I

Filters

: Measures

= by

CgMember Data | [5ek Functions | [7jMember Property

@ zo00

al Store Sales

Rezultat je
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€| |e e e e ede =

Cuskomers

' Doy

' El Cajon

' [Mational Ciky
* M, Mancouver
' Puryallup

* Anacorkes

* Burien

* Richirmond

* Beverly Hills

* Pomana

. Stare Sales

5.746.5589,05
2.999.117,53
5.485.863,57
2.465,956,92
9.461.945,46
9.391.893,57
9.268.469,00
5.265.005,63
9.227.451,76
9.223.500,53

Kao Sto moZete vidjeti rezultati su sortirani silazno, 3to je jedna od karakteristika TopCount funkcije.
Primjer 2.

U ovom primjeru pokuSat ¢emo isto, ali kako je korisniku ljepSe vidjeti godine u stupcima, a ne u
oznaci filtera, dodat ¢emo Year 2000 u stupce.

U ovom slucaju dizajner ¢e izgledati ovako:

Member Data 3]
 [fu]~ | Rows RS { [fu~ | Columns | %~ |- | [l | Filters i Measures
= by @ 2000 al Store Sales

'aMemher Data Set Functions %Member Propetty

Rezultat je:
@ 2000

TZ, Cuskomers a Stare Sales
i@ ' Everett 4,698,556, 90
@ Torrance 5.115.570,24
@ ' Downey 5.746.559,05
i@+ Pomona 5.223.500,33
@ ' Anacortes 5,391,593,37
@ v ElCajan 5.599,117,53
@ v Bevetly Hills 5.227.451,76
@ v M. Wancouver 5.465.956,92
@ - Tixapan 4,992,658, 74
@ ' Roval Oak 4,506.085,61

Prvo mozZete zamijetiti da rezultat nije sortiran. Zatim, ako bolje pogledate vidjet ¢ete da nekih gradova
iz primjera 1 nema na tablici u primjeru 2 i obrato. Primjer za to je Royal Oak koji ne postoji na prvoj tablici.

Sto je to to zapravo gledamo u drugoj tablici?

Da demistificiramo to pitanje umjesto Year 2000 u stupce stavite cijeli novo Year.:
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Member Data 3]
 [fu]~ | ROws - i [fu]~ | Coumns | %~ |- || [l | Filters i Measures
J
= Ciky " Year al Store Sales

/a Member Data Set Functions %Member Property:

Kad se rezultati prikaZu prebacite izgled tablice s Normalno na Sume [E] sums - :

=] '+ 1995 =] 1999 =] * 2000 =] ' 2001 =] ' 2002

4 Customers l Store Sales ]
@ v Everett 3,239.2587,04 30,475,129,45 4,695,556,90 5.564,360,73 7.733.651,589 51.711.286,04
@ o Torrance 3.191.248,86 4,755.205,75 5.115.870,24 6.266,452,42 8.471.195,83 27.799.973,11
@ Downey 3.573.754,52 5.414.393,53 5.746.559,05 6.543.313,585 5.571.519,76 26.849.571,01
@ ' Pomona 3,750.3589,17 4,819.793,11 5.223,500,583 6,359,075,55 6,503.594,05 26.656.655,71
@ o Anacortes 3.013.345,584 4,985.035,27 5.391.893,37 6.054.279,40 6.936.471,97 26.381.025,86
@+ ElCajon 3,053,951,24 5,279.6595,34 5.599,117,53 6,530.41Z2,17 5.558,566,66 26.351.775,94
@ Beverly Hills 3.279.786,15 4,852.541,36 5.227.451,76 6.263.238,30 6.621.354,24 2b6.244.401,81
@ o ML Vancouver 2.5816.615,76 4,933,225,15 5.465,956,92 6,363.513,91 6.632.605,30 26.211.917,07
@ v Tixapan 3.775.472,62 4,623,505,57 4,992,655,74 5.896.275,30 6,693,553,93 25.981.466,15
@ ' Royal Oak 3.346.306,587 4,547.193,86 4,806.085,61 5.618.808,20 7.522.264,89 25.840.659,43

Sum 33.070.188,06 74.685.721,75 52.267.980,94 61.459.732,84 68.545.108,54 [l

Prvo ¢ete vidjeti da rezultati po stupcima nisu sortirani. Sto je i o&ekivati jer je to nemoguée
(prikazti najbolje po svakoj godini unutar iste tablice). No ako pogledate zadnji (plavi) stupac koji
predstavlja zbroj po redovima, vidjet ¢ete das u tu rezultati sortirani.

To znaci da je OLAP server prvo izracunao najbojih deset gradova u ukupno vremenu, a zatim
prikazao rezultate po svakoj godini pojedinaéno.

Dakle ovih deset gradova su najbolji SAMO U UKUPNOM VREMENU, A NE U SVAKOJ GODINI
POJEDINACNO.

Sada usporedite taj rezultat (za godinu 2000) s tablicom iz prijera 2.

l_ o czoop S

=] 1995 =] ' 1999 i * 2000 i

12 Cuskomers o] 3tore Sales

T Cuskamers A Store Sales
@ ¢ Ewerett 3.239.267,04  50.475.129,48 4.698.856,90 @ ' ' Ewerett 4,693.856,90
@ v Torrance 3.191.248,86  4.755.20575  S.115.870,24 i3 . Torrance 5.115.870,24
@ Downey 3.573.754,52  5.414.393,83  5.746.589,05 . .
G -+ Pomona 3.750.389,17  4.819.793,11 522380083 % DOWREY 5. 746.589,05
@ v Anacartes 3.013,345,54 4,985.035,27 5.391.893,37 @ ' ' Pomona 5.E23.500,83
@ - ElCajon 3.083.951,24  5.279.698,34 5.599.117,53 {3 * * * Anacortes 5,391,893, 37
R * Beverly Hills 3.279.736,15  4.852.541,36 5.227.451,76 L Bl Cajan 5.599.117,53
@ - N Yancouver 2.616.615,76 4,933,225, 18 5.465.956,52 _
@ - Tixapan 3.775.472,62 462350557 409z.6se,74 @ ' Beverly Hils 5227431, 70
@ - Royal Dak 3.346,306,67  4.547.193,86 4.806.085,61 @@ N, Yancouver 5,465,956, 92
Sum 33.070.188,06  74.685.721,75 52.267.980,94 {3 ... Tiyapan 4,992,658, 74
@ v Roval Oak 4,506.085,61

Da! Rezultati su indenti¢ni.

To znadi da ako ne stavimo pojedinacne elemente u filter OLAP server ée prvo izraCunati traZzenu
funkciju prema kriteriju filtera (osim ako taj kriterij nije ugraden unutar samo funkcije, a to je
trenutatno nemoguce u nasem dizajneru), a nakon toga ¢e prikazati $to je bilo s tim gradovima
(kakvi su njihovi rezultati) u godini 2000.
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MDX funkcije

CubePlayer vam omogucava da Koristite Sirok raspon MDX funkcija u MDX Dizajneru: Funkcije koje moZete Koristiti su:

CubePlayer funkcije

MDX funkcije koriStene za izradu CubePlayer funkcija

Najboljih N

Odgovara MDX funkciji TopCount

Najboljih N u sumi

Odgovara MDX funkciji TopSum

Najboljih N u %

Odgovara MDX funkciji TopPercent

Najlosijih N

Odgovara MDX funkciji BottomCount

Najlosijih u sumi

Odgovara MDX funkciji BottomSum

Najloijih N u %

Odgovara MDX funkciji BottomPercent

Poredaj

Odgovara MDX funkciji Order

Poredaj po abecedi

Kombinacija Order funkcije i uvjeta

Poredaj po hijerarhiji

Odgovara MDX funkciji Hierachize

Filter Odgovara MDX funkciji Filter

Ukloni Kombinacija Filter (i NOT ¢lanovi ...)
Prvih N Odgovara MDX funkciji Head
ZadnjihN Odgovara MDX funkciji Tail
Doprinosi Posebna sintaksa

Za svakog iz prethodne dimenzije

Odgovara MDX funkciji Generate

Dostupnost CubePlayer funkcija u ovisnosti o osi (redovi ili stupci) gdje se Zele primijeniti:

MDX funkcije CubePlayer nazivi i funkcije Redovi
TopCount Najboljih N DA DA
TopSum Najboljih N u sumi DA DA
TopPercent Najboljih N u % DA DA
BottomCount Najlosijih N DA DA
BottomSun NajloSijih u sumi DA DA
BottomPercent NajloSijih N u % DA DA
Order Poredaj DA DA
Poredaj po abecedi DA DA
Hierachize Poredaj po hijerarhiji DA DA
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Filter Filter DA DA
Filter (and NOT members ...) Ukloni DA DA
Head Prvih N DA DA
Tail ZadnjihN DA DA

Doprinosi DA NE
Generate Za svakog iz prethodne dimenzije DA DA

S obzirom da MDX funkcije mogu biti primjenjene na nekolikomjesta unutar osi (redovi stupci) u CubePlayeru raspoznajemo
tri tipa funkcija:

e Funkcije na osi (set funkcije)
e Dimenzijske funkcije

e Unutrasnje funkcije (element funkcije)

FUNKCIJE NA OSI
Funkcije na osi uvijek se primjenjuju na cijelu os bez obzira na broj dimenzija/hijerarhija na osi.
Primjer Imamo razinu State Province u Stupcima

Primjenit éemo TopCount 100 (Najboljih 100) na cijeloj osi.

SELECT
NON EMPTY
TopCount

(
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
,100, [Measures].[Store Sales]
)
ON AXIS(0)
FROM [Sales]

Sada dodajmo jo$ jednu dimenziju/hijerarhiju, recimo Product Family. Ona ¢e biti pridodana automatski unutar funkcije Top
Count.:

SELECT
NON EMPTY
TopCount
¢
CrossJoin
(C
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
}s
{
[Product].[hProduct].[Product Family].MEMBERS
¥
)

,100, [Measures].[Store Sales]

)
ON AXI1S(0)
FROM [Sales]

Isto ¢e se dogoditi kad dodamo tre¢u dimenziju:
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SELECT

NON EMPTY
TopCount
(
CrossJoin
(
CrossJoin
(
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
{
[Product].[hProduct].[Product Family].MEMBERS
}
E
{
[Store].[hStoreType].[Store Type].MEMBERS
}
)

,100, [Measures].[Store Sales]

)
ON AXIS(0)
FROM [Sales]

DIMENZIJSKE FUNKCIJE

Dimenzijske funkcije uvijek se djeluju na jednu dimenziju/hijerarhiju bez obzira koliko ¢lanova i/ili razina iz
te dimenzije se nalazi na osi.

Primjer Imamo razinu State Province u Stupcima

Primjenit éemo TopCount 100 (Najboljih 100) na diemnziju Customer (odakle je raina State Province)
SELECT
NON EMPTY
TopCount

(
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
}
,100, [Measures].[Store Sales]
)
ON AXIS(0)
FROM [Sales]

U ovome trenutku Set funkcije (funkcije na osi) i Dimenzijske djeluju jednako, jer je samo jedna dimenzija na osi.
Dodajmo dimenziju Product Family

SELECT
NON EMPTY
CrossJoin
¢
TopCount
(C
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
100,
[Measures].[Store Sales]
),
{
[Product].[hProduct].[Product Family].-MEMBERS
3
)
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ON AXI1S(0)
FROM [Sales]

Kao $to vidite TopCount je unutar funkcije koja spaja dvije dimenzije (CrossJoin) primjenjena samo na dimenziju

Customer. Dodajmo jednog ¢lana iz dimenzije Customer. U nasem slu¢aju USA

SELECT
NON EMPTY
CrossJoin
(C
TopCount
(C
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS ,
[Customer].[hCountry].[Country].-&[USA]
e
100,
[Measures].[Store Sales]
),
{
[Product].[hProduct].[Product Family].MEMBERS
}
)
ON AXIS(0)

FROM [Sales]

Kako je TopCount primjenjena na dimenziju Customer, ¢lan iz te dimenzije bit ¢e smjesten unutar

TopCount funkcije, pa ¢e ona djelovati i na njega.

UNUTRASNJE FUNKCIJE

Unutradnje funkcije ¢e uvijek djelovati na jedan element u CubePlayeru neovisno $to je on (razina, Clan ili neki sloZeni
element).

Da bolje shvatite, to je ono $to je u jednom retku u dizajneru, bilo da je razina, ¢lan ili neki kombinirani element.

Primjer Imamo razinu State Province u stupcima

Primijenit ¢emo TopCount 100 (najboljih 100) na jedan element (gore spomenutu razinu)

SELECT
NON EMPTY
TopCount
(
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
,100, [Measures].[Store Sales]

)
ON AXI1S(0)
FROM [Sales]

U ovome trenutku Funkcije na osi, Dimenzijske funkcije i UnutrasSnje funkcije djeluju jednako, jer je samo jedan element
na osi.

Dodajmo drugi element iz druge dimenzije

SELECT
NON EMPTY
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CrossJoin

(
{
TopCount
(
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
,100, [Measures].[Store Sales]
)
}’
{
[Product].[hProduct].[Product Family].MEMBERS
}

)
ON AXI1S(0)
FROM [Sales]

U ovome trenutku Unutrasnje funkcije i Dimenzijska funkcija primijenjena na dimenziju Customer djeluju jednako, jer je

samo jedan element iz dimenzije (na koju primjenjujemo funkciju) na osi (razina State Province)

Dodajmo drugi element (¢lan USA) iz dimenzije Customer.

SELECT
NON EMPTY
CrossJoin
(
{
TopCount
(
{
[Customer].[hCountry].[State Province].MEMBERS
}
,100, [Measures].[Store Sales]
),
[Customer].[hCountry].[Country].-&[USA]
}’
{
[Product].[hProduct].[Product Family].MEMBERS
}
)
ON AXI1S(0)

FROM [Sales]

Kao Sto vidite, funkcija Top Count primjenjena je samo na element State Province, a novododani ¢lan USA je
Izvan nje.

Dakle Unutra$nje funkcije djeluju uvijek na SAMO jedan element u dizajneru.
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Set funkcije

Set funkcije su:

Funkcije koje se uvijek primjenjuju na cijeli set na jednoj osi (redovi ili stupci),

Kada god primjenite vanjsku funkciju na redove ili kolone CubePlayer ¢e vas obavijestiti promjenom ikone:

e Ako funkcija nije primjenjena ikona ¢e biti

e Ako je funkcija primjenjena ikona ¢e biti

Primjeni set funkciju

Postoje dva nacina kako da primjenite vanjsku funkciju:

e Direktno na red ili kolonu

e Prelaskom na tab Set funkcije te odabirom
polja redova ili kolona

Direktna metoda:

e  Popunite polje redova ili kolona elementima iz
pretrazivaca kocaka

e Odaberite ikonu Funkcije u podruc¢ju naslova

e  Odaberite Zeljenu funkciju s menija

Za indirektnu metodu:

e Odaberite tab Funkcije na setu

T
Fl-

17 Standardne dimenzije
I@ Wremenske dimenzije

2 Miere

I

o KPls TopCount
B Setavi TopPercent
1 Svajstva elemenata (0) Slan TopSum

BottomCount

(Elementi [ —
| Redovi | g | M-
® Counkry

= Product Farily

NS BottomSum

Head
Tail

Order
Filter

@ Elementi Funkl:ije na

Redo

o  Odaberite polje redovi ili stupci, ovisno gdje Zelite primjeniti funkciju

e  Kliknite desnom tipkom miSa

e  Odaberite Definiraj funkciju s menija

unkcije na setu

By, Definiraj funkciju
B3
*

1

3

-

§ )

-

Funkcije u redovima Funkcije u stupcima

Ea Elermenti Funkl:i]'e na seku |Sv0jstva elemenata

U oba slucaja pojavit ¢e se dijalog:

e  Odaberite mjeru koju cete koristiti u funkciji
e  Odaberite vrijednost

e  Odaberite Prihvati

|TUDCUUHt71

Primjeni Funkeiju

|TupCuunt

Ma rmjeru...

|Izr|c|5 prodaje

H Select.. ]

Liviet...

Vrijednost. ..

> |

@) Pomat

Na ovaj nacin kreirana funkcija uvijek ¢e biti primjenjena sve dok ju ne uklonite, bez obzira koliko mijenjate
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elenete u redovima ili stupcima.

Kad god spremite dizajer spremit ¢ete i funkciju ako je definirana.

Izmjeni ili ukloni set funkciju

Da izmejnite funkciju ili postavke u funkciji:

'fmumw—- | Elumicge u stupcima
e  Odaberite tab Funkcijena setu :
e  Odaberite funkciju -
e Desniklik S ——

e Odaberite Promjeni definiranu funkciju

Da uklonite set funkciju:

e Odaberite ikonu Funkcije
e  Odaberite Ukloni funkciju

e  Odaberite funkciju za ukloniti

) Miere
)

o KPIs TopCount
o Setowi TopPercent
[ Svojstva elemenata (0) dan TopSum

BottomCount

BottomPercent

i Redovi | %~ | |- Bottomsum - | o I Filter

= Counkey

= Product Family Head
Tail
Order
Filter
[a Elementi @Funkcije na
Uklani funkciju » E!_f TopCount_1, TopCount(15, Iznos prodaje) I
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Dimenzijske funkcije

Dimenzijske funkcije su:

MDX funkcije koje su uvijek primjenjene na sve elemente iz jedne dimenzije unutar jedne osi (redovi ili stupci),

Kada god primjenite dimenzijsku funkciju na dimenziju u redovima ili stupcima CubePlayer e vas obavijestiti promjenom
ikone:

Fl -
R~

e Ako funkcija nije primjenjena ikona ¢e biti
e Ako je funkcija primjenjena ikona ¢e biti

Pored toga dimenzija/hierarija na kojoj je primjenjena jedna ili viSe dimenzijskih funkcija imat ¢e dodatnu ikonu ispred
svakog elementa te dimenzije/hijerarhije

Elernenti

| [al> | Redovi | g |~ | [l x I e~ | Stupci
= Country " Year

i@ Drink

@ Food

W & Mon-Consumable
@ Deluxe Supermarket
* Media Tvpe

Primjeni funkciju na dimenzije

L

Da primjenite funkciju na dimenziju:

T@ KPIs * + * Richmond * Food 3.1
A Hamed sets TopCount 3 Customers
ﬁ Member properties (0) Items TopPercent 3 Product
e Popunite redove ili stupce elementima W i
Member Data I: BottomCount 3
o Jnl~ | Rows | - |- | (5] (|6~ EottomPercent » | Columns I
e  Odaberite ikonu unutar trake s nslovom v ity T . 5
* Produck Family
e  Odaberite funkciju s menija Head '
Tail 3
e  Odaberite dimenziju an koju Zelite primjeniti funkciju Order ,
/a Member Data @Set Funikion: b '

Pojavit ¢e se dijalog:

Ime
|TopCount ‘
Primjeni funkiiju
|TopCount v‘
Ma rmjeru...
SUNT .. . .. I

e Ako Zelite promijenite odabranu funkciju [ore sus JEET
Uvjet, .

e Odaberite mjeru na koju ¢e funkcija biti primjenjena

) .. Vrijednost. .,

e  Odaberite vrijednost | o 3

e  Odaberite Prihvati _
@) Pomat [Q) Pribvati ] [0 Odustani ]
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S KPS
B Named sets @ - Wickoria
ﬁ' IMember properties (01 Items

@+ Pomona

Mermnber Diata

4 L]
: Rows | %~ | W~ m

QI R =R

: Columns

e \J
* Product Faily

@Member Data @Set Functions Member Property

Kada spremite dizajner, zajdno s dizajnerom bit ¢e spremljene i funkcije.

Uredi funkciju

Da uredite (editirate) funkciju::

e  Odaberite ikonu za dimenzijske

funkcije, koja je sad crvena

e Odaberite Funkciju

e Odaberite Dimenziju
Poajvit ¢e se dijalog:

Napravite izmjene i odaberite Prihvati.

Ukloni funkciju

Da uklonite funkciju:

e  Odaberite ikonu za dimenzijske funkcije,

koja je sad crvena
e Odaberite Ukloni Funkciju

e  Odaberite Funkciju s liste

= \ US| L1249, L e
ufp KP1s © - Drirk £9.567,44 3.953
o Named sets TopCount 3 @ Food 3.437.057,71 64.105
41! Member properties {0} Ttems TopPercent » @ *Mon-Consumable | 2.123.525,45 28.054
oo [ ]
Wember Data BottomCount »
: Rows | - | M- [F- Bottompercent » |commas | - | e
- Ciy Bottomsum y @0a
* Product Family @ st
Head >
Tail >
Order »
Filter »
[@Menmber Data | [[3et Function
Remove Functions — » TopCount - Customers , TopCount{15, Store Sales)

CaKPIs

MU

o Named sets
[ Member properties (0) Ttems

Member Data

iRows - (- |- -
= ity

= Product Family

[‘@Member Data | [E5et Function:

Remove Functions

@i Drink.

TopCount Customers
TopPercent Praduct

R
TopSum ——
BottomCount
BottamPercent |.Coumns | 8 me
BottomSum
Head

!\ Tail

Order
Filter

|TopCount

Primjeni Funkciju

|TﬂpCﬂUnt

Ma mjeru...

|Sture Sales

Uvjet...

Vrijednast. ..

@) Pomot

[@ Pribati

| [@odstan |
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UnutrasSnje funkcije (na elementima)
Unutrasnja funkcija je:

Ona MDX funkcija koja se primjenjuje samo na jedan element unutar osi (redovi ili stupci),

Kada god primjenite unutrdnju funkciju na nekog ¢lana (nivo ili element) u redovima ili stupcima CubePlayer ¢e vas obavijestiti
promjenom ikone:

ili @ (standardne ikone)

Fl-

e Ako funkcija nije primjenjena ikona ce biti

e Ako je funkcija primjenjena ikona ¢e biti

Primjeni unutrasnju funkciju (na elementima)

Da primjenite unutrasnju funkciju:
e  Odaberite nivo ili element s primjenjenom funkcijom Children ili Descendants
e Desniklik miSem
e Odaberite Inner functions s menija

e Odaberite jednu od funkcija s podmenija (TopCount)

o KFIs
X | Ukloni
o Setowi TopCount
5 0Odaberi sve
ﬁ Svojstva elemenata (0) €lar TopPercent
S TopSum
~ | Prebadi u stupce
- o BottomCount
G Podaci u redovima | 18 BottomPercent
- .
= | Zamijeni osi BottomSum
== Product Subcategory
Head
3} Pomakni dolje Tail
B Ssvoistva 5
(@ Elementi | [EFunksije na QOrder
Inner Functions 3 Filter

Pojavit ¢e se dijalog:

Odredite preostale potrebne parametre:

e Ako Zelite promijeniti funkciju moZete ju promijeniti

Ime

e Odredite mjeru [ropcoun: |
Primjeni funkiiju

e Odredite preostale uvjete ako postoje [Tapcaunt v
Ma rmjeru...

e Odaberite Prihvati [store seles | oot |

Uvjet, .

: Redovi %;gv :ﬁ:v v v ¢ Stupci b b | o s

@) Fomot [@ Pribveati ] [6 Cdustani ]

F oo

b

= Product Department
Citv , TopCounk(10, Stare Sales)

@ Elementi Funkl:i]'e na seku Svojstva elemenata

Novi €lan bit ée pridodan u podrucje redova..

Na tablici je prisutan i originalni ¢lan iz kojeg je kreiran novi ¢lan.
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Na novo stvorenog ¢lana mozete pridodati funkcija koliko Zelite.

Funkcije se mogu primjenijivati in a ¢lanove iz drugih dimenzija (dakle na vide njih odjednom).

Ukloni unutradnju funkciju (na elementima)

Jednom definirana unutrasnja funkcija ne moZze biti promijenjena.

Da uklonite unutrasnju funkciju:

e  Odaberite ¢lan s primjenjenom funkcijom
e  Desni klik miSem

e  Odaberite Ukloni s menija

s

":‘j Ijere
o X Ukloni
7 KPIs
Odaberi sve
B Setavi
_‘2? Svojstva elemenata (0) Elanova )
-
o"“o
Elementi
— %v :E:' v - ~ | Makni dimenzijufhijerarhiju u kolane
= City @M, | Makni dimenziju/hijerarhiju u filter
= Product Department : Zamijeni osi
» TopCauntr
¥ | Pomakni gore
I
@Elemanti @Funkﬂ'e na setu Svo | Svojstva
! —
Inner Functions 3
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Kalkulirani elementi

CubePlayer pruza mogucénost za definiranje pet tipova Lokalnih kalkuliranih objekata:

e Kalkulirane mjere

e Kalkulirani elementi

e Kalkulirane skupove (setove)

e Kalkulirne Imenovane skupove (Named setove)

e Tuplove
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Kreiraj mjeru u dizajneru

U Dizajneru:

e Odaberite tab Mjere
e  Odaberite direktorij Measures

e  Kliknite desnom tipkom miSa

e Odaberite Kreiraj grupu s menija

Pojavit ¢e se dijalog.

Kreiraj ...

P

Ime |M0ja grupal

) Pomot

[@ Pritvvati

| | odustari |

Unutar dijaloga:

e UpiSite ime grupe

e  Odaberite Prihvati

Da kreirate mjeru:

e Polozite miSa preko naziva grupe

e  Kliknite desnom tipkom misa

e  Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru.

Pojavit ¢e se dijalog.

PretraZivat kocaka o x
Mijere |i
= @grndaja
= T- =

&l

[

[

&

[

Z1  Kreiraj grupu ..

12 Standardne

all
t{’n_.jg Wremenske o c',"o
E|

E‘j Mijere

PretraZivat kocaka o x
Mjere

= [:a Prodaja
[

Measures

al
=g Defaulk Group

23 Moja grupa

12 standardne dimenzije
] E‘gg Yremenske dimenzije

{5 Mjere
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Editor

Mjere

Profit

RuC

B ErhrBrboboB-BE-ErE-R EE

44

12 standardne dimenziie
T{b Yremenske dimenzije
E‘j Mjere

i KPIs

KRl

PretraZivad funkrija

o Pornod

= 55 Default Group
[ . 2
al BYG Izlazna cijena arkikl: T el |Omjer
4 VG Tznos rafuna
EBroj izlaznih racuna
Iznos prodaje (Default |
Koliting Format String | #,#.00
MarZa +
Profit +
Profit po artiklu

TREND Iznosa prodaje
TREMD Kolidine

® TREMD RuC-a

TREMD Trofka nabave
Trogak nabave

5" UDIO Godigniea orihoda ™

Element raditelj [MEASURES]

Opis ||

B

V| Solve Order

\\;\ [Measures]. [Iznos prodaje]
£
3 A [Measures]. [Eolifinal

||

)

[@ Pritwati

| € odustani |

Koristite:

e Lijevu stranu gdje je Pretraziva¢ kocaka da dovucete-i-spustite mjere

e Tipkovnicu za unos ostalih znakova.

U nasem slucaju izraCunat éemo omjer mjera:

e Dovucite-i-spustite mjeru Iznos prodaje iz Pretraziva€a kocaka

e UpiSite preko tipkovnice znak oduzimanja

e Dovucite-i-spustite mjeru Koli€ina iz Pretrazivaca kocaka

e UpiSite ime kalkulirane mjere (Omjer)

e  Odaberite Prihvati

PretraZivac kocaka

o x ﬁ Kontrolni panel

| Mjere

= ? Prodaja
=¥y Measures

"=y Default Group
[=- '3 Moja grupa

(2]

al Omjer

19,31
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Kreiraj element

U dizajneru:

Elementi

L]

v Redovi :v Stupci
12

@ Canada
@ Mesico
@ usa

ustomers 3

By | Set

]

i @&’ Member

'a Elementi Funkcije na setu Ijﬁ Swojstva elemenata

e  Otvorite neku dimenziju

e Dodajte element ili nivo u redove ili stupce, po Zelji dodajte funkcije

e Desni klik na ikonu Set u traci s naslovom

e Odaberite Dimenziju (ako ih ima viSe) da kreirate element

e Odaberite Member s podmenija

Pojavit ¢e se dijalog:

Editor

Standardne dimenzije

=] ’i Prodaja
14 Customers
12 Education Level
12 Gender
12 Marital Status
12 Product
12 Promation Media
12 Promotions
12 store
1 Store Size in SQFT
12 Store Type
12 vearly Income

12 standardne dimenzije
T@ Wremenske dimenzije

E‘j Mijere

o KPIs

PretraZivad funkeija

@) Pomoc

Dimenzija roditelj |[Custnmers] |
Element roditelj |[Cust0mers].[AII Customers] | [ Zamjeni ... ]
Ime elementa |Cust0mers.Member |
Cipis || |
MDY izraz [ Aggregate members, ..
1 AGGREGATE L
z {
3 {
4 [Customers]. [A1]1l Customers]. [Canadal,
i [Customers]. [A11 Customers]. [Mexico],
3 [Customers]. [A1l]1l Customers]. [USA]
7 }
i ]
b
< | >
’@ Pribwati ] [Q Odustani

e  Promijenite naziv ako zelite

e  Odaberite Prihvati

Element ¢e se pojaviti u pretrazivacu kocaka.

Prefragivad kacaka 1 x ﬁ Kantrolni panel =D

=

Standardne dimenzije |

™ 3tats Provincs 5 ‘w - Customers.Member

= Ciky 2.450,255.736,00
==e [ amme

-] Member definitions
:6:" Razlika Kanada-Meksik,
@ Customers Member
#£51 Set definitions
17 Education Level
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U dizajneru:

e Odaberite bilo koju dimenziju u kojoj imate kalkulirani set

Kreiraj element iz skupa (seta)

e  Desni klik miSem na odabranom setu

e Odaberite Kreiraj element s menija

Dijalog ¢e se pojaviti.

PretraZivat kocaka
Standardne dimenzije

o X ﬂ Kontralni pz

= /a Prodaja
= E Cuskomers
= (Al
= Counkry
== State Province
== ity
memn [ ame

[ B B B B

(=5 Set definitions

l_

278.588.552,5%

Ll

&1 Member definitions

12 Education L
14 Gender

12 Marital Status o
12 Product 7

17 Standardne dimen; .
12 Wremenske dimenziis
) Miere

()
o KPS

Dodaj u redove

1| Dodajustupce

57 | Dodajufilter

@' Kreiraj kalkulirani glement ...

& Kontrolni panel

B Setowi
Editor
Standardne dimenzije Dimenzija roditelj |[Cust0mers] |
= ,a Frodaja —
17 Customers Element: roditelj |[Cust0mers].[nl\ Customers] | l Zamjeni ... ]
12 Education Level
12 Gender Ime elementa |
12 Marital Status Opis | |
12 Product
12 Promation Media MDY izraz [ Aggregate members. .,
12 Promotions
12 store 1 AGCRESATE ~
12 store Size in SQFT z (
12 store Type ] {
13 vearly Income 4 [Customers]. [A1l1 Customers]. [Mexico],
i [Customers]. [A1l]1l Customers]. [USA]
3 }
7 ]
1% standardne dimenzije
T@ ‘Wremenske dimenzije
T‘:J Mjere
S KPls }
Pretragivad funkcija < 5 b
@) Pomot ’@ Pribevati ] ’Q Odustani
PretraZivac kocaka o X
Standardne dimenzije
- . . > 1 j Y
e Promijenite ime ako Zelite = () Prodsia ™
= TZ‘, Cuskomers
e Odaberite Prihvati = (Al
= Country
== Stake Province
Kalkulirani element ée se pojaviti u pretrazivacu kocaka. e Lty
memn [yame —
=] Member definitions

@ Razlka kanada-Meksik
:@‘:'] Customers . Member
@ Usa-Meksiko

L= S O TR PO T JRp,

Z.042,097.746,16
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Kreiraj skup (set)

U dizajneru: o[
i [~ | Redaovi Stupci
(S
o'y LA
e  Otvorite neku dimenziju @ usa o, Set

Member

@ Mexico &
e Dodajte element ili nivo u redove ili kolone, Gl
po Zelji dodajte funkcije

o Desni klik na ikonu Set u traci s naslovom /a Elementi FunkJ:ije na setu %Svojstva elemenata

e  Odaberite Dimenziju (ako ih ima viSe) da kreirate element

e Odaberite Set s podmenija

Pojavit ¢e se dijalog.

Editor

Standardne dimenzije Dimenzija roditelj |[Cust0mers]
= ’ﬂ Prodaja
14 Customers
12 Education Level
1 Gender
12 Marital Status MDY izraz [ Odaberi elemente. .. l
12 Product
1 Promation Media 1 { ~
1 Promations v [Customers]. [A11 Customers]. [Mexico],
12 store ie] [Customers]. [A1l1l Customers]. [USA]
12 Store Size in SQFT 4 }
E Stare Type
1 vearly Income

Ime seta |Usa-tsksiko

Cipis. |

1% standardne dimenzije
T@ Wremenske dimenzije

T‘:J Mjere

o KPS

KFi

Pretragivat funkdija

||

@) Pomot ’@ Prifweati ] [Q Odustani

e  Odaberite Prihvati

Pretragivac kocaka o x ﬁ Kantrolni panel 053D
Standardne dimenzije |

= @ s - T

=12 Customers 278.588.552,55 1,763,509,193,61
= (Al

(= = Counkry
@ Canada
@ Mexico
@ usa
State Province
- ity
Rl =1
{1 Member defiritions
[=-igy] Set definitions
Ty, Usia-Meksiko
TZ, Education Level

BRI

| [E3

12 Standardne dimenzije
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Kreiraj imenovani skup (Named set)

U dizajneru
Elementi
.v Redovi ?ggv E v l Stupci
e  Slozite kombinaciju dimenzija po zelji « Country 12 | cudomers vl
e Odaberite ikonu Set u traci s naslovom * Product Family 12 | Product v
e Odaberite Sve (Named set) s menija W Sve (Named Set)

’3 Elementi Funkeije na setu [ Svojstva elemenata

[ieie et
Pojavit ¢e se dijalog za odredivanje grupe. Ako nemate definiranu grupu ‘F i
definirajte je sada, a e
ako .imate odaberite jednu od definiranih.

[@roe [ tensose | bt | [ castan |

e  Odaberite Moji setovi

e  Odaberite Prihvati

Pojavit ¢e se dijalog:

| tmeramts [t rodct]

b st Zim it

e Promijenite ime ako Zelite

e  Odaberite Prihvati

urtomere], |Countey] . MEMBERS

Novi set ¢e se pojaviti u tabu Named setovi

Feaduce] . [Profust Family] ME@ELS
'

e Odaberite tab Named sets

e Odaberite mapu Setovi o

e  Desniklik miSem i « ,
e Odaberite Osvjezi

PretraZivat kocaka o X &% Kontrolni panel =7 D_53_Designer

_

Setovi
= /a Prodaja
=0 Mamed Sets
=iy Maji setovi
'ﬁ‘ 2 |'|E‘ Produkki

* Non-Consumable 3.974.667,00

1.377.317,00

‘® *Mon-Consumable 2.768.838,00
‘m

7.974,492,00

14 sStandardne dimenzije

T@ Yremenske dimenzije

E‘ﬂ Mjere

o)
o KPIs

B Setovi
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Kreiraj tuple (istodimenzionalnu grupu)

Tuplovi su skupovi slobodno sloZenih grupa ¢lanova, pri ¢emu svaki tuple (grupa) mora imati iste dimenzije i u istom

redosljedu.

Primjer:

Recimo da Zelite vidjeti vrijednost mjere RuC za USA i Canadu i vrijednost Koli¢inu samo za USA. Bez

slaganja tuplova ovo nije moguce, jer ako stavite

Stupci USA
Canada
Mjere MarkUp
Store Cost
| [~ | Stupci | g~ R | [fl- x L Filter [[GMiere u stupcima [~
@ Canada ' RUC
@ sa al Koligina

Vraceni rezultat bi izgledao ovako:

=) * Canada =) Lsa

i RuC Ly koliting ' Ruc Jl

koligina

g7.334.205,40 Z£1.082.651,00 376.765.907,36 91.163.713,00

Kao §to smo rekli to nije ono to Zelimo. Zelimo vidjeti RuC za Canadu i USA, ali jo3 dodatno i Koliginu za

USA.

Dakle tuplovi koje Zelimo vidjeti (grupe — namjerno izbjegavamo rije¢ parovi, jer moze biti i viSe od dvije dimenzije u

tuplu) su
tuple (grupa) 1 USA
tuple (grupa) 2 Canada
tuple (grupa) 3 USA

Upravo tako ih treba sloZiti u dizajneru:

| [+ | Stupci | %+ | | R~ ,}il Filter

RuC
RuC

Koli¢inu

@MjEFE u stupcima fﬂv

@ Usa > il RuC
@ Canada SR
@ Usa » gl Kolidina

Fa ™

Odaberite ikonu za skupove = “ s menija odaberite

Create Tuple.

@ ush 14 | customers 3
@ Canada
@ usa B Create Tuple
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Pojavit ¢e se dijalog i dajte naziv svome tuplu (grupi)

Editor

Standardne dimenzije

= @ Prodaia
17, Customers
14 Eduration Level
14 Gender
12 Marital Status
12 product
12 promotion Media
12 Promotions
12 store
14 store Size in SQFT
14 store Type
12 Yearly Income

12 standardne dimenzije
I@ Vremenske dimenzije

2 ) Mizre

i KPIs

Pretrafivat furkeija

@) Pomoc

e  Odaberite Prihvati

Dimenzije seta ‘[Customers],[Measures] ‘ [ Odaberi ... ]
Naziv seta ‘Moj Tuple |
Opis \ |
MDA izraz
1 { A
2 {
3 [Customers] . [All Customers] . [U3L]
4 s [Measures] . [Rul]
5 ¥
a .
7 {
(=] [Customers] . [All Customers] . [Canada]
=) s [Measures] . [Rul]
100 )
11 .
1z: (
13 [Customers] . [All Customers] . [T3L]
14 , [Measures] .[[Kolidins]]
15 ]
16 B
b
4 | &
@ Prifvati ] Ig Odustani I
PretraZivac kocaka q x
| Setovi
= [:a Prodaja

Vas tuple smjeSten je u

ObriSite stupce, reodve i mjere. Dodajte vas tuple u stupce i

pokrenite upit

i * USh i
i R

‘Canada @ USA

a  Koliging

376.765,907,36 §7.334.205,40 91.163.713,00

X L [fal~ | Stupci | %Gg~ R- | [l X | Filter

=3 Serverski setovi

=1 A

[ .
B, Moj Tuple

14 standardne dimenzije
E’EI Yremenske dimenzije
E_,_g Mjere

fle kPl

M Setovi

g? Swojstva elemenata (00 danova

Fy 1 .
B, Moj Tuple
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Datumski elementi

Jedna od najpotrebnijih funkcija u MDX svijetu, poglavito za one koji nisu profesionalci je:

Kako da stvorim upit koji ¢e se uvijek odnositi na JUCER ili DANAS ili PROSLI TJEDAN ili,
PROSLA GODINA i sliéno svaki put kad pokrenem moj upit?

CubePlayer daje odgovor i na to pitanje, bez potrebe da naucite programirati ili pisati naredbe

u MDX jeziku.

Nekoliko klikova miSem i moci ¢ete koristiti:

e Danas

e Jucer

e Ovaj tjedan

e Prethodni tjedan
e Ovaj mjesec

e Prethodni mjesec
e Ovaj kvartal

e Prethodni kvartal
e Ovagodina

e Prethodna godina

e lzra€unaj datum (bilo koji na osnovi dana, mjeseca i godine)
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Kreiraj datumski element

Prilikom kreiranja datumskog elementa, CubePlayer Ce se uvijek referencirati u odnosu na DANAS na vaSem racunalu.
Da kreirate datumski element potrebno je da u podrucje redova ili stupaca dodate neki vremenski element.
Ako Zelite kreirati :

e DANAS ili JUCER, odaberite &lana s razine koja predstavlja DANE.

e« OVAJMJESEC ili PROSLI MJESEC, odaberite ¢lana s razine koja predstavlja MJESECE.

e OVAJKVARTAL ili PROSLI KVARTAL, odaberite &lana s razine koja predstavlja KVARTALE.
e OVU GODINU ili PROSLU GODINU, odaberite &lana s razine koja predstavlja GODINE.

Nije vazno koji je €lan, vazno je da je s razine koja predstavlja skup u kojem bi se trazeni

¢lan nalazio.

e Dodajte ¢lana s adekvatne razine (DANI u naSem slucaju) u redove ili stupce

PretraZivat kocaka 1 x ‘; Kontrolni panel ? S3_MG Test 1 =5 D_54_Designer
vremenske dimenzije
@ 1zj02jz002 -~
@ 1203/2002
@ 1z{n4f2002
@ 12j05iz002
@ 1208/2002
)
@ 1zjogfz00) =t | Dodajuredove 3
0 12409/200| o)) Dodaj u stupce v |l @ 12/07/2002
@ 1zj10fz00 o
@ 1zj11fz00 @ PrevMember
0 12j12f200) by Dodaj u filter @ NextMember
@ 12/13/200 @
@ 1zj14jz00 " Usporedni vremenski period PP
@ | Dodajsve elemente u ... 3 5
12 standardne dimenzije 0d pocetka perioda do datuma FTD
17 ¥remenske dimenzije Prethodni period
B Miere &’ Danas
r‘?@ KPIs :ﬁ: Juger
B Setawi - Interni upit Tekudi tjedan
0 Svojstva elemenata (0) Hanoy Prethodni jedan
_ Tekuéi mjesec
&5 | Eksportukatalog 3 e
= Prethodni mjesec
Element; 2% Importiz.. 3 a
i 7 Bedoy :J: [ Tekudi kvartal
Prethodni kvartal
=% | Obrigi 3 Tekuca godina
ﬁ Svojstva Prethodna godina
1 Izratunaj datum
T T T

Ako razine imaju definirane vremenske tipove, CubePlayer ¢e prepoznati tip za razinu i ponuditi vam odgovarajuce

Opcije. U nasem slucaju kako nisu definirani vremenski tipovi na razini dani ponudene su sve opcije.
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IPradsia

Usporedni vremenski period PP

0d pofetka perioda do datuma PTD 3

¥ | Ukloni

Prebaci u redove

-

Prebadi u filter

-

T

Zamijeni osi

g v

Svojstva

Funkcije na &lanovima

2menata

2005 | FM2005ENG | Sales Vremenske funkcije

e  Odaberite odgovaraju¢u opciju

Nakon odabira pojavit ¢e se dijalog:

Prethodni period

Danas
Juéer
Tekudi tjedan
Prethodni tjedan
Tekudi miesec
Prethodni mjesec
Tekudi kvartal
Prethodni kvartal
Tekuca godina

» Prethodna godina

3 ILzradunaj datum

Koristite ovaj élan da odredite vremenski format ...

[12/07r2002 |

... Upifite wremenski format ..

PredloZeri format datuma

[ MM e |

’CI Upatrijebi predioZeni farmat ]

Juger

[CI' Pribiati ] lo Odustani ]

U drugu kucicu trebate unijeti datumski format koji odgovara vaSem formatu na vasSoj kocki.

CubePlayer ¢e vam pokusati pomoéi i otkriti koji je format.

U nasem slucaju to je obavio uspjes$no i trebate odabrati ,Upotrijebi predloZeni vremenski format®.

U slu€aju kad to nije dobro odradio, unesite sami odgovarajuci vremenski format.

Osnovne odrednice za odredivanje datumskog formata:

Bilo koji element koji predstavlja dio DATUMA (broj ili slova) zamijenite s odgovaraju¢im

medunarodnim oznakama

yyyy

MM

MMM

GODINE prezentirane s dvije znamenke

GODINE prezentirane s Cetiri znamenke

MJESEC prezentiran s jednom znamenkom za sijeCanj i dvije za
prosinac

MJESEC S vodec¢im nulama, prezentira i sije€anj 01 i

prosinac 12 s dvije znamenke (... 07,08, 09, 10 ...)

MJESEC tekstualno skrac¢eno (... Oct, Nov ...)
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MMMM MJESEC tekstualno puni naziv (... October ...)

Q KVARTAL

QQ KVARTAL s vodeéim nulama (01, 02, ...)

w TJEDAN

ww TJEDAN s vodeéim nulama ( ... 08, 09, 10, 11 ...)
d DAN

dd DAN s vodeéim nulama (... 08, 09, 10, 11 ...)
ddd DAN tekstualno kratki naziv (... Fri, Thu ...)

dddd DAN tekstualno puni naziv (... Friday ...)

Bilo koji element koji ne predstavlja dio DATUMA stavite unutar DVOSTRUKIH NAVODNIKA

Primjeri:

01/01/2008 dd"" MM I"yyyy 1% if January 2008
01/01/2008 - Thu dd"/"MM"["yyyy” _ “ddd 1" if January 2008
01/01/2008 - Thusday dd"/"MM"["yyyy” _ “dddd 1% if January 2008
1/1/08 d’r"Mlyy 1% if January 2008

Q1 FY 2008 “Q"Q" FY “yyyy 1% quarter of Fiscal Year 2008
Week 03 CY 2007 “Week “WW” CY “yyyy third week of year 2007

Odaberite vremenski element

Korigtite owaj élan da odredite vremenski format ...
[12/07r2002 |
... upifite wremenski format ... Predlofeni format datuma
[y | [ dd g |
[0 Upaotrijebi predloZeni format l
Juder vl
@ Pribvati ] lo Odustani

Odaberite prihvati.

| [l | stupci | G- |- | [~ b3 E

[ 17/07) 2002

iT DatelYesterday)

zmenata
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Uklonite ¢lana od kojeg ste napravili element JUCER.

NAPOMENA: Neki vremenski €lanovi nemaju rezultata. Na primjer, neke kocke se procesiraju za ju€erasnji dan,

tako da upotreba elementa DANAS nece donijeti rezultat.
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IzraGunaj datumski element

Prilikom kreiranja datumskog elementa, CubePlayer Ce se uvijek referencirati u odnosu na DANAS na vaSem racunalu.

Da izraCunate datumski element potrebno je da u podrucje redova ili stupaca dodate neki vremenski element.

Ako Zelite izracunati:

e Na nivou DANA, odaberite ¢lana s razine koja predstavlja DANE.

e Na nivou MJESECA, odaberite ¢lana s razine koja predstavlja MJESECE.

¢ Na nivou KVARTALA, odaberite ¢lana s razine koja predstavlja KVARTALE.
e NA nivou GODINE, odaberite ¢lana s razine koja predstavlja GODINE.

Nije vazno koji je €lan, vazno je da je s razine koja predstavlja skup u kojem bi se trazeni

¢lan nalazio.
e Dodajte ¢lana s adekvatne razine (DANI u naSem slucaju) u redove ili stupce

Ako razine imaju definirane vremenske tipove, CubePlayer ¢e prepoznati tip za razinu i ponuditi vam odgovarajuce

Opcije. U naSem sluc€aju kako nisu definirani vremenski tipovi na razini dani ponudene su sve opcije.

[0 B
Pro

Usporedni vremenski period PP

0d poéetka perioda do datuma PTD

e  Odaberite Izradunaj datum Gl Udoni Prethodni period
Danas
4 | Prebaci uredove e
Tekudi jedan
® | Prebaci u filter Prethadni fedan
= v Zamiieni osi Tekudi mjesec
E v ’ b :_ : Prethodni mjesec
Tekudi kvartal
b Prethodni kvartal
. . . X A svejstia Tekuca godina
Nakon odabira poJaVIt cese dUang. Ee—— Funkdje na clanovima 3 Prethodna godina
m vremenske funkcije 3 Izratunaj datum

Koristite ovaj élan da odredite vremenski format ...
[12/07r2002 |
... upifite wremenski format .. FredloZeni format datuma
| B dd Py | | |
’0 Upatrijebi predioZeni farmat ]
Odaberite element iz liste ili zami izratunaite w |
... sami odredite viemensku udalienost od DAMAS
Godina Miezec Dan
() I e I
’CI- Priteati ] lo Odustani

U drugu kucicu trebate unijeti datumski format koji odgovara vasem formatu na vasoj kocki.
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Kako smo veé u prethodnom sluéaju unijeli ispravan format, CubePlayer ga pamti, raspoznaje i odmah predlaze.

Osnovne odrednice za odredivanje datumskog formata:

Bilo koji element koji predstavlja dio DATUMA (broj ili slova) zamijenite s odgovarajuéim

medunarodnim oznakama

vy GODINE prezentirane s dvije znamenke

yyyy GODINE prezentirane s Cetiri znamenke

M MJESEC prezentiran s jednom znamenkom za sije€anj i dvije za
prosinac

MM MJESEC S vodec¢im nulama, prezentira i sijec¢anj 01 i
prosinac 12 s dvije znamenke (... 07,08, 09, 10 ...)

MMM MJESEC tekstualno skra¢eno (... Oct, Nov ...)

MMMM MJESEC tekstualno puni naziv (... October ...)

Q KVARTAL

QQ KVARTAL s vodec¢im nulama (01, 02, ...)

\W TJEDAN

WwWw TJEDAN s vodecim nulama ( ... 08, 09, 10, 11 ...)

d DAN

dd DAN s vodeé¢im nulama (... 08, 09, 10, 11 ...)

ddd DAN tekstualno kratki naziv (... Fri, Thu ...)

dddd DAN tekstualno puni naziv (... Friday ...)

Bilo koji element koji ne predstavlja dio DATUMA stavite unutar DVOSTRUKIH NAVODNIKA

Primjeri:

01/01/2008 dd"/"MM"I'yyyy 1% if January 2008
01/01/2008 - Thu dd""MM"I"yyyy” _ “ddd 1% if January 2008

01/01/2008 - Thusday dd"/"MM"/"yyyy” _ “dddd 1% if January 2008
1/1/08 a’rmlyy 1% if January 2008

Q1 FY 2008 “Q"Q" FY “yyyy 1* quarter of Fiscal Year 2008
Week 03 CY 2007 “Week “WW” CY “yyyy third week of year 2007

Odaberite ispravan vremenski odmak, recimo:

e 7 godina
e 2 mjeseca
e 3dana

od DANAS (CubePlayer racuna uvijek od DANAS na vasem racunalu)
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Odaberite vremenski element

Koristite ovaj élan da odredite vremenski format ...
[12/07r2002 |
... upifite wremenski format .. FredloZeni format datuma
| B dd Py | | |
’0 Upatrijebi predioZeni farmat ]
Odaberite element iz liste ili zami izratunaite w |
... sami odredite viemensku udalienost od DAMAS
Godina Miezec Dan
(A I
’CI- Priteati ] lo Odustani

Odaberite prihvati.

[ 1207 200z

T Dately-7, M-2, D-3)

menata

Kako je danas, na dan pisanja datum 19.04.2009., nakon $to uklonimo ¢lana od kojeg smo kreirali datumski element,

dobit ¢emo rezultat:

PretraZivac kocaka o x ‘% Konkrolni panel 3 S3_ME Test

Yremenske dimenzije | -

E Eg; 233; S| | ESEEEEE 02162002
1,677,767.29
12/04 /2002 187

12{05{z002
12{06{2002
12/07 /2002

12{05{2002
1> inarenne

B0 e e e e e

16.veljace 2002. godine $to je to€no 7 godina, 2 mjeseca i 3 dana udaljeno od 19. travnja 2009.
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Za svakog iz prethodne dimenzije - Generate funkcija

Da primijenite funkciju Generate na redove ili stupce:

e Odaberite redove ili stupce (prisutno mora biti viSe od jedne dimenzije, u to se ukljuCuju i mjere kojima je
podrazumijevano mjesto u stupcima)

e Odaberite ikonu Organiziraj

e Odaberite Za svakog iz prethodne dimenzije (Generate) s menija

Elementi

o . ] - e e [ :
Generate funkcija ¢e za svaki element iz prvog seta, prema S o) I SIuEC] atl
zadanim kriterijima, izraCunati elemente drugog seta i pridruziti ™ ctr Poredaj Dimenzije/Hijerarhije
. . o . 58" Product Name
ih prlpadajucem elementu iz prvog seta. Za svakog iz prethodne dimenzije (Generate)
co |
Kada Generate funkcija nije primijenjena ﬁ ’a Elementi Funkcije na setu /ESvojst\-'a elemenata
#03 N
Kada je Generate funkcija primijenjena T

Generate funkcija ¢e kombinirat elemente iz dvije ili viSe dimenzija, na drugadiji nacin nego funkcija CrossJoin.
Ukoliko niti na jednoj dimenziji nisu primijenjene dodatne funkcije, tada ¢e rezultat CrossJoin i Generate funkcije biti isti.

Isti je sluCaj ako ¢e biti primijenjena set funkcija (funkcija na cijeloj osi).

Kada da koristimo Generate funkciju?

Pretpostavimo da Zelimo vidjeti:
Najbolja 3 grada (Cities) po mjeri Store sales, i za svakog od njih
najbolja 3 proizvoda (Product Names) po mjeri Store Sales.

Slozimo takav upit:

e  Odaberite nivo City iz dimenzije Customers i smjestite u redove

[fu]

e  Primijenite funkciju TopCount na dimenziju (Dimension function) koristeci ikonu
-

Odaberite TopCount s menija

Odaberite ikonu

Odaberite dimenziju Customers s podmenija
Odaberite mjeru Store Sales
Odaberite vrijednost tri (3)

O O O O O

0 Odaberite Primjeni

e  Odaberite nivo Product Name iz dimenzije Product i smjestite ga u redove

[Fu] -

e  Primjenite TopCount dimenzijsku funkciju na dimenziju Product koristeéi ikonu

[Fu] ~

Odaberite ikonu
Odaberite TopCount s menija
Odaberite dimenziju Product s podmenija

Odaberite mjeru Store Sales

O O O O o

Odaberite vrijednost tri (3)
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0 Odaberite Primjeni

<0
e  Odaberite ikonu Organiziraj " unutar trake s nasovom koja pripada podrucju redova

e Odaberite Za svakog iz prethodne dimenzije (Generate)

Prije nego Sto dodamo mjeru, provierimo da i dizajner [TELISi

izgleda kao na slici: | Fal~ | Redovi | %o~ | 0~ | [~ Stupci
[L1] C|t':-"
Sada dodajte mjeru Store Sales u podrucje mjera. "5 Product Mame

Pojavit ¢e se rezultat:

[:a Elementi Funkrije na setu Swinjstva elemenata

ah
Customers

LR Sunset Silver Cleaner

L * * * Hermanos Broccoli 1.393.474,19
935.448,70
- -+ - Carrington Frozen Pepperoni Pizza 1.629.220,57
1.080.947,28

DR Low Fat Apple Butter 859,516,869

Kao 8to moZete vidjeti: Svaki grad ima razli¢ita Top 3 Proizvoda.

To znaci da najprodavaniji proizvodi u sva tri grada nisu isti.

Sada uklonite funkciju Generate.

Uklanjanjem funkcije Generate kombiniranje dimenzija Customers i Product bit ¢e izvedeno uz pomo¢ funkcije CrossJoin.

Da to uginite:

k-]

e Odaberite ikonu Organiziraj ll

e Odaberite ponovo Za svakog iz prethodne dimenzije (Generate)

Elermenti
| [~ | Redovi | g TR | [Fl- ! [~ | Stu
nm ':It':."

i mmmm

;o Product Mame

Dizajner mora izgledati kao na slici:

arezultat je: [
[ﬁ Elemnenti Furnkcije na setu Swojstva elemenata

546,362, 67

Ovo je malo iznenadenje:

e Pojavila su se samo dva grada iako smo traZili najboljih tri
¢ Nadalje, postoje samo dva proizvoda na tablici iako smo i njih trazili tri

e Dodatnu zbunjenost izaziva €injenica da smo ocekivali 9 (3 x 3) redova
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Ili barem Cetiri reda (2x2), a ima ih samo dva
Unato€ nasim oCekivanjima rezultati su ispravni. Razlog leZi u slijede¢em:

Od nasih najboljih tri (3) proizvoda samo dva (2) se prodaju u najbolja tri (3) grada.
Jedan proizvod (Sunset Silver Cleaner) prodajemo u Everettu.
Drugi proizvod (CDR Extra Chunky Peanut Butter) prodajemo u Torranceu
U treéem, od nasa najbolja tri grada ne prodajemo niti jedan od

nasa tri najbolja proizvoda

Da otkrijemo treci grad i treéi proizvod dozvolite dizajneru da prikaZe razne redove i stupce

HE-2 ¢ 9-aFEHa@ba- -

) ——
— Opcenito Uredi Tablica Graf
N - j j q @ n
Sk B = = |+ KX |+
PRODAJA Novi Dinamicki | Staticki Qpce Obrigi
- prozor - - postavke~| ~
Kontrolni panel Prozori Generatori NonEmpty CrossJain
PretraZivac kacaka ax ﬁ Kantralmi p 7

. Odbaci prazne stupce u rezultatu
Mijere

e Odbaci prazne redove u rezultatu

i’ Promotion +

o Customers
o Promotion media

Dozvoli viSe elemenata na jednoj osi

® = :Everett

1 Sales Count

Prikazat ¢e se rezultat:

$ Kontralni panel

=1 D_51_Desianer

A Store +

al Store Cost

i’ Store Cost Trend
o Store Sales ( Def
&1 Store Sales Trenc

Sunset Silver Cleaner

CDR Apple Jelly

CDR Extra Chunky Peanut Butter
Sunset Silver Cleaner

CDR Apple Jelly

CDR Extra Chunky Peanut Butter
Sunset Silver Cleaner

CDR Apple Jelly

27.750.343,16

246,362,067

Mjere u stupcima

Mjere u redovima

Automatsko pokretanje

- * CDR Extra Chunky Peanut Butter

Sada vidimo sve naSe gradove i proizvode. Rezultati postoje samo za njih dvoje.

Da razumijemo Sto se dogodilo trebamo zanti kako funkcionira OLAP server.

Evo njegovih kalkulacija i pripadaju¢eg redosljeda:

e Nadi najbolja tri (3) grada
e Nadi najbolja tri (3) proizvoda
e  Koristi CrossJoin funkciju i kombiniraj ta dva dimenzijska seta
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Unutrasnji upit (Inner Query)

CubePlayer vam omoguéava da kreirate takozvane unutradnje upite Pretradival kocaka X

Setovi

ili Inner Queries. Unutradnji upiti dijele isto mjesto u dizajneru kao i
named setovi: = ’a Sales
[ Mamed Sets
= Inner Queries

Prije kreiranja unutrasSnjeg upita potrebno je kreirati grupu: = %) My IO
& I Mexico-2000
e Odaberite tab Setovi unutar pretrazivaca kocaka a :':":'d
e Polozite miSa iznad mape Inner Query 2
e  Desniklik
e Odaberite Create Inner Query Group s menija
PretraZivat kocaka 1 x % Kortrolni pane
Setovi T —
= () Sales 12, standardre dimenzije

1 Mamed Sets
I RInner Queries

1% vremenske dimenzije

t"*'_,_d Mjere
i
o KPS
b - Setovi
@ ff‘ Swojskva elemenata (00 clanova
]
il
12 standardne dimenzij Y

F
5

I@ Yremenske dimenzije

1‘:_,11 Mjere

Create Inner Query group...

e KPIs
Da kreirate unutrasnji upit u dizajneru prvo trebate sloziti upit. Vodite racuna da upit ne smije sadrzavati:

e WITH elemente
e Lokalne kalkulirane mjere

e NONEMPTY

Odabrat ¢emo Mexico i godinu 2000 u stupcima. To znaci da ¢e unutrasnji upit smanijiti set rezultata i

uvijek prikazati rezultate za zemlju Mexico i godinu 2000.

Member Data

Rows () [fal~ | Columns | %a~ |~ | [fd]~ Filters
@ Mexico
iH 2000

Jh

? Member Daka Set Funckions ?_'1 Member Property
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e  Odaberite Inner Query grupu

e  Desni klik

e  Odaberite Create Inner Query

Pojavit ¢e se forma:.

PretraZivac kocaka o x

Setovi

e

Create...

F

Standardne dimenzije

Ime |19 Mexico-2000]

B [ Sales

1, Customer
12, Product

Set Expression

12 Promation 1
12 store

17, Standardne dimenzije
17 Vremenske dimenzije

) Miere

" kPls

Functions

Q Pomoc

SELECT ~
CrossJoin

{

{

[Customer]. [hCountry]. [Country]. & [Mexico]

{

[Time]. [hyear]. [Year].&[2000]}

ON AXIZ(0)

FRCM
[Sales]

v
>

e Dajteime

e  Odaberite Prihvati

CubePlayer automatski uklanja NON EMPTY iz MDX sintakse.

Da upotrijebite unutrasnji upit jednostavno:

e  Dovucite-i-spustite u podrucje predvideno za filtre

CubePlayer raspoznaje elemente u filtarskom podrucju. Ako ste tamo

smijestili unutrasnji upit, necete biti u mogucnosti koristiti podrucje filtra za
uobic¢ajene elemente iz kocke koji bi stvorili WHERE dio MDX naredbe,

sve dok ne uklonite unutradnji upit iz podrugja filtra.

= /a Sales

[ Mamed Sets
[=I-{_1 Inner Queries

i

A ety

'« - 2004
=X 69,274,117

12 sStandardne
T@ Yremenske d "

E‘j Mjere
[N}
1 KPI
REI : Create Inner Query...
B Setovi
PretraZivac kocaka o »
| Setovi

= ‘a Sales

[ Mamed Sets
= Inner Queries
=% My 10
= I Mexico-2000

14 standardne dimenzije
T{‘g Yremenske dimenzije
E...H Miere

o KPTs

EFI

M Setovi
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KPI

U CubePlayeru trenutacno podrZzavamo dvije operacije s KPIs:

Pregled KPI-jeva
Koristi KPI kao mjeru

Pregled KPI

Ako imate definirane KPljeve, da biste ih pregledali:

Pokrenite Dizajnerr
Odaberite tab KPIs u pretrazivacu kocaka

Kliknite desno tipkom miSa na mapu KPI
Odaberite Pregled KPI s menija

Rezultat ¢e biti prikazan u zasebnom tabu:

ﬁ Kontrolni panel

=3 D_52_Designer

'? 52_Designer

PretraZivac kocaka
KPIs

$ Kaontrolni panel

l_

= /a Adventure Waorks

Y

12 Standars

T(’gg Vremens

o
a*

&l

5=

.~

[

Pregled KFI

&4 | Eksportu katalog 3
sz | Importiz.. 3
=% | Obrigi »
Fo | Svojstva

E_,_g Mjere

' KPLs

EFI

o Setavi

? 52_Designer_1

? 52_Designer_1_1

|
Display Structure

@ Internal Perspe

|_‘J

Increase Operational Efficiency
Expense to Revenue Ratio

| _| Financial Perspective

LI

3]

=

=

3]

FI S P I |

25

=4 N

3]

]

E

T

20

Maintain Cwerall Margins
Product Gross Profit Margin

Met Income

Operating Profit
Financial Gross Margin
Operating Expenses
Grow Revenue

Internet Revenue
Channel Revenue
Reverue

Financial Variance
Return on Assets

|| Customer Perspective

-

sy

v

Expand Customer Base
Growth in Customer Base

Yalue

25,19%

11,43%
12.609.503,00 kn
16.725.234,50 kn
44,390,103,00 kn
27.661,668,50 kn

29,358.677,22 kn
80,450,596,93 kn
109.509.274,20 kn

0,917673375601342

TA

Goal

0,25

0,12
553900
5553900
11548650
6264750

29358677, 2207
114253550

109309274, 20299456

o
Mok Budgeted

A

Status Trend ‘Weight
a J
o 1
1
g 1
g 1
d J
- |1
- 1
- (1
¥ 4 =
- (1
=
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KPI kao mjera

Ako zelite koristiti neki od definiranih KPI-jeva kao mjeru:

Pokrenite Dizajner

[ ]

e Kreirajte vas upit (Query)

e Odaberite tab KPI u pretrazivacu kocaka

e  Otvorite mapu KPIs

e Odaberite jedan ii vise KPI-jeva

e Desni klik miSem

e Odaberite Dodaj u redove

e Odaberite $to da se prikaze za pojedini KPI s menija
PretraZivat kocaka X ﬁ Kontralni panel = D_S2_Designer
KPIs

= agdventure Warks == Account.Accounts
="y KPIs ‘® Balance Sheet 109309274, 202995

{1 Customer Perspective

=3 Financial Perspective
[=-{_J Grow Revenue

m;? Return on Asset:

(= Financial Yarianc

sz,

o
] —
%Q hann K‘f
"1 Interme ]
[ Mainkain Sy o
G Dod (= Y
[ Internal Perspe 0 eca) merama al | Al
i g’ | value
®. _,_[u] Goal
) 4 Status
_,_Eﬁ'] Trend
<
L
Va$ KPI bit ¢e prikazan na tablici rezultata..
Pretrazival kocaka I X 2 Kantrolni panel =7 D_52_Designer
| KPIs | |
= /a Adventure Works e Account.Accounts |, Revenue Status
=2y KPIs

{1 Custorner Perspective ‘® Balance Sheet -
[=-{_1 Financial Perspective

=) Grow Revenues

mﬁ‘n Return on Asset:
i Financial Yarianc
= Revenue

I'\ilpl

= Channel Rewvenu

IAIPI
" Inkernet Revenu

EF1

[ Mainkain Crverall Mar
[ Internal Perspective
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Svojstva elemenata

Svojstva elemenata ina€e nisu vidljiva. Da vidite svojstva elemanta
potrebno je da su ispunjena dva uvjeta:

Redovi - Product

ff‘Brand Marne

e Jedno ili viSe svojstava mora biti definirano na serveru = 4 Product Subcateqor
e Elementi sa svojstvima moraju biti smjeSteni u stupce ili redove. Redovi - sr&( y
ff‘Store State

Po svakom svojstvu moZete definirati posebne filterske uvjete ]
Redovi - Custome|, |

ff‘.ﬁ.ccnunt Mum

o iy
. . . N . ff‘Education
Filtriranje po svojstvima elemenata S Frame
ff‘Gender
< K j kalkulirani set
Po svakom svojstvu mozete definirati posebne filterske uvjete. " Standardne dimenz Uredi
Vremenske dimenz Ukloni
Da to udinite: Yremenske dimenz]
e Dodaijte nivo ili element gdje su odredena svojstva u redove ili stupce.
e Otvorite tab Svojstva elemenata playStoyi

ff‘ Svojstya elemenata {5) €la..

e Odaberite jedno svojstvo (Education)

Svojstva elemenata

Dodaj uvjet filtera

e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Dodaj svojstvima elemenata

Karisti kao mjeru

S menija g
e Otvorite u donjem prozoru tab Svojstva elemenata [ e (@ cRge sty | ot erenste Jy
jem p j Qe

e  Kliknite desnom tipkom na svojstvo elemenata

e Odaberite Dodaj uvjete filtera

Ime prosirenog svojstva

Pojavit ¢e se dijalog. Education

Filterski uvjeti

Mo, Condition Operator Expression |
i = High School Degree -

Bachelors Degree

Graduate Degree
Odaberite svoje uvjete: High School Degres
Partial College
Hafthigigh Schoal

\

are

Diodaj filker Uklani fileer ] [ Uklani sve

e Dodaj filter

it
[ ) Loglékl Operator < [Customers].[Mame].[Education] = "Bachelors Degree"
. [ ——
e |zraz (Expression)
e  Odaberite prihvat
@) Fomot [@ Pribvati ] [6 Odustani I

CubePlayer i Manager 4 su jedini OLAP Klijenti Kkoji
dozvoljavaju filtriranje po Svojstvima elemenata.

Dodajte u tab Svojstva elemenata element i aktivirajte desnom tipkom misa.
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Svojstva elemenata kao mjera

Da iskoristite Svojstvo elementa kao mjeru:

Redoyi - Produck

e Odaberite element koji ima svojstva i stavite ga u reove ili )
stupce ' Brand hame

Unutar taba Svojstva elemnata (unutar pretrazivaca kocaka

pojavit ¢e se svojstva.

N\
#8ictare State| 2] Dodaj mjerama
Dodaj u filter

e  Odaberite tab Svojstva elemnata unutar podrucja Elementi Redovi - Cu .

Dodaj svojstvima elemenata

e Dovuci-i-spusti bilo koje svojstvo u Svojstva elemenata (Mmi ..,
¢emo iskoristiti Yearly income)

e  Desni Ikik miSem na svojstvo
e (Odaberite Include as a measure s menija

e Dodajte jednu regularnu mjeru kao na primjer Store Cost

B Sebovi

ﬁ' Svojstva elemenata {5) Ela..

Swojstva elemenata

Dodaj uviet filtera

fearly Income

Koristi kao mjeru

Uklani

’aEIementi Funkcije na setu ?aSvojstva elemenata

VaSa odabrana svojstva pojavit ¢e se u tablici s rezultatima.

PretraZivat kocaka 1 x ﬂ Control Panel f‘, D_S1_Designer

Svojstva elemenata (5) €l..
ff‘Gender

J Customers Iznos prodaje arly Income (MP)
Er'Marital Status + alexandra Welington 10.643,52 $10K - $30K
& Educlam” + ina Quick 19,879,588 $10K - $30K
g;ear; I“é””;e - Anastacio Butcher 261,188, $30K - $50K

Ermuer -ar * Ann Pearce 21,324, 30K - $50K

* Barbata Serwventi 161.072 P4 0K - $110K

* Beth Moore 93324952 $30K - $50K

+ Betty Mchenama a.419,27 $30K - $50K

- Candice Ashe 540,76, 36 $50K - $70K

+ Celeste Triehel 169,908,00 $10K - $30K

+ Chris Trigg S0.936,30 150K +

+ Cindy Dodd &, 405,40 10K - $30K

+ Cindy Golden 34.79,63 10K - $30K

+ Cryskal McDonald 256,845,83 $110K - $130K

12 standardne dimenzije + ¢ Daniel Waskey 673.81p,97 10K - $30K
1(19 Wremenske dimenziie ++ + + Danielle Hurtado 129,169,338 $130K - $150K
@ * Daryl Ives 535435446 $30K - $50K

ere

r‘\d J + Dave Garner 1.927 %0 70K - $90K
it KFIs -+« + David Staisteven 411,992, $130K - $150K
A Setovi +++ Derek Armstrong G07.542,6 30K - $50K
ﬁ:‘ Svojstva elemenata (5) Ela.. + Dorothy Weir 164,963,009 10K - $30K
* Doug Thomas GE0,659,20 $70K - $90K

1 Muams Callzakar a0 en? az Eanw - o
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Upit

Upit kao objekt zapravo je samo jedan tab unutar Forme rezultata.
Kao takav moze bti spremljen kao Dinamicki izvjestaj.
Kako god, ipak se sve naSe Zelje ne mogu pretvoriti u stvarnost upotrebom Dizajnera.

Dakle neke MDX naredbe ipak ¢emo morati pisati ru¢no u Editoru.

a ) [ I Rl T Nl 3 CubePlayer 2008 - Master - o x
" | Opéenito | Uredi  Tablia  Graf Stil ~ | Alati - | Prozori ~ | Pogled - | Pomoc -
L) i j
P v j 7 ~ ) )
ST o a'sj ;Ej L& j ++ AX | #L X 7 j =
SALES-Nonla-2 Novi | Dinamigki | Staticki Osvjedi
i prozor - - - -
Kontrolni panel Prozori Generatori Dizzjner Dashboard Pokreni
&% Kontralni panel =7 D_S1_Designer £§)51_Designer > X
Table (Gourmet Supermarket)
@ " 1938 ] 1999 Q) * 2000 ] + 2001 @  z002
13 Customers 13 Product o Kolina 5 RuC Ly Kelifina ' RuC y kKelEina 5 RuC y kelifine ' RuC  ; Kolidina 7 RuC
19 " Drink 13.610,00 1194158 24.249,00 24442,97 2569500 18.094,99 3685600 21.257,85 4484300 24.367,27
@ Canada ood 43.542,00  53.129,05 6602700 O0.268,05 10479600 100.909,27 158.667,00 12400566 171.033,00 123.242,47

Non-Consumable  42.840,00  63.272,10  36.240,00 67.551,70 68.312,00 8254352 103.406,00 10150825 GS2.84500 84.685,78
12.105,00  10.96557 25.754,00 26.449,87 2636900 19.110,56 37.23300 2198361 44.334,00 24.082,56
3S.072,00  40.665,86  46.728,00 5545349 6463400 55.248,49 9223400 67.794,12 114.797,00 73.433,06
19.160,00 2899750 21.952,00 40.377,33 42.502,00 5184573 63.027,00 6183157 79.087,00 TFLIST3S
43.798,00  40.957,45  91.526,00 93.924,36 O4.030,00 68.032,95 135.740,00 5158555 141,959,00 73.335,63

@ Mesica

soysoud wpey 8| | ploe meaasiby i

B usa Z32800,00 271.355,30 34244000 438.843,87 409.292,00 466.120,41 719.136,00 S45722,26 756.850,00 534.264,01
@@ ‘Non-Consumable  121.711,00 182.076,58 146.126,00 260.571,80 290.191,00 347.999,24 416.720,00 404.595,50 436.932,00 391.105,92

Kolicina

2,00M

1,50M

1
| — — =
0,001 —— E i
1998 1999 2000 2001 2002

[ 1| Redowi 9 Stupci:10,Celije :30 | MILJENKO-NOTEBO | FoodMart 2000 Big Extended | Prodaja [

Upit je forma koja u startu prikazuje samo tabli¢ni rezultt.

Moguci prikazi su:

e Tablica

e Tablica i graf (sinkronizirano)
Upit kada je generiran upotrebom ikone Novi prozor iz Dizajnera nasljeduje ime Dizajnera.
Ukoliko iz jednog Upita upotrebom ikone Novi prozor generiramo novi Upit isti ¢e naslijediti
prikaz roditelja, a ime ¢e mu dobiti ekstenziju.

Da histe vidjeli grafove odaberite:

e |konu Prikazi 2D Graf

I.ﬁ]lﬂl‘ﬁ-."":' - Ry B s

— Opcenito Lredi Tablic Graf

Tablica rezultata bit ¢e podijeljena na dva dijela

Graf i Tabela su sinkronizirani.
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e Za promjenu izmedu Tabli¢nog i Tablicnog-Grafickog prikaza:

ﬂﬂv { Prikazi 2D graf Prikazi ili ukloni 2D graf
Prikazi |
2D araf|

e Zapromjenu Tipova Grafa, prikazane mjere i druge postavke koristite ikone:

Ikona Naziv Opis

ﬂﬂv [ Prikazi 2D graf PrikazZi ili ukloni 2D graf
Prikazi |
2D araf|

Q Omogucéava izbor mjera koje su prikazane na tablici:

— Odabrana mjera R o

Odabrana Pojedina mjera ili sve mjere istovremeno
mjera =

iLﬂ Stupci Tip grafa stupci

Stupci

el

| Super_ponlranl Tip grafa superponirani stupci
Superponirani stupci
stupci
M —
Linije Tip grafa linije
Linije

Pita Tip grafa pita
Pita
m Area Tip grafa povrsina
Ared
)
Others Ostali tipovi grafa: radar i polar
Others
liEe N . , S
Prikazuje formu koja omogucéava postavljanje razlicitih
Postavke grafa . L
Postavke postavki grafa (formatiranje).
grafa -
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SF
-

Primjeni
postojece

Primjeni postojece

Primjeni postojecée (ve¢ definirane) stilove grafa na
trenutacno aktivni graf u prozoru ili panelu

Al
R

Wrati 2DGraf
na pocetno

Vrati ...

Vrati graf na po€etnu postavku u slu¢aju zumiranja

[ ==l
[ =l
[ =]
=]
—

Promijeni
stil grafa

Promjeni stil grafa

Mijenja shemu boja grafa

Za operacije na tablici | promijenu tablica odaberite tab Tablica | ikone:

lkona

1

Prikaz

-

INEVALY

Prikaz

Opis

Prikazuje meni s moguc¢im prikazima tablice

Jednostavni prikaz -

Jednostavni prikaz

Jednostavni prikaz rezultata

|E| Dijelomicni prikaz -

Djelomicni prikaz

Djelomicni prikaz rezultata

[F] Puni prikaz = Puni prikaz Puni prikaz rezultata
Tio Uredi Pokrece editor za trenuta¢no aktivni upit, panel ili dizajner
tablice =
[N] Mormalne = Obican Prikazuje obi¢nu tabelu
Sume

@ Sume -

Prikazuje sume

@ Postokak u seriji =

Postotci u seriji

Prikazuje postotke u seriji

Postotak u setu -~

Postotci u setu

Prikazuje postotke u setu

[53] Max-tin - Min-Max Prikazuje minimume i maksimume

%) Razlika ~ Razlike Prikazuje razlike

Prosjek Prikazuje prosjeke
L=
?J Prikazuje podsume za trenutno aktivni prozor ili panel.
H Podsume

Podsume

Naredba se izvrSava u posebnom prozoru.
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p—
12

Dodaj
dimenziju kocke

Dodaj dimenziju
kocke

rezultatima

12

Zamijeni
asi X-Y

Zamijeni osi

[ [y

e

Lkloni

Uklonio

=8

Poredaj elemente

stupaca | filtera

sz Poredaj elemente omogucava da se poredaju elementi odabrane
elemente ~ . e -
dimenije/hijerarhije

= =
=
===
Odredi Odredi iznimke Prikazuje formu za odredivanje iznimaka

redi

iznimke

£20

PokaZi mi Prikazuje dijalog PokaZi Mi analize
PokaZi
mi ...~
ropm
rd
— Koliko Prikazuje dijalog Koliko analize
Kaoliko
=
== Enumeriraj redove. Zamjeni MDX kompleksnu sintaksu u
Redove - . .
Eedove redovima s listom elemenata iz redova.
E—=F=
s Enumeriraj stupce. Zamjeni MDX kompleksnu sintaksu u
tupce . ; :
Stupce stupcima s listom elemenata iz redova.
=
'g Enumeriraj redove i stupce. Zamjeni MDX kompleksnu
Redove i stupce sintaksu u redovima i stupcima s listom elemenata iz redova
Redove i stu
. paca.
i stupce
)
J Fn Red Dodaj MDX funkciju u redove (na cijelu os ili odabranu
Red dimenziju/hijerarhiju)
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Omogucéava dodavanje nove dimenzije na tablicu s

Mijenja sadrzaj redova i kolona

Prikazuje formu za uklanjanje elemenata i/ili dimenzija iz
redova, stupaca i filtera

Gorniji dio ikone prikazuje formu s sadrzajem redova,

Doniji dio prikazuje raspolozive dimenzije/hijerarhije i




fn Stupac Dodaj MDX funkciju u stupce (na cijelu os ili odabranu
Stupac P dimenziju/hijerarhiju)
| =
= . .
=l E"'E Postavke tablice Prikazuje formu koja omogucéava postavljanje razli€itih
Pastavics postavki tablice (formatiranje).
tablice

F
4 |

Primjeni
postojece

Primjeni postojece

Primjeni postojec¢e (vec¢ definirane) stilove tablice na
trenutacno aktivnu tablicu u prozoru ili panelu

Za prebacivanje u generatore dinamickih ili statitCkih izvjestaja koristite tab Opéenito | ikone:

lkona NEVALY Opis
] Prikazuje listu mogucnosti za prenoSenje trenutacno
e Dinamicki aktivnog prozora (ili panela) u generator dinamickih
Dinamicki izvjeStaja
ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrZaj upita u generator

H

Dio dokumenta

Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

#

Cjeli dokument

Dodaj cijeli dokument u generator

] Panele pojedinacno Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
§
o Staticki Prikazuje listu moguénosti za prenoSenje trenutacno
Staticki aktivnog prozora (ili panela) u generator stati¢kih izvjestaja
ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrzaj upita u generator

Dio dokumenta

Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

B B

Cjeli dokument

Dodaj cijeli dokument u generator

i

Sve panele

Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
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Dashboard

Ovo je poseban tip objekta u CubePlayeru. Dashboard se sastoji
od jedne ili viSe grupa, a svaka grupa sadrzi jedan ili viSe panela.
Unutar Dashboarda mozete kreirati viSe razli¢itih pogleda na iste
ili razliite. MDX upit koji potjeCu iz razli¢itih kocaka, baz pa ¢ak i
servera. Upiti se unose u pojedini panel Dashboarda drag-and-
drop tehnikom.

Kreiraj Dashboard

Da kreirate Dashboard:
e  Odaberite na Meniju aplikacije Novo — Dashboard
ili

e  Odberite na tabu prozora desnim klikom Novi prozor
(Dashboard) s menija

CT T Tl T

} 2 =

Konekcija ...

J Otvori.. 3

@
)

- ABC+ Analiza
Zatvori ﬁ
a

=3 D_51_Designer 155 Designer
Movi prozor
Praduct @ 1998 Novi prozar { Dashboard ) [0'31
4 4,240,439,95 472,17
1 35,692.589,85 Uredi .. 162,72
-Consumable 9.813.705,92 Preimenuj 091,60
4 3.486,916,59 . 389,67
Uklani
1 24.691,174,97 7322z
-Consumable 5.837.051,31 Zatvaori 862,3¢
| 17.277.835,37 Zatvori sve dokumente 53,2
1 151.,000,932,70 _ X . 275,9:
Zatvori sve osim ovog prozora
“Consumable 36,457,093 546,32

Save As b | |

Eksport 3 —

. Dizajner
H Spremi .

Editor

Dokument

Layout

Grupa izvjestaja

Smijer grupa

Sada morate odabrati orijentaciju grupa::

L 4

Odaberi smijer grupa u dokurmentu

e Uspravno

e Polozeno.

Svaka nova grupa kad se doda imat ¢ée tu istu orijentaciju..

Odaberite Polozeno.

@ -9 051 B i3 -
= oetwens | Umel T Gl Fracak 1] aghad 31| Pt
“ S |

Mo st | Ratt

Sovoctokaparel  =Y05| Peegres 351 Deugrer ®eagrtre amd sbicki) o x

¥

Redo 3 Sumcs Leme

Rk prosten 2%

~ WA e

< B =T
= U Prodai)
- (2 Deagreny
& =} Degm
= L Qe
o (1} Dasgper

S

el Sovem B prostor
T Chriivn

T

Uspravno

@) Pomot

PaoloZeno

Za dodavanje nove Grupe ili Panela koristite ikone na
tabu Opéenito:
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lkona Naziv Opis

4p gp Dodai arupu Dodaj grupu na trenutno aktivnom dashboardu ili
Dodaj 1 grup dokumentu
grupu
xR . Ukloni trenutacno aktivnu (odabranu) grupu na dashboardu
Uklomi LllE e ili dokumentu
grupu
3 Dodai panel Dodaj panel unutar trenutno aktivne grupe na dashboardu
Dodaj I P ili dokumentu
panel
* UKloni panel Ukloni trenutno aktivni (odabrani) panel unutar grupe na
Uklani P dashboardu ili dokumentu
panel
mm o .
_|J Promijeni orijentaciu Mijenja orijentaciju grupa (uspravno <> horizontalno).
Promijeni Kreira novi prozor
orijentaciju

Dodajmo u svaku Grupu po jedan Panel.

Sare Types Gty iy o Troes o oo smasle

1 i~ o oam
v Swvfan | Sdatwn | Rentde  SemCar [ Gstwws 1 St
¥ - bokan spornartat o

Popunimo prazne panele dovlace¢i upite (drag-and drop).
Sada moZete odrediti tipove prikaza za svaki panel. Prvo odaberite Panel a zatim neku od ikona na tabu Tablica:

e Za Tip Prikaza

—J Prikaz

Prikaz

-

Prikazuje meni s moguc¢im prikazima tablice
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Jednostavni prikaz -

Jednostavni prikaz

Jednostavni prikaz rezultata

El Dijelomicni prikaz -

Djelomi¢ni prikaz

Djelomic¢ni prikaz rezultata

|E| Puni prikaz -

Puni prikaz

Puni prikaz rezultata

e Za odabir Tabliénog prikaza:

Ikona Naziv Opis
Tip Uredi Pokrece editor za trenuta¢no aktivni upit, panel ili dizajner
tablice =
[N] Mormalna ~ Obican Prikazuje obi¢nu tabelu
Sume

IEI Surme -

Prikazuje sume

@ Pastaotak u seriji =

Postotci u seriji

Prikazuje postotke u seriji

Postotak u setu -~

Postotci u setu

Prikazuje postotke u setu

[53] Max-Min ~ Min-Max Prikazuje minimume i maksimume
8] Razlika - Razlike Prikazuje razlike
|E Prosjek - Prosjek

Prikazuje prosjeke

e Zapromjenu izmedu Tabli€nog i Grafickog prikaza koristite QAT ikonu ili ikonu na tabu Graf:

il

i PrikaZi

20 graf|

Prikazi 2D graf

PrikaZi ili ukloni 2D graf

e Zapromjenu Tipova Grafa, prikazane mjere i druge postavke koristite ikone:

Ikona Naziv Opis
gﬁ ] Omogucéava izbor mjera koje su prikazane na tablici:
— Odabrana mjera R o
Odabrana Pojedina mjera ili sve mjere istovremeno
mjera =
iLﬂ Stupci Tip grafa stupci
Stupci
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i

Superponirani

Tip grafa superponirani stupci

Superponirani stupci
stupci
0
‘ Linije Tip grafa linije
Linije
Pita Tip grafa pita
Pita
g
Area Tip grafa povrSina
Area
)
Others Ostali tipovi grafa: radar i polar
Others

Postavke
grafa~

Postavke grafa

Prikazuje formu koja omogucéava postavljanje razlicitih
postavki grafa (formatiranje).

=k
|

Primjeni
postojece

Primjeni postojece

Primjeni postojece (veé¢ definirane) stilove grafa na
trenutaCno aktivni graf u prozoru ili panelu

Fal
R

Vrati 2DGraf
na pocetno

Vrati ...

Vrati graf na po€etnu postavku u slu€aju zumiranja

[ ==l
==l
| |
[_mm]
——

Promijeni
stil grafa

Promjeni stil grafa

Mijenja shemu boja grafa

e Za ostale operacije koristite tab Opéenito ili tab Tablica

Ikona Naziv Opis
L=
-’-'JJ Prikazuje podsume za trenutno aktivni prozor ili panel.
4 Podsume _
ToriTs Naredba se izvrSava u posebnom prozoru.
Dodaj dimenziju
—Ej kocke Omogucava dodavanje nove dimenzije na tablicu s
Dodaj rezultatima

dimenziju kocke
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a—

|t Zamijeni osi o . .
Mijenja sadrzaj redova i kolona
Zamijeni
osi XY
[ [
g*ﬁ Uklonio Prikazuje formu za uklanjanje elemenata i/ili dimenzija iz
i redova, stupaca i filtera
Lkloni
*@ Poredaj elemente Gorniji dio |_kone prikazuje formu s sadrzajem redova,
[ stupaca | filtera
Loy
. Doniji dio prikazuje raspolozive dimenzije/hijerarhije i
Poredaj . i X .
. Poredaj elemente omogucéava da se poredaju elementi odabrane
elemente . A -
dimenije/hijerarhije
= =
Sl
Odredi Odredi iznimke Prikazuje formu za odredivanje iznimaka
real
iznimke

)

PokaZi mi Prikazuje dijalog PokaZi Mi analize
Pokazi
mi e ™
rope
e | .
— Koliko Prikazuje dijalog Koliko analize
Koliko
=
== Redove Enumeriraj redove. Zamjeni MDX kompleksnu sintaksu u
Eedove redovima s listom elemenata iz redova.
=
Stupce Enumeriraj stupce. Zamjeni MDX kompleksnu sintaksu u
Stupce P stupcima s listom elemenata iz redova.
E—E
'g Enumeriraj redove i stupce. Zamjeni MDX kompleksnu
Redove i stupce sintaksu u redovima i stupcima s listom elemenata iz redova
Redove i stupaca.
i stupce
)
J fn Red Dodaj MDX funkciju u redove (na cijelu os ili odabranu
Red dimenziju/hijerarhiju)
fn Stupac Dodaj MDX funkciju u stupce (na cijelu os ili odabranu
Stupac P dimenziju/hijerarhiju)
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=
=
=g
Postavke
tablice

Postavke tablice

Prikazuje formu koja omoguéava postavljanje razlicitih
postavki tablice (formatiranje).

42
+ |

Primjeni
postojece

Primjeni postojec¢e

Primjeni postojec¢e (vec¢ definirane) stilove tablice na
trenutacno aktivnu tablicu u prozoru ili panelu

7l

Prikazuje listu mogucnosti za prenoSenje trenutacno

== Dinamicki aktivnog prozora (ili panela) u generator dinamickih
Dinamicki izvjeStaja
ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrzaj upita u generator

H

Dio dokumenta

Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

4

Cjeli dokument

Dodaj cijeli dokument u generator

CEn Panele pojedinacno Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator
“
o Staticki Prikazuje listu moguénosti za prenoSenje trenutacno
Statitki aktivnog prozora (ili panela) u generator statickih izvjestaja
ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrzaj upita u generator

Dio dokumenta

Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

E|E

Cjeli dokument

Dodaj cijeli dokument u generator

-

Sve panele

Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator

Za druge akcije na tablici ili grafu kao Sto su:

e  Drill-up

e  Drill-down

e Ukloni

e |zolirgj

e Dodaj-Ukloni element

e Dodaj Dimenziju

e  Kalkulirane mjere

e  Kopiraj — zalijepi Element

Kliknite desnom tipkom miSa i odaberite ih s menija. Svaki meni je ovisan o tome $to radite i gdje se nalazite s miSem.

Stoga ¢e razli€iti meniji biti na raspolaganju u redovima i kolonama ili na samim ¢elijama s brojem.

Ovi meniji ovisni su i o tipu Prikaza.
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Nakon 5to ste zavrsili “remekdjelo” odaberite ikonu Spremi i spremite svoj Dashboard kao Dinamiéki izvjestaj.

Pojavit ¢e se dijalog.

Kreiraj ...

-

Ime |M0] DashBoard

Lakacija

< Registriraj objekt >

C\Documents and Settingsimilienko. akikiMy
Documentsi SoftPro.CubePlaver, Client! QueryDashBoards\Moj DashBoard.dashboard-cfg

@) Pomot [@ Pritveati ] [9 Odustani

Dajte ime (Moj Dashboard) i odaberite lokaciju za
spremanije.

Ako ste odabrali Registriraj objekt, on ¢e biti spremljen u

Registrirane objekte — Pretraziva¢ Dashboarda.

Ako niste odabrali registraciju:

Kreiraj ...

-

Ime |Moi DashBoard ’NL

Lakacija | D:iLocal Repositories)Sales l

D:ilocal B
CiiDocurn
[ Registrirar DDlllleKt

Eit fe spremljeno na:
DiiLocal Repositories\SalesiQueryDashBoards\Moj DashBoard. dashboard-chg

@) Pamoé ’@ Prifreati ] ’e Cdustani I

Bit ¢e spremljen u Lokalni repozitorij.

Reqistrirani objekti

DR BG@EEe @

{7 Bioje_Black_
[ Drvervisw
[ Owervigw-al
(3 Compare Citieg & and B For Time
{3 ABC Zacatecss

S
{7 Cities and grare Types.Exall
(] Maj DashEoard

(] Postojedi Dashboard

| Spremi

Reqistrirani objekti

T e

ﬁ Local Rekn\situr';.f

= Sales

EIE: Dashbdards
o LS Maoj DashBoard

Ej CrymamicDocuments
.-Ej StaticReparts
- Designers

- ABCAnalysis
Ej ControlPanel
(%" Master Catalog

ﬁ Kreiraj Lokalni repozitorij
ﬁ Diodaj Lakalni repaozitarii
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Kopiraj & zaljepi panel

Da kopirate sadrzaj jednog panela i zalijepite ga u drugi panel:

e Odaberite Panel
e  Kliknite desnom tipkom miSa na traku s naslovom

e Odaberite Kopiraj Panel s menija

2 Yonkrolni panel =7, D_51_Designer [§51_Designer {3 DashBoard - X
- - Country and Products
Tablica — | — — _|
L Graf 172 Customers 12 Product . StoreSales | Sales Count
f Kopiraj Panel E i GRS -
anada ° = e 51,0¢ @ 'Canada i3 Food 35,692,689,85 528,649 56
Laljepi
0 - = 78,47 @ Mon-Consumable 168.855 14
- Dri | | Osvjesi 3, 6E @ - Drink 53.274 B
“Food 20,1 i3 *Mexico % Food 24.691,174,97 376619 37
e+ Non-Consumah] [3] | exsporcu ms xcel 54,30 i@ Non-Consumable 98560 B
75.789 322.591,8¢ i@ Drink 17,277 835,37 277.938 28
246,319 191545527 @ cUSA ‘@ Food 151,000,932,70 2,296,873 | 238
66547 1.156.483,4¢ i@ Mor-Consumable | 36.457.093,22 574.085 &5
e Odaberite Panel gdje ¢ete zalijepiti
2~ ontronipanel  =90_51 Designer 3151 Designer [ DiashBoard - X

Designer {MM-Store Type)

S E— Tl

20. 072 52.981,%
* Canada 56,796 389.431,0¢ @+
23.053 403.576,42
15,358 79.792,6¢

Kopiraj Panel

Zaljepi 3
Osvjedi

Eksport u M5 Bxcel

75.789 322.591,8€ 2 17
246.319 1.915.455,2: @ US4 15
- Non-Consumable 66.847  1.156.483,4¢ 13 * Mon-Consumahle 36,

* 1995

s

Store Sales | ; Sales Count

Zaljepi Panel

Union
Intersect

Difference

63,919 | @

56

e Kiliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Zalijepi Panel

ﬁ Kontralni panel Eﬂ D_51_Designer '? 51_Designer |5 DashBoard

| Designer (MM-Store Type)

T em
| Customers | Product |, Goles Count |, Store Cost
[ -Drink | 20,072 92.981,3
m 56,795 359,431,0¢
23.053  403.978,4
15.858 79.792,6¢
42,352 205.890,1¢
9.536  179.034,3F
75783 322.591,8
246,319 1.915.455,2
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Kopira] & zaljepi element s tablice

Unutar Dashboarda moZete kopirati pojedine elemente u jednoj tabeli i zalijepiti ih u drugu tabelu.
Kopiraj Element je bez opcija, jer uvijek moZete odabrati samo jedan element.

Zalijepi Element ima Cetiri (4) razli€ite opcije:

e |zolirgj izvrSava lzoliraj funkciju unutar odrediSnog Panela koristeé¢i MDX iz izvoriS8nog Panela
e Stupac dodaje element u odredisnu tabelu u Stupac

e Red dodaje element u odrediSnu tabelu u Red

o Filter dodaje element u odrediSnu tabelu u Filter

Da koristite ovu moguc¢nost:

e  Odaberite Panel unutar Dashboarda

e Odaberite Element iz tablice odabrat ¢emo DF iz Panela Zemalja
e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Kopiraj Element s menija

e  Odaberite DF s podmenija

%Kontrolni panel ?,D_Sl_Designer _.gSl_Designer % DashBoard H5 Designer - X
Designe IlDesigner
12 Customers @i 1993 @ + 1999 @ * 2000 =) 12 Store Type ' 1998 @ 1999 @ * 2000
@ BC 49,747.035,75  77.149.454,74 B82.728.497,36 97.6) @ - Deluxe Supermarkst 1583.556.353,64 170.053.700
@ DF 13 11 744 0% 16 o4t oam 4 15,972.013,82 19,5 @ * Gourmet Supermarkst S.310.176,94  7.384.738,74  8.767.244
W GuerreNE | Ukloni P83 4.805.178,37  5.5) @ - HeadQuarters 741.914,61 270,976,15 283,348
@ 0 dalisco | [N Lzolira » 35 4.637.786,89 S50 i@ - Mid-Size Grocery 56.356.076,97 135.854.393,50 149,324,343
@ Mexico P Kopiraj e - = 4.8 @ - Small Grocery 45.752,305,56  74.641.280,27 75.975.71S
@+ Oaxacy o “ORITEEEMED »||® DF 4.4 @ - Supermarket 50.799.507,14  79.820.471,16  ©5.382.337
=]
@ Sinaleal -2 Z  4.003.705,13 4.9
@ ' veracry e Organizira elemente 2 4,491.004,12 5.2
o uestar S 1 5.126.041,72 5.9
@ Zacated X ORETMEEMERmED & B.652.252,19  10.3
oA \ftg Dodaj dimenziju kocke ¥ s z03.013.078,89 239.2
§ooR Drilldown na setu » | 48.894.986,00| 57.3
=BT 9 101.570.866,68 115.0
Drilldown na nivou 3
Drilldown na elementu »
Drillup na elementu
Drillup na setu
Sortiraj ... 3
e  QOdaberite Panel Tipovi du¢ana
e  Kliknite desnom tipkom misa
e Odaberite Zaljepi Element s menija
e Odaberite jednu od opcija s podmenija u ovom slu€aju Stupac
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ﬁ Kontralni panel

=4 D_51_Designer

[3151_Designer

- DashBoard {5 Desigrier

-

|Designer |
1A Customers @ 1995 @ - 1999
@ BC 49,747.035,75 77,149,454,
@ ' DF 11.244.958,27 15,941,948,
@ Guerrero 2,663,554, 45 4,435,360,
@ v dalisco 2.3688,930,97 4,456,371,
@ Mexico 2,385.951,38 4,073,315,
@ Oaxaca 2.460,853,80 3,379,604,
@ - Sinaloa 2.238,373,08 3,095,335,
@ Veracruz 2,259,108,72 4,195,324,
@ Yucatan 2.945,933,85 4,700,386,
@  Zacatecas 5.427.448,52 5,088,560,
= R 116.561.239,81 155,740,656,
@ OR 27.770.054,22 45,366,687,
@ WA 60.404.567,26 120,302,207,

M= &0 B0

R =R o

=l
* Deluxe
* Gourme
' HeadQu
* Mid-Size
* Small Gr
* Superm

Element DF iz prvog panela dodan je u drugi panel u tablicu i to u Stupce.

ﬁ Kontralni panel

=9,D_51_Designer

[3151_Designer

Tablica . . . .
B 1999 @ czIo0 @ 20l @
Graf 153.556,353,84  170.053,700,25 199.785,292,38 200.0
Kopiraj Panel 7.384.738,74 876724463  10.307.027,64  10.f
— - 344,670,79 z
| 175,550, 776,64 161,
Osviedi |_"3 Zaljepi Element (DF) > ﬁ Tzoliraj
79.620.471,16  85,3082,332,99
Eksport u M5 Excel #] Stupac
< | Red
L | Filter
- DashBoard {5 Desigrier - X

|Designer

17 Customers @ 11998 i 1993 a + 2000 il

@ v BC 49.747.035,75  77.149.454,74 5Z.V25.497,36 Store Type

@ ' DF 11.244.958,27 1594194540 16,972.013,82 * Deluxe Supermarket
i@ Guerrero 2,663,554 ,45 4,435, 360,63 4,805.173,37 * Gourmnet Supermatket
i@ v dalisca 2.3685,930,97 4.4586,371,88 4.637.766,59 * Headuarters

@ v Mexico 2.385.951,35 4.073.315,03 4.239.418,84 Mid-Size Grocery

@ Daxaca 2.460.853,80 3.379.604,54 3.652.072,75 * Small Grocery

@ - Sinaloa 2.238.373,05 3.095,335,22 4.003,708,13 + Supermarket

i@ Weracruz 2.259.108,72 4.195.324,42 4.491.004,12

@ Yucakan 2.945,933,585 4.700,386,11 5.126.041,72

i@ ' Zacatecas 5.427.448,32 5.05858.560,73 8.652,252,19

oo Ch 116.961.239,51 185.740.656,18 203.013.078,89

@ OR 27.770.054,22  45.366.687,83  45.894.956,00 57

@A &0.404.567,26  120.302.207,89 101.570.666,68 118

152.165,37 .

10,764,583 11.191,16
2.896,334,51 4.145.130,08
1.968.675,09 3.097.321,04
2.036.036,10 2.452.932,34

11.459,22

4.280.187,50
3.210.080,49
2.734.191,52

5.02
3.65
3.20
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Unija tablica

U osnovi ovo je direktna primjena MDX naredbe Union. Ona omogucava spajanje dvaju tablica koje po redovima, stupcima ili
redovima i stupcima zajedno. Uvjet je da na mjestu spajanja obje tablice imaju iste dimenzije i u istom redosljedu.

Unija ¢e saCuvati originalni raspored rezultata sa svake tablice.

Da prikazemo ovu sposobnost CubePlayera odabrat éemo dva jednostavna upita:
e Uredovima nivo Country (svi elementi nivoa Country bit ¢e prikazani)
e U stupcima nivol Years (svi elementi s nivoa Years bit ¢e prikazani)

mjera Store Count

[ 1o 1999] -zo00[ -z001[ -z00e]
Cwtomers|,  Gdlestomt |

766,423 625642 1.600.939 2.327.587  2.450.435

Elementi 1 x
[ menco [ e =
BRI ;10559 3636103 64 e  Sdes Coure
(g Elementi [ Funkeije na setu [ ] Svojstva slemenata
Nakon kreiranja odaberite ikonu Dodaj u dinamicki generator.
e Uredovima element All Customers iz dimenzije Customers
e U stupcima element All Years from dimenzije Time
mjere Store Sales i Store Cost
| S 55—
| Costomers |, Store sales [, Store Cost_
2.450,255.786,00 1,926,55 Heme — - — . . 2 x
: [fa]~ | Redovi - | [l I [fu]- | stupci | %~ |- | [~ I Filter Igmm
@ all Customers o All vears il Store Sales

i Store Cost

(g Elementi [ Funkeije na setu {1 Svojstva elemenata

Nakon kreiranja odaberite ikonu Dodaj u dinami€ki generator. Sada kreirajte jednostavni Dashboard i odaberite PoloZenu
orjentaciju grupa. Dovuci-i-spusti objekte iz Dinami¢kog generatora svaki u svoj panel.

@ Kontrolni panel =4 D_52_Designer Y DashBoard - X
l%

825,642 1.600.939 2.327.567 2,450,435

578,497 1,123.087 1632913 1772507

BRI :i+65% 5636103 6862141 9.961.404  10.770.007

uz

- I Bl vears
. Store Sales |, Store Cost
O NN TSGR 2.450.255.7086,00  1.926.851.580,42

Dashboard bi trebao izgledati kao na gornjoj slici.
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Unija u stupcimai redovima

.. . . . 2 Kontrolnipanel | =%D_S52 Designer [ DashBoard
Da odaberete Uniju u redovima i stupcima: =
T oo
| costomers . | o
76,923 82552 | 2 kopira panel
e  Kliknite gornju traku s naslovom e e R ,
Osvjedi
e  Kliknite desnom tipkom misa [ Eksport uMs Bxcel

e Odaberite Kopiraj panel s menija

|

DR ERTE TRl 2 450,255.7686,00  1,926.851,.580,42

e Odaberite drugi panel

e  Kliknite desnom tipkom misa
e  Odaberite Zalijepi s menija

e Odaberite kao uniju s menija

e Odaberite stupacai redova s menija

@ Kontralni panel =% D_52_Designer (-5 DrashBoard

u1

| |= -1998]e -1999|« -2000 |« -2001 e -2002 |
i Sales Count

766,423 625.542 1600939 2,327,557 2.450.435
528,453 578,497 1123087 1.632.913  1,772.507

BRI 4089 3636103 6862141 9,981,404 10,770,007

A
] Teeles

| o
= All Customers :
P | Kopiraj Panel
R zaliepi » | | zaliepi Panel
b )
Osvjedi 2
[€] Eksportums Excel €  kao uniju b || #] | stupaca
@5 | kao presjek P | S redova
€¥ | kao razliku ¥ | [f] stupacairedova
Unija Ce biti prikazana u zasebnom prozoru:
ﬁ Kontralni panel al'q; [0_52_Designer (-] DashEoard '} 55_1z
Table
[ 1598 -1999] -2000]- -2001 e -2002 ]~ Al Years
Customers Sales Count . Store Sales |,  Store Cost

# :Canada i 7B0.423: 825,642  1.600,939  2.327.587 2,450,435 405.158.039,85 320.823.834,44
525,453 575,497 1,123,087 1.832.913 1.772.507 278.588.552,55 219.257.459,72
3.1468.8% 3.636.105 6.86Z2.141  9.931.404 10,770,007 1.763.509,193,61 1.386,740.2586,25

4,443,772 5,040,242 9.536.167 13,941,904 14,992,949 Z£.450.255,736,00 1.926,351.580,42
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Sto je razliéito na dva panela?

Da odredite razlike u redovima:

e Polozite miSa na traku s naslovom jednog od panela

. - v e | 018,274,100
e Desni klik miSem _ | oo

6.597. 002,67

e Odaberite Kopiraj panel s menija

o Odaberite panel s kojim zZelite provjeriti zajedni¢ke elemente

e  Desni klik miSem

o Odaberite Zalijepi s menija
e  Odaberite kao razliku s podmenija
e  Odaberite jednu od opcija

o0 redova (nas slucaj)

o stupaca

e  Odaberite na kojoj dimenziji (nas slu€aj Product)

Rezultat ¢e biti prikazan u zasebnom prozoru (tabu):

$ Kontrolni panel Eﬂ D_52_ Designer (] DashEoard ’? 58_Top 15 Brands za Kanadu

Table

,a0

15.637.311,82
15.180.979,34

Vidimo, da u USA prodajemo gornjih pet brendova koje ne prodajemo u Kanadi.
da biste dobili brendove koje prodajemo u Kanadi, a ne u USA morat eizvesti istu operaciju,

ali s promijenjenim ulogama:

o Kopirajte panel koji pripada Kanadi

e  Zalijepite ga na panel koji pripada USA

NAPOMENA: Ova funkcija izvrsit ¢e enumeriranje elemenata. To zna€i da ¢e kompleksnu MDX naredbu
Zamijeniti pobrojanim elementima.
NAPOMENA: U sluéaju da na odabranoj osi imate viSe od jedne dimenzije, CubePlayer ¢e uzeti preostale

Dimenzije, osim onih koje se usporeduju, s izvornog, a ne odrediSnog panela.
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Sto je isto na dva panela (Intersect)?

= Koneroini parel Y052 _Designer

Da odredite $to je zajednic¢ko u dva panela u redovima:
o Store Sales
e Polozite miSa na traku s naslovom jednog od panela ;

e  Desni klik miSem

e  Odaberite Kopiraj panel s menija

o Odaberite panel s kojim Zelite provjeriti zajedni¢ke elemente

e  Desni klik miSem

e Odaberite Zalijepi s menija
e  Odaberite kao presjek s podmenija
e Odaberite jednu od opcija

0 redova (nas slucaj)

o stupaca

e Odaberite na kojoj dimenziji (nas slu€aj Product)

Rezultat ¢e biti prikazan u zasebnom prozoru (tabu):

@ kKontralni panel iﬂ D_52_Designer (] DashEoard ﬁ 57 _Top 15 Brands za Kanadu

Table

70.403.619,92
IREEE Hermanos st i i
40.045.713,17
CREEEEE 36,996,729 ,46
24.703.061,54
24.605.554,65
22,967 320,69
CEEEEEE 22,421,004, 26
e £2.128.022,95
20.256.028,35

P 18.244.533,00

| Customers | Product__|,,_Store Soles

1z rezultata je vidljivo da imaju 10 zajednickih brendova.

NAPOMENA:
U slucaju da u odabranoj osi imate viSe od jedne dimenzije, CubePlayer ¢e uzeti preostale

Dimenzije, osim onih koje se usporeduju, s izvornog, a ne odrediSnog panela.
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Dinamicki izvjestaj

Dinamicki izvjeStaj je objekt koji sadrzi jedan ili viSe objekata kao Sto su Upit ili Dashboard. Upotrebom
Dinami¢kog dokumenta bilo koja kombinacija prethodno navedenih objekata moze biti spremljena na jedno

mjesto i izvrSena odjednom.

Kad god naidete na nesto interesantno moZzete to dodati u Generator Dinamickih izvjeStaja. Dozvoljeni objekti su

Dizajner, Upit i Dashboard (pojedinacni panel, svi paneli pojedinacno ili cijeli Dashboard).

Nakon Sto ste zavrSili potrazite komandnu liniju Spremi Dinamicki izvjestaj na dnu Generatora Dinamic¢kih

izvjeStaja.

Kod spremanja imate dvije moguénosti:

= Registrirati objekt

= Ne registrirati objekt

Ako ste se odludili registrirati objekt on ¢e biti spremljen na lokaciji:

C:\Dokuments and Settings\user.name\My Documents\SoftPro.CubePlayer.Client

Ova lokacija ne moze biti promijenjena. Slijedeéi put kad pokrenete CubePlayer taj objekt ¢ete uvijek modéi

pronadi u PretraZivacu registriranih objekata.

Ako ste odabrali da ne registrirate dokument moZete ga spremiti bilo gdje ili u Lokalni repozitorij.

Iz Pretrazivaca Dinamickih izvjeStaja mozZete vas dokument izvrSiti ili ga prenjeti na kontrol panel.

Kreiraj Dinamicki izvjestaj

Da spremite trenutno aktivni prozor kao dinamicki izvjesta;j:

e  Odaberite ikonu Spremi

— " | Opcenito Uredi Tablica

Pojavit ¢e se dijalog:

) bl - 9 & - [ E [ RS-

Graf

-

L)) Pomod

[ Reqistriral oomE

e spremljeno na:
i\Lacal RepositoriesiSalesiQueryDynamicDocumentsiMy Dacument, dyndoc-cfg

Kreiraj ...

AN
Irne My Docurnent \
Lakacija [:iLocal Repositaries) Sales\QueryDyvnamichocuments W

DL ocal RepositoriesiSalest QueryDynarmicDocurments
[ iLocal Repositories\Local Repositoryy QueryDynamicDocument s

iDocuments and Settingsimilienko. akikiMy DocumentstSoftPro. CubePlayer, Clisnk

’@ Pribeeati ] ’& adustani

Dajte ime (My Document) i odaberite lokaciju za spremanje.
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Ako Zelite spremiti viSe objekata svaki puta kad naidete na nesto interesantno mozete to prenjeti u Generator Dinamickih
izvjeStaja. Dozvoljeni objekti su:

= Editor = Dokument
= Layout = Dokument panel
= Layout panel = Dashboard (samo) panel
L ey S| B,
Za sakupljanje objekata koristite ikone na tabu Opéenito: ﬁ; R 2 2 7 | F|E @ B S
- Opcenito Uredi Tablica Graf
& : i
X N : : ]
ST j :_1_-.:I ,___j i
PRODAIL MNovi Dinan:iEMEki
ad prozor ||| bt \
Kontrolni panel Prozori Generatori Dizajner
lkona NEVALY Opis
j Prikazuje listu mogucnosti za prenoSenje trenutacno
= Dinamicki aktivnog prozora (ili panela) u generator dinamickih
Dinamicki izvjeStaja
ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrzZaj upita u generator
I:B Dio dokumenta Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator
tﬂ Cjeli dokument Dodaj cijeli dokument u generator
R Panele pojedinacno Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator

Kad ste zavrSili s kolektiranjem, ako Zelite urediti vasu kolekciju, kliknite na neki od objekata desnom tipkom miSa i odaberite
opcije:

e Pomaknigore

e Pomakni dolje

e Preimenuj
. ¥  Pomakni gore
e Ukloni. 5
AE? Preimenuj
* | Ukloni
Nakon Sto je sve prema vasim Zeljama odaberite komandnu liniju Eo | Svojstva

Spremi Dinamicki izvjesta;j ... .

H Spremi Dinamicki izvjeEtD
=]

DbriE sve
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Staticki izvjestaji

Dinamicki izvjestaji nisu savrSeni. Kada ih pokrenete slijedeci put dobit cete nove rezultate.
To je dobro za svakodneven analize, ali kako da zabiljezimo nesto i saCuvamo za usporedbu u buduénosti?
Bas kao i kod kreiranja Dinami¢kih dokumenata svaki put kad Zelite nesto zabiljeziti kliknite na ikonu Dodaj u
Generator Statickih izvjeStaja. Tako prikupljene objekte u generatoru moZete preimenovati i mijenjati im
mjesta. Kada ste zavrSili s prikupljanjem kliknite na komandnu liniju Spremi Staticki izvjestaj i izvjestaj ¢e biti
spremljen. Prilikom spremanja moZzete odabrati da StatiCki izvjestaj

= registrirate

* ne registrirate

Ako ste se odlugili registrirati objekt on ¢e biti spremljen na lokaciji:
C:\Dokuments and Settings\user.name\My Documents\SoftPro.CubePlayer.Client
Ova lokacija ne moze biti promijenjena. Slijedec¢i put kad pokrenete CubePlayer taj objekt ¢ete uvijek moci
pronaci u Pretrazivacu registriranih objekata.
Ako ste odabrali da ne registrirate dokument moZete ga spremiti bilo gdje ili u Lokalni repozitorij.

Iz Pretrazivaca StatiCkih izvjeStaja mozete vas dokument pokrenuti ili ga prenjeti na Kontrol panel
Naravno nakon Sto ste ga pogledali, moZete se ponovo spojiti na kocku i pregledati svjeZe rezultate.

Kreiraj Staticki izvjestaj

Da spremite kao Staticki izvje$taj sadrzaj iz trenutacno aktivnog prozora (taba):

I BT N [ e I s U
e Odaberite ikonu Spremi kao ﬁ.' | = 7 [l = By £5
L /C::I Spremi kao staticki izviestaj l

Pojavit ¢e se dijalog:

-

Kreiraj ...

F.-

Ime Maj SR

Lokacija [nLocal Repositaries) 3alesiQuerystaticReports "
Trazi ; |

[ ] Registriraj objekt /

Bit ce spremlisno na:‘\

[ iLocal Repositories\Sales\QuerystaticReportsiMoj SR sreport-cfg

@) Fomac ’@ Pritweati ] ’@ Odustani ]

Dajte ime (Moj SR) i odaberite lokaciju za spremanije.
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Ako Zelite spremiti viSe objekata, svaki puta kad naidete na nesto interesantno moZete to prenjeti u Generator Stati¢kih
izvjeStaja.

Dozvoljeni objekti su Dizajner, Upit i Dashboard (pojedinacni panel, svi paneli pojedinacno ili cijeli Dashboard).

Za sakupljanje objekata koristite ikone na tabu Opéenito: _@, HE-2 o Q-lE A0 bS- -
— Opcenito Uredi Tablica Graf

*, ” I i :

PRODATA Movi || Dinamicki ||Staticki|
het prozor o ] 3k
Kontrolni panel Prozori Generatari Dizajner
Ikona Naziv Opis
T
e — Prikazuje listu mogucnosti za prenoSenje trenutacno
= Staticki . " R R
Staticki aktivnog prozora (ili panela) u generator statickih izvjestaja

|ﬂ Cjeli prozor Dodaj sadrzaj upita u generator

I:E Dio dokumenta Dodaj dio dokumenta (aktivni panel) u generator

tﬂ Cjeli dokument Dodaj cijeli dokument u generator

i Sve panele Dodaj sve panele s dokumenta, jedan po jedan, u generator

Kad ste zavrSili s kolektiranjem, ako Zelite urediti vaSu kolekciju, kliknite na neki od objekata desnom tipkom miSa i odaberite
opcije:

e Pomakni gore

e Pomakni dolje

e Preimenuj Radni prostor

e Ukloni.

Pomakni gore
_l
w~ . . ~ . . 4+E . .
Nakon $to je sve prema vaSim Zeljama, odaberite & Preimenuj
- * | Ukloni
komandnu liniju:
. L s e | Svojstw
Spremi Staticki izvjestaj ... . o Svojstva

o - .
< lel  Spremi Statichi izviesta; ... >
[~ e—ibuiiiiye
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Editor

Editor je organiziran u dva dijela:

() HET

Opcenito

Podrucje u kojem se upisuje naredba

Pretraziva¢ kocaka i funkcija koji su smjesteni na lijevoj strani

Pretragivat kocaka

Uredi

2

a

| Standardne dimenzije

=] /a Prodaja
=13 Customers

= (al)
=

BB

Country

@ Canada
@ Mexico
o ousa
State Province
ik

=mmn Marng
& Member definitions
21 Set definitions

- B B B

12 Education Level
17 Gender

12 Marial Status
1 Product

+- 12 Promotion Media

TZ, Promotions
12 Store
17 Stare Size in SOFT

12 standardne dimenzije

T(B ‘remenske dimenzije

K Misre

B Setovi

Pretradivat funkdija
{1 Tvpe

=3 A2
=13

A

Ancestors - Level

Ancestor

AddCalculatedmembe

Aggregate
Awg

Ancestors - Distance %

b4

> |__‘ i B -+ CubePlayer 2008 - Master - = X
Tablica Graf Stil ~ | Alati -~ | Prozori - | Pogled - | Pomoc ~
X 2 Konitrolni panel [FH E_51_Pregled » X Radni prostor 1 x
XL |
e | - -
A 1 SELECT @l = ﬁ S‘PTET\m\I]anko.aklk
2 HON EMPTY 1 =4 S1(Pregled)
3 CrossJoln i~ Designers
4 { {1 Queries
5 [Time] . [Calendar]. [4ll Years].[1998] , - @ 5 Pregled
& [Time] . [Calendar]. [A1ll ¥Years]. [1992] , .| Documents
7 [Time] . [Calendar]. [41]l Years]. [2000]
] b,
9 {
10 [Measures] . [Rul] .
11 [Measures] . [Kolifina] .
1z }
13 )
14  ON COLUMNE, hild
Spremi Radni prostar ...
|15  HON EMBTY [l children l? B &
1é CrossJoin Count =5 Obridi sve
17 (
@llLe { CurrentMember Reqgistrirani abjekki a3 x
- (1o [Customers] . [Country] | ) " PR OGE e R J
Z0 ¥}, FlrstChlld 5 Generate
21 { FirstMember 4l Analiza
2z [Product] . [Product Far FirstSiinng ? Analiza_1
TR lteno) 2 o
[Fl1 sctarmber h
25  ON ROWS < pe % §><><BI ,
26 FROM - - 4 Pregle
X 57 [Prodajal Functions ({5) Plan
b [ Pregled-HR
v B
|E 3
Description Column | Type
Bracket expression end } at 172 without bracket, expression start Error

? Postojeci Dinamicki izviestaj

|l Spremi

MILJENKO-NOTEEOQ | FoodMart 2000 Big Extended

Prodaja

E—

Kada kliknete desnom tipkom miSa na podrucje gdje se upisuje MDX naredba dobit ¢ete meni:

Vrati
Ponovi
IzreZi
Kopiraj

zalijepi

Idi na liniju broj ...
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CubePlayer ¢e automatski prilikom pisanja MDX naredbe provjeravati njezinu ispravnost.

Ukoliko postoji greSka(e), opis greSke s njenom pozicijom ¢e se pojaviti u prozoru na dnu editora:

Description Line  Column
Bracket expression end } at 172 without bracket expression start a f

Twpe
Errar

Na lijevoj strani mozete odabrati funkcije, elemente kocke, nivoe kocke, mjere i sli€éno koje mozete

Dovuci-i-spusti tehnikom prenijeti u podrucje gdje se piSe naredba.

PretraZivac kocaka o

PretraZivat funkcija o x
Standardne dimenzije =3 Type -
= [ Prodaja Y [ Array Functions i
=12 Customers F =-[J Dimension Functions
= Al Dimension - Hierarchey
= = Country Dimnensian - Level
@ Canada Dimnensiaon - Member
@ Mexico Dimension - Mumeric
@ usa Dimension - Skring
== Stake Province [ Hierarchy Functions
mme (Cjby [ Level Functions
mmmn [aMme [ Logical Functions
gl Member definitians [ Member Functions
=] [ Mumneric Funckions
B, Customers, et 1 Set Functions
17 Education Level [ 5kring Funckions
17 Gender [ Tuple Functions
17 Marital Status . 1 KPI Functions
17 Product [ Other Functions
12 Promation Media =0 &2
12 Promotions =-E3 A
17, store b Anceskors - Level
17 standardne dimenzije Ancestor
Agaregate
I@ Yremenske dimenzije g
2 | Miere AddCalculatedMembe
[fal Ancestors - Distance ™
A Setavi £ | %
Pretraziva¢ kocaka Pretraziva€ funkcija
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Spremi sadrzaj editora

Da spremite MDX naredbu iz editora:

e Odaberite QAT ikonu Spremi

9o - b B [E

Uredi Tablica Graf

4l

e  Pojavit ¢e se dijalog

Kreirgj ...
me  |EEE |
Lokacia | DtiLacal Reposiariesiales|QueryDynamicDocuments v

[] Reqgistriraj objekt:
it é spremiieno na:

Tradi ..

D:\Local RepositoriesiSales\QueryDynamicDocumentsiUpit 1_1.dyndoc-cfg
@ ponct
Pokreni MDX iz editora @) HE-9 & -3 BE)-

b Home Edit Table Graph

Da pokrenete MDX naredbu iz editora: = B NN [ ' @ Fy e
=3 B -J
Paste D Find
. . . Editor Goto Clipboard Editin
e Odaberite ikonu Pokreni na QATu = =
Cube Explorer ax ﬂ Control Panel % [_51_Designer E_S5i De
| Standard dimensions .
= Prodaja
TZ, Customers L EEDEET
14 Eduration Level 2 HON EMETY
12 Gender 3 {
17, Marital Status 4 [Time]. [Calendar]. [Year] .MEMEE]
12 Praduct & ON AEI=(0),
14 Promotion Media 3 WON EMPTY
TZ, Promaotions 7 CrossJoin
12 store te] {
14 store Size in SQFT El {
13 store Type 10 [Customers]. [Country] . MEMBERS}
12 Vearly Income 11 ,
1z {
17, standard dimensions 13 [Froduct] . [Product Family].MEME
1a %

Cancel - odustani od naredbe

Cancel na Analysis Services Serveru 2000
Kako AS 2000 nema naredbu Cancel, CubePlayer ne moZe zaustaviti izvrSenje na serveru.
Stoga CubePalyer ¢e prestati voditi raCuna o izvrSenju | nastaviti raditi bez opterecenja, ali

usporedno s tim server ¢e nastaviti izvrSenje.

Cancel na Analysis Services Serveru 2005

Na AS 2005 izvrSenje ¢e biti zaustavljeno.

Da zaustavite izvrSenje:

e  Odaberite tipku Cancel

2~ Control Fanel =3 D_S1_Designer E_S1_Designer )51 _Designer_1 - X

1 SELECT ~
2 WNON EMETY

3 {

4 [Time]. [Calendar]. [¥ear] . MEMEERS}
5 ON axTalo),

& NOMN EMETY

7 Cros=Join

3 (

3 {

1in [Customers]. [Name] . MEMEBERS}

11 ,

1z {
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Pomisti - Vrati

U editoru mozZete Koristiti funkcije ponisti i vrati.

Koristite:
e Ponistiivrati na QATu.

e  Prvi, zadnji, ponisti i vrati unutar Editor taba

Automatska provjera MDX sintakse

CubePlayer ¢e automatski prilikom pisanja MDX naredbe
provjeravati njezinu ispravnost.

Ukoliko postoji greska(e), opis greSke s njenom pozicijom ¢e
se pojaviti u prozoru na dnu editora:

Da dohvatite mjesto gdje je greSka napravite dvostruki Kklik
miSem na opis gresSke u donjem prozoru.

Ukoliko Zelite prekinuti automatsku provjeru MDX sintakse:
e  Odaberite tab Uredi
e  Odaberite tipku Opcije

¢ Maknite kvacicu s Provjeri MDX

NAPOMENA:

Uredi MDX naredbu

Da uredite MDX naredbu za aktivni prozor:

e  Odaberite tab s upitom &iju naredbu zelite urediti
e Desniklik miSem

e Odaberite Uredi ... s menija

=2 By £

Graf

4l

&2
“ gpéemms d ablica

Wrati

T 1

) %= B

Zaljepi _\|

Ponisti

Idi na ...
1 x

Uredi Clipboard

E_S1_Designer

Pretrazival kocaka igner

| Standardne dimenzije

i

=2 Sales
12 Customer 1 SELECT
17, Product =
17, Promotion 3 NOM EMEPTY
12 store 4 {
5 [Time]. [hrea
& }
7 o AXIS(O),
= NOM EMETY
2 {
10 [Customer]. [
14 standardne dimenzije 11 }
1z Ol AXIS(1)
t(:-; Wremenske dimenzije 13 FROIT
u‘j Miete 14 [gales=]
B Satawi

ﬁ

al SELECT A

2 HNON EMPTY

3 CrossJoin

4 (

5

[ [Time]. [Calendar]. [&1ll Years].[1993] ,

7 [Time]. [Calendar]. [411 Years].[1999] ,

=] [Time]. [Calendar]. [41]1 Years]. [2000]1}

E .

o

11 [Measures] . [Ruc] ,

1z [Measures] . [Folidina]l

130

14 oW AXI=(0)

15,

16 NON EMPTY

17 Filter

AR:IN I ¢

19 DrilldowmMember

20

z1 Filter

22 (

23 CrossJoin

Z4 (

) 1 M
< >
Description Line Column = Type
Bracket expression end } at 152 without bracket expression start <H8 Error

Check Syntax ne onemoguc¢ava da MDX naredbu pokusate izvrsiti na serveru.

2~ ControlPanel | (3 52 -

Novi prozor P

] Table F
i Novi prozar ( Dashboard )
Product e Iznos pr

TZ,’ - u Uredi ... B
i@ - Drink 25, 39.432.0
@ * Food z11 Preimenuj 334.916.8
@+ Mon-Consumable 52 110,209,

Zatvori ————

Zatvori sve dokumente

Zatvori sve osim ovog prozora
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Drugi nacin je da otvorite Radni prostor:
o Nadete svoj objekt u njemu

e Kliknete desnom tipkom misa

e Odaberete Uredi s menija

Trec¢i nacin je da odaberete prozor i zatim

e Odaberite Uredi na glavhom meniju

e Odaberite Uredi ... s menija

Ako Zelite urediti MDX iz nekog objekta koji nije aktivan, a
nalazi se u registriranim objektima:

e Odaberite objekt
e Kliknete desnom tipkom misa

e Odaberete Uredi ... s menija

U svim slu€ajevima rezultat je isti, bit ¢e otvoren Editor.

Kada zavrsite preuredivanje vase naredbe morate odabrati ikonu Pokreni

£

Workspace

FEEEE

= 58 SPTETymilierko. akik
= 4} S1{Country-Product . Country-Product)
1 Designers
= Queties

= [

A= Ede
=] Edit with...
4
[ Dacy Eb Run...
(=] save as...
] Copy
add r
Clear b
ﬁEllg Rename
= Save Works| X Delete
~ Clear all S Propetties. .

L

da vidite rezultat vaSe operacije.

Nakon pokretanja vase naredbe, bit ¢e kreiran novi objekt u radnom prostoru unutar projekta.

Na taj nacin imat Cete i rezultat i saCuvani originalni objekt €iju naredbu ste mijenjali.

Uredi na konekciiji

Opcija Uredi na konekciji namijenjena je za one MDX naredbe koje se pokuSaju

pokrenuti u CubePlayeru, a nemaju valjanu

Konekciju. Naime, da se pokrene editor mora biti prisutna i kocka koja ¢e

se prikazati u Pretrazivacu kocaka.

U ovakvom sluéaju trebate oti¢i u Radni prostor:

o Nadite svoj objekt (objekt je kreiran usprkos €injenici da se ne moze

doci do servera)
e  Kliknite desnom tipkom miSa

e  Odaberite Uredi na konekciji

H - [Eali R )

= 3 SPTET|milienkno. akik -
43 S1{Prodaja MN)

E|1_:| Designers

ths Ciesigner

51_] Queries
[Z | Uredi
[ Uredi na Konekcii...
[Ib Pokreni
(- 52(52)
.. Desi H| sevess..
-1 Qus D Kopiraj
.3 Docul
Dodaj »
Obrigi »
Preimenuj
Ukloni
LH Spremi F.adni p
_ . P Svojstva
=% DObrigi sve
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Pojavit ¢e se dijalog: Odaberi ..

Odaberite neku od konekcija koje su definirane. %

(TIML FMZD0SENG
, - .| [CIFoadMart 2005 EN 03
Nakon ovoga CubePlayer Ce se spojiti na odabranu kocku i | i Fmznozens

prikazati vas MDX u editoru. (ZIProdaia MM
([TILAB FM2KS 5

@) Fomod ] [ Mew Connection... (¥ Pritveati €2 Odustani

MDX sekcije
CubePlayer vam omogucava da vidite svoju MDX naredbu e

.. .. . 1 WITH
organiziranu u sekcijama: X EHEHBER
] [Measures] . [3tore Sales {Sw—YTD)]
4 L3
o Desniklik unutar podrugja editora g ! Hum
¥} | Undo
o Odaberite Folding/Unfolding s menija 7 Trd
5 { (u
. 9 )
Rezultat je: 10 , [Measures] . [3 b cu
1D 11 |£| Copy
.. | 1z Lo [
1 EWITH 13 EISELECT
2 [MEMBER [Measures].[Store Sales (Surm-vT00].. | 14 |EINON EMPTY Create >
& [ESELECT 15 ;| Crossdoin Insert >
i o O AXIS() 12 ( { Comment/Uncomment
21 L ON AXIS(T M EMPTY 18 [Time] . [Calend o ) i
31 CROM .. Crolain 19 i SRS
473 HEEE ... 20 { MDX structure
z1 [Measures] . [30 -
[Time].[Calendar] [Year MEMBERS - [Measures] . (86 | oo oM
i - [Measures] . [t Folding/Unfolding
2; } ¥ & Find
[Measures].[Store Cost] . Gotoli
[Meazures] [Store Sales] | 26 ON RXIS(0), o teine
27 (HNON EMPTY
. Font...
=] CrossJoin
29 (
30 TopCount
31 {
<
MDX naredba moze imati slijedec¢e grupe i podgrupe:
Grupa Podgrupa
WITH
Member
Set
SELECT
On axis (0), On columns, On O, ...
On axis (1), Onrows, On 1, ...
FROM
WHERE
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MDX struktura

NAPOMENA:  Trenutalno,  Ova  OperaCla  UKIaN A |

komentare! 1 SELECT

Da strukturirate MDX naredbu prema njezinim pojedinim g NON EMETY

logickim dijelovima: 3 {
5 [Time] . [G— s ,1 S = 1999]
& . [Time] |} Ponist . [2000]

e  Kiliknite desnom tipkom miSa 7 f [Time] (™ . [2001]
2 ;. [Time] . [200Z2] }
e Odaberite MDX struktura s menija 9 on axTa(0) &

10 i HON EMPTY | [
11 CrossJoin ([ | zafeni
1z ( S e
13 {
14 [Customers Inzert .
13 . —

MDX naredba je strukturirana. 161 { ——
17 [Froduct] JA&  nNad mRa)
1z )]

" 19 | oM axTa(l) Cajtalline

e — =0 FR.CM Comment/Uncomment

1 kELECT .

z NON EMETY 21 [Frodaja] splitfUnsplit

3 {

4 [Time] . [Calendar]. [&A1]1 ¥ears].[1999] Fant...

i , [Time]. [Calendar].[A1ll Years].[Z2000]

[ , [Time]. [Calendar].[&1]l Years].[2001]

7 , [Time]. [Calendar].[A1ll Years].[Z200Z2]

] }

] oN AXTa(0),

10 | NON EMETY

11 CrossJoin

1z (

13 {

14 [Customers]. [Country] . MEMEERS

15 ¥,

16 {

17 [Product]. [Product Family] .MEMEERS

13 }

12 )

z0 ON AXTE(1)

z1 | FRCM

ZZ2 [Pradajal

Umetni dijelove MDX naredbe

CubePlayer vam omoguéava da umetnete dijelove MDX naredbe:
e  WITH ELEMENT sintaksu
e  WITH SET sintaksu
o  MDX funkcije
¢ MDX formate

W|

1 WITH
MDX WITH MEMBER element 2
3 ¥} | Paonisti
Da umetnete WITH ELEMENT: g T
e  Odaberite mjesto u editoru j JS
e  Kliknite desnom tipkom misa 8 B | zatiepi £ ] . MEMEER S}
. :
e Odaberite Umetni s menija 10
11 )
e Odaberite WITH ELEMENT 1o Insert g With Member
13 3y Optimize with Set
14 &8\ nagi
15§ 1
15 Go to ling.. FORMAT
17 Comment/lUncomment
18 Split/Unsplit
19 ' MEMEER.S }
20 Font..
21
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Sintaksa je umetnuta:

EMEER
[DIMENSICHN] . [MAME]
AT

T

«Expression®

Z“ELECT

NON EMPTY
CrosaJolin

{

{

[Time]. [Calendar]

,

{

MDX WITH SET element

. [¥Year] .MEMEERZ}

1
Da umetnete WITH SET: :
4
5
e  Odaberite mjesto u editoru &
7
e  Kliknite desnom tipkom misa g
. . . 8
e  Odaberite Umetni s menija 10
e Odaberite WITH SET o
13
14
Sintaksa je umetnuta: 15
16
17
18
Moz T
1 20
2 SET 21
[EET HAME]
AS
& #Expressiony
7 r
2
] SELECT
in0 NON EMPTY
11 “rossJoin
12 {
13 {
14 [Time]. [Calendar]. [Year] . MEMEERS}
15 ;

WITH

L .

?

OF &=

=

Ponigti
Wrati

Insert
Optimize
Nadi

Go to line...
Comment/Uncomment

Split/Unsplit

Font...

] . MEMEER.&}

With Member
With Set

FORMAT

IEMEERS}
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MDX Funkcije

Da umetnete MDX Funkciju:

1 SELECT
z NON EMPTY
3 CrossJoin
e Odaberite dio MDXa na kojem Zzelite definirati : :
funkciju [ [Time]. [Calendar] . [Vear] . MEMEERS)
7 ,
e  Kliknite desnom tipkom misa 8t
9 [Measures] . [Rolicina] ,
. . . 10 . }
¢ Odaberite Umetni s menija 1) [reesures].[rucl
. B 12z ©ON AXIs(0),
e Odaberite MDX Funkciju 13 HON EMPTY
14 CrossJoin
15
16
. . ra e 17 =] =,
Pojavit ¢e se dijalog: 1w, ~
19 { ™
EJD_ )[Eroduct] . [ nuct Q’(‘: fredi
zz ON AXTS(1) Kopiraj
Primjen ... 23 FROML B | zalie
z24 [Prodaje]
Create 3
Insert 3 With Member
Optimize With Set
Ime: & | Nadi MDX Function...
|Functi0n | Gota line.. FORMAT
Primjeni Funkciju
|TopCount v|
A 1 SELECT
|Iznos prodaje | [ select, .. ] i gfgﬁ:l‘;iiﬁ
4 (
Liviet, ., 5 {
& [Time]. [Calendar] . [Year] .MEMBEERS}
7 .
B t
‘rijednost. .. o [Measures].[Koli&inal ,
10 [Measures] . [RucC]}
| 4 - | 11
1z ON AxIg(0),
13 NON EMPTY
14 Crossdgd
@) Pomocd ’@ Pribvvati l l@ Odustari ] 15
L TopCount
7
SEI
12 [Customers]. [Country].MEMBEERS}, 3, [Measures].[Iznos prodaje]m
20 .
5 i i 21
e  Odaberite funkciju koja vam odgovara [Preduct] . [Product Pamily].MEMBERS)
23
e  Odaberite dodatne uvjete 24 OH X
Z5 FROM
e Odaberite Prihvati f6 ] [Frodeiel
Sintaksa je umetnuta: 1 WITH
z MEMEEF
MDX FORMAT element 3 [Measure] . [New]
4 AR
. 5 !
Da umetnete MDX Format: g [Measures]. [Ruc]
7 /
g [Measures]. [Koli&ina)
e  Odaberite mjesto u editoru ? !
) 10 q_v'; -
. . . i o] 1
e  Kliknite desnom tipkom misa 11 =E
1z g ™
e  Odaberite Umetni s menija 13 c1 3% | me
. 14 ( -
e Odaberite FORMAT 15| (|B| xopira
1a [T :‘j Zaljep .MEMEEE. 2}
17 .
18 | EE 0
15 [ Insert ] With Member
z0 M - )
Optimize Wi
21 ) P ith Set
Pojavit ¢e se dijalog: 2z . ondB Nad
23 ol
24 o Go to line... FORMAT
Lol =4 I (e e e (] | i, v e e
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Format

Farmak opkions

C# () standard
O &% () Currency
O #,#.0 () Short Date
(O #,#.00 () Short Time
() #,##0.00 (%) Percent

() User defined |Per-:ent |

[ Accept H Canicel ]

e  Odaberite format koji vam odgovara

e  Odaberite Prihvati

Sintaksa je umetnuta:

1 WITH

b MEMEEFR.

3 [Meazure] . [Hew)]

4 A

5 *

2] [Measures]. [Rul]
7 !

a

2

10 FCOPMAT STRING = "Fercent'
11

1z

13 CrossJoln

14 {

MDX svojstva poejdinog elementa

U pretrazivacu kocaka mozete vidjeti svojstva elemenata.
Da ih vidite:

e Odaberite neki element (mjera u naSem primjeru)

e  Kliknite desnom tipkom misa

PretraZivat kocaka 4 X% 25 Kantreini panel [Ss3 upitl  5IS1_Upie 2
Mjere
Promation + - T
a4, o %11 sEECT
i Promation media + :
al Sales Count 2 NCN EMETY
I
4 | [Measures].[3tore Zales]}
5 ON AXTa(0),

METY
unt

< 3
° Odaberlte Svojstva 17 standardne dimenziie 13
I@ Wremenske dimenzije 14
| Mjere
L . B Setovi
Pojavit ée se dijalog: i
Svojstva Svojstva
[ General | M0 | Genzral | MOX

iif{[ Time].[Calenda]. CurrentMernber . UniqueMame =

[Time].[Calendar]. OyrrentMember Level MEMBERS. Item{D), UniqueMamne, MULL,
iF{IsEmpty{[Measures\,[Skore Cost]) OR IsEmpty({[Measures].[Store Cost],

Mame Value

E5Name Store Cost Trend

5 Caption Store Cost Trend
g_f‘UniqueName [Measures].[Store Cost Trend]
E47 Dimension Measures

5 Heirarchy Measures

@Level MeasuresLevel

ﬁf'Cuba Sales

@Database FoodMart 2000 Big Extended
;@FServer MILJEMK.O-MOTEBC

(p) Pribwati

[Time].[Calendar]. CurrdotMember  PrevMember ), NULL, {{[Measures].[Store Cast],
[Time].[Calendar]. CurrerkMember)-{[Measures], [Store Cost],

[Time].[Calendar]. CurrentMember  PrevMember )/ [Measures].[Stare Cost],
[Time].[Calendar]. CurrentMember . PrevMember i)

omers]. [City] . MEMEERS}
[Measures] . [Store Sales])

Da vidite pripadaju¢u MDX naredbu (za odabranu mjeru):

e  Odaberite tab MDX
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Kreiraj lokalne clanove u editoru

U editoru moZete kreirati, a kasnije koristiti i u editoru i u dizajneru:

Lokalni element
Lokalni set
Lokalni Named set

Unutrasniji upit (Inner Query)

Kreiraj lokalni element

Da kreirate element:

Odaberite dio MDX naredbe
Desni klik miSem
Odaberite Kreiraj s menija

Odaberite Element s podmenija

Pojavit ¢e se dijalog:

W

il SELECT

2 NON EMETY

3 CrossJoin

2 (

5 {

& [Time]. [Calendar]. [Year]
7 .

=} {

el [Measures]. [Kolidinal ,
o [Measures]. [RuC]}
L)

iz ON AZTIZ(0),
13 NON EMETY
14 CrossJoin

mntr . Med

“
20 | [Product]. [Product Fami
o1 % \er=si
22 ¢ ON AZIS(1) B | Koirs

.MEMEER S}

L

23 TRCM B | zaliepi
24 [Prodajal
. . . .. . Create ] Set...
e  Odaberite dimenziju kojoj pripada - ) F—
Optimize Named Set...
&8 | Nadi
¥
Odaberi ... x
= @ Prodaja
: —
12 Education Level
17 Gender
12 Marital Status
E_,_g Measures
12 Product
12 Promation Media
Tz_"} Promations
TZ) Store
12 store Size in SQFT
TZ') Store Twpe
12y Time
12 Yearly Income e
Standardne dimenzije Dimenzia rodtel]  [Customers] ]
= ;fd:d:mme,s Element radiel] | | [zamieni.. |
l@ Prifreati ] [@ Odustani I T Edbcatin e Ime dementa | zafednc] \
12 Marital Status Opis ‘ ‘
12 Product
12 Prometions
12 Store 1 Aggregate ~
. L . 12 store Size in SQFT 2 {
Pojavit e se editor: 12 store Type 3 (
12 vearly Income 4 [Customers] . [Country] .MEMBERS
5
s )
1, standardne dimenzije
17 vremenske dimenzije
) Miere 4
T KPIs
¢ Dodaijte funkciju kao Aggregate () ot R < "
¢ Imenujte element @ Pomot @ Prihvali
e Odaberite Zamijeni da definirate element roditelj
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e  Odaberite Prihvati

Element ¢e se pojaviti u pretrazivacu kocaka

Pretra¥ivat kocaka

Standardne dimenzije

ﬁ Kontrolni panel

= @ Prodaja
=14 Customers T [ [NE )
= (Al 1z on axTs(0),
= Counkry 13 MO EMPTY
== State Province 14 CrossJoin
e by 15
=mmm e 15
= 8_] Member definitions 17
&’ Svi zajedno 12
51 Set definitions 19
17 Education Level 20
17 Gender 1
12 Marital Status —1D

Kreiraj lokalni dimenzijski set

= D_52_Designer

| P ——

s

Odabert ...

I

All Customers
@ Canada
i@ Mexico
@ 1Usa

B -

Pamaod

[@ Pribivati

l [6 Odustani

. L BELECT ~
Da kreirate set: 2 HON EMPTY I
<) CrossJoin
1 «
5 d
. ) & [Time]. [Calendar] . [Year] . MEMEERS}
e  Odaberite dio MDX naredbe P
a8
- L £l i 1. [KRoliéina] ,
e Desni klik misem Do Deeomreny meen
11 )
H irai H Lz ON AXTS(0),
e Odaberite Kreiraj s menija el B,
14 CrossJoin
e Odaberite Set s podmenija i
7
)
1o 4 ™
Pojavit ¢e se dijalog za odabir dimenzije kojoj pripada set: 77 | [Frodust]. [Froduct ramilyly oy
22 on AXIS(L) Kopiraj
23 FROM [ | zaljepi
24 [Frodaja)
5 - Create b Set...
Odaberi ... - B X mdert , Member...
Optimize Named Set...
= [3 Prodaja 28 | nea
E -
12 Education Level ¢
T2 Gender
T2 Marital Status
E‘j Measures
12 Product
12 Promaotion Media Editor
TZ‘, Promations
TZ, Skore
TZ, Skore Size in SQFT Standardne dimenzije Dimerzija rodite] [ Customers] |
12 store Type = Efdcad:wmrs e ow set \
Ié Time 12 Education Level opis ‘ ‘
12 Gender
12 Yearly Income 12 Ml tatus ——
12 Product
12 Promation Media 1 { ~
12 Promations z [Customers]. [Country] . MEMEERS}
12 store
12 store Size in SQFT
— 12 store Type
[Q} Pribati I l@ Odustani ] 12 tearly Income
12, standardne dimenzije
— . . . . Ié\iremensk;e dimenzije
o Definirajte kojoj dimenziji pripada set 2 o
. . . kPl L
® Odaberlte Prlhvatl [fa] Pretragivat funkdija < | . o4

Pojavit ¢e se editor:
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Pretrazivat kocaka
Standardne dimenzije

Ako ste zadovoljni, odaberite Prihvati.

1 x

Set Ce se pojaviti u pretrazivacu kocaka:

= @ Prodaja ~
=17 Customers S
= (Al “
= Counkry c
= State Province 4
=== by il
==== [ame &
= 8] Member definitions 7
&7 Svi zajedno =]
=i Set definitions E
Y —
14 Education Level i1
17 Gender 12
17, Maital Status 13
12 Product 14
12 Promotion Media
o TA Dromokione b/ L3
16
12 standardne dimenzije

-

Kreiraj lokalni imenovani (Named) set

Da kreirate Named set:

e Odaberite dio MDX naredbe
e  Desni klik miSem
e  Odaberite Kreiraj s menija

e Odaberite Named Set s podmenija

Pojavit ¢e se dijalog:

e  Odaberite grupu (ako nema grupe, kreirajte jednu)

@ Kontralni pansl

= D_52_Designer

=D_S1L

SELECT

NON EMPTY

CrossJoin

{

{

[Time]. [Calendar]. [Year] .MEMEER

.

{

[Measures] . [Eolifinal ,
[Measures] . [Euc]}

]

oN AXIS(0),

NON EMPTY

CrossJoin

JELECT

{
{

r

{

W1 oy o L

NON EMEPTY
CrossJoln

[Time]. [Calendar]. [Year] . MEMEERZ}

2 [Measures] . [KoliZinal ,

11 )

Cro

ON AXT=(0),
NON EMPTY
o0in

[Measures]. [Rul]}

J[en o |

’ @) Pomot ’@ Prifveati

] ’Q Odustani ]

oo

Kopiraj
Zaljepi
Create 3
Insert 4

Optimize

Leredi

MEMEERS}

Set...
Member...

MNamed Set..

Editor

1

Standardne dimenzije

= (5 Prodajs
1, Customers
14 Education Level
12 gender
12, Marital Status
12 Product
12, Promotion Media
2 Prometions
12, store
12 store Size in SQFT
12, Store Type
12 vearly Income

Pojavit ¢e se editor:

e Odaberite tipku Odaberi
dimenzijama pripada Named set

da definirate kojim

Dimenzije seta |

}Odaheri =
\

7

/ \

/

Ime seta I

Opis |

MDY izraz

1 CrossJoin

(

{

[Customers]. [Country] . MEMBERS}

1>

{
[Froduct] . [Produst Family].MEMBERS}
)

RS T

12 standardne dimenzije
1% vremenske dmenzije

2 ) Miere

KPS

Pratradivad Funkrija

@ Pomot

~

w @

=~

(b Frihwati
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e  Odaberi Prihvati

s

Odabert ...

= DM ~
----- 12 Customers
Ako ste zadovoljni odaberite Prihvati. || . 112 Education Level
----- 18 Gender
----- 112 Marical Stkatus
Set Ce se pojaviti u pretrazivacu kocaka unutar taba Setov| - (%4 Measures
----- 12 Product
----- 112 Promotion Media
PretraZivat kocaka o x ﬁ Kontralni panel E Dpsz| I:l TZ) Promotions
Setovi r— | 112 store o
5 [3 Prodaa L0 [ store Size in SQFT
= 7 Named Sets 1 SELECT | e 12 store Tvpe L
B4 2 HNON EMPTY -1y Time
et : 3 Cros=aJoin |l i M1TA wazrk Trrarne :
--’ﬁ‘ Designer .MamedSet . ;
R i Mamed St = { 7)) Pamaod [@ Pribwati I [@ Odustani
[ [Time]. [Calendar]b— = -
7 v
= {
3 [Measures] . [Koli&inal ,
10 [Measures] . [Ruc]}
11 )
1z oN AxT=(0),
13 NOoON EMPTY
14 i
< 15
- 6
12 standardne dimenzije h
T@ Yremenske dimenzije 12
. 13
4 Miere o0
1 Setovi o1

Kreiraj unutrasnji upit (Inner Query)

Da kreirate unutrasnji upitu editoru:

¢ NapiSite MDX sintaksu
e  Odaberite ju

Customer] . [hCountry] . [Country].

ar] . & [2000]

&[Mexico]

s | [
° Desni klik 10 Tzrefi
11 Kopiraj
e  Odaberite Kreiraj s menija 1z 71
13
e Odaberite Inner Query s podmenija i) b Set.
Umetni 3 Member...
Komentari da/ne Named Set...
Razdjeli da/fne | Inner Query... I
X MDY etriltira
e  Odaberite grupu (My 1Q)
e  (Odaberite Prihvati
Select...
ey g .|
[@) Pomod ] [ Mew Group.., ] [@ Pribevati ] [@ Odustani ]
Dijalog Kreiraj unutra3nji upit:
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I | m.
e Dajte naziv SO o>
+ L::Hudlnl EE_‘""'"’"
e Odaberite Prihvati & Loy - | Seossoti
. o
[Customez] . [hCountcy]. [Countzy].&
. :
PretraZivac kocaka o x J Izinel. (Worz]. [Yoar] . £[2000]
|
SEtDUi f.\N_A!LLZCQ]
FROM
[3ales)
= @ Sales
| L2 Standardne dinenzije
[ Marmed Sets e
=R RInner Queties ;::j
=) My 10 [ encios I v
= IQ Mexico-2000 r=m [ i | [@oeons |

17 standardne dimenzije

17 wremenske dimenzije

E,_g Mjere

oy kpls

KF1

M Setovi

Dovuci-i-spusti

U editor mozete dovuci-i-spustiti iz objekte:

e Pretrazivaca kocaka

(0]

Elemente kocke
Dimenzije
Hijerarhije
Nivoe
Elemente
Lokalne kalkulirane elemente
Mjere
Elemente
Setove

Named setove

e  Pretraziva¢ funkcija

(0]

MDX funkcije

e CubePlayer objekte izvan CubePlayera

e Registrirani objekt

1. Objekte za editiranje
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e Radni prostor
1.

)
- Opcenito

Objekte za editiranje

VHE-9 & S-duERE )

CubeP|

Uredi Tablica Graf
=5 e (G B = N N S
EEa . = = | S O
PRODAJA
Kontrolni panel Prozori Generatori Dizajner Dashboard
PretraZivat kocaka L 2 Kontrolni panel [ds3upitl sl Upkz [EHE_S3U)

Standardne dimenzije

fver 2008 - Master

¢

it 1_1

- O X
Stil » | Alati = | Prozori ~ | Pogled = | Pomoc ~
o] | 2]
Pokreni
Pokreni
- »  Reaistrirani objekki

PRbhaEES

|-} Boje_Flack_1

2 ~
[g TZ, Cuskorners (1t SELECT 2 Hﬂ Overyiew
= (Al £ | NON EMPTY £ gverview-al
CounN { ~ Compare Cities A and B for Time
@ Canada 4 W] -[8tore Bales]} |- ABC Zarahecas
Mexico 3 ON AXTE(0), BELL
@l usa e o FTY |- Cities and Store Types,Exal
State Province/?/ TopCount
= City 2 {
===s [ame ] {
&1 Member definitions 10 | [Customers]. [City] . MEMEERS}
#£5]1 Set definitions 11 .5, [Measures].[8tore Sale=s])
14 Education Level ; 12 oN AZTS(1) tﬁ Postojeci Dashboard
14 standardne dimenzije 13 FROM H Spremi
14 [2ale=]
Eg vremenske dimenzije BEfk == 1 x
%) Misre ISR ) J
ATl Setovi = &3 sPTETimilienko. akik ~
E|4;» S1{Prodaja MM}
PretraZivac funkcija 1 1/ -[_)':slgne.rs
[ Type A =iy Designer
=-£3 Az [j Queties 4
=faa Designer
Ancestors - Lexfel L-_J.j Designer_1
Ancestor Designer_2
Aggregate D | L'_J_U Upit 2
Avg "
AddCalculatedMembe teit 2.t b
Ancestors - Distance |l Spremi Radni prostor ...
AlMernbers - Dimensic 4 el .
|< = | — < | ® =5 Obrigi sve
——— MILIENKO-NOTEBO | FoodMart 2000 Big Extended | Sales I

Ukoliko objekt koiji Zelite editirati sadrzi viSe od jedne MDX naredbe ()kao na primjer dashboard) CubePlayer ée vam

pruziti mogucnost da odaberete MDX s liste dostupnih MDX naredbi:

Select Object

1 Groups
= roupt
=1 Panels
15 Top 5 Cities
Panelz

Top 5 SubCat
Panzl4
= Ha Group2
=1 Panels
= Ha Gro:ipé
=1 Panels

HE panel1

Product Family

Country by Store Types

(¥ Pribeeati
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Razdijeli prozor

Kako MDX naredbe mogu biti vrlo dugacke, a pojedine
sekcije se mogu ponavljati, poneki puta

potrebno je podijeliti prozor MDX naredbe u dva dijela i na
jednom dijelu zadrzati mjesto gdje Zelimo umetnuti

neki dio MDX funkcije, a u drugom prozoru potraziti ga, naci
kopirati.

Da biste to uginili:

Kliknite desnom tipkom misa

Odaberite Podijeli prozor da/ ne s menija

Prozor je podijeljen.

@ Kontrolni panel

51 _Designetr

{3 Boje_E

ELECT
NON EMPTY
CrossJoin

{
[Time]. [Calendar]. [Year] .MEMEERS}

’

{

[Measures].[Iznos prodajel}

[ B A S )

[l =)

ON AXTIS(0),
HNON EMPTY
CrossJolin

L =
’r‘\uhm

C“rossJoin

(
{
[Time]. [Calendar]. [¥Year] . MEMEERS}
{
[

Measures].[Iznos prodaje]}
]

oN AXTa(0),

NON EMPTY
CrossJoin

[ e I

L= O

He

Da ponovo dobijete jedan prozor:

e  Kliknite desnom tipkom misa

Odaberite Podijeli prozor da/ ne s menija

ﬁ Kontralni panel = 0_51_Designer [5151_Designer

W|

1 SELECT
z NoN EMPTY
] CrossJoin
4 (
5 {
& [Time]. [Calendar] . [Year] . MEMEEREZ}
7 .
s
9 [Meazsures]. =
10 ) L]
11 oM AxTalo),
1z oM EMPTY Cﬂ'
13 CrossJoin D
14 { =
15 { -
1la [Customers]
17 ' Insert 3
1a { .
19 . [Produest]. [ Optimize =)
201 28 | Nadi
21 oM AXIs(l)
20 FROM Go to line...
Z3 [Pradaj a] Comment/Uncomment
splitfUnsplit
o
/ Font...
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MDX komentari

Da pojedini dio MDX naredbe pretvorite u komentar:
e  Odaberite dio naredbe

e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Komentari da/ ne s menija

Odabrana sekcija pretvorena je u komentare:

W|

1 SELECT

2 HNON EMPTY

3

4 {

5 2] . [Calendar]. [&1]1 Year=s].[19599]

[ ~- , [Time]. [Calendar].[&l]l Years]. [2000
7 < ==, [Time]. [Calendar].[&l]l Years]. [2001
a , [Time]. [Calendar].[All Years]. [2002]
10 HON E

11 CrossJoin

12 {

13 {

14 [Customers]. [Country] . MEMEERS}

15 .

1é {

17 [Froduct]. [Froduct Family].MEMEERS}

18

1% oN axIs(l)

Z0 FRCM

21 ¢ [lprodajaf]

Da uklonite komentare:

e  Odaberite dio naredbe koji sadrzi komentare
e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Komentari da/ ne s menija

1
1
}

SELECT
HNON EMPTY

; [Time]. [Calendar].[A
ON AXTE(0),
HNON EMPTY
Crossdoin
(
{
[Customers]. [Country] . MEMEERS}
.
{
[Product] . [Product Family].MEMEERS}
]
ON &xTa{1)
FRCM
[Prodajal

Ponisti

Izredi

Kopiraj

Zaljepi

Create 3
Insert »
Optimize

Nadi

Gotoline...
Comment{Uncomment

Split/Unsplit

Font...
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Istovremeno uredivanje dva MDXa

CubePlayer omogucava da razdijelit radni ekran i uredujete dvije razli¢éite MDX naredbe istovremeno:

1

= ¢ NON EMPTY

300

4 | [Measures].[dtore Sales]}

5 ON AXTIS(0),
- Kliknite lijevom tipkom miSa na editor tab - Dok drzite pritisnutu lijevu tipku misa, pomicite ga do kriza
- Drzite mi$a dok ekran ne postane ljubicast koji se pojavio u sredini i odaberite gdje Zelite da bude

postavljen vas drugi prozor
i ml’-i“i_ﬂ

Crezafein

L

L

[Timel. (Calondaz] . [Year] HEMEERE]

)

Menauras] . [Tenos prodaje])
¥

on axzalo),

NON EMPTY

3| cresafein

- Nakon odabira otpustite miSa - U gornjem prozoru odaberite tab editora

HON EMPTY

i
[Massuras], [0tere Falea)l

® c o Prodaa MN FoudMarl 2005 EN 03 on Axza(O), " |
L] e bions L U] rodaja H ® Food™arl 5 EN 0 NON EMBTY

-4 Woekspares 1
[Customeea]. [City] .MEHRERS)
+5. [Messures]. [Store Ssles])

12 | om axzs(ad ]

i PROM -

8l - | B
1 BELECT | amscr |
2 NON EMPTY & | wow mMPTY
a Crasalain n Crossdoin 4
5| x B o| g 1
s | B I I
L3 [Time]. [Calendac] . [Year] ‘msnﬂ [Time]. [Calendac] . [Year].MEmmeps] -1
7 3 F
B 1
- [Measurea] . [Tznoa predaje]d [Measuces] . [Iznoe prodaje]l
w2 ]
11 o axralod, 0N AXIs(0d,
iz NON EMPTY NN EMPTY .
11| cramadnin Arnaninin -]
P 2 enantais 5
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MDX Intellisense

CubePlayer MDX urednik podrzava MDX Intellisense za:

e  MDX funkcije (set funkcije)
e MDX element funkcije (.AllMembers, .Item(0) ...)
o Elemente kocke (dimenzije, hijerarhije, razine, ¢lanove)

e mjere s kocke
MDX intellisense se automatski inicijalizira tijekom tipkanja. Vazno je znati:

podruéje izmedu uglatih zagrada je PODRUCJE BEZ INTELLISENSA.

Podrucje Intellisensa [ Podrucje bez Intellisensa ] Podrucje
Intellisensa

Unutar uglatih zagrada Intellisense neée biti inicijaliziran.

Da odabrani element iz prozora spustite u urednik koristite ENTER ili TAB.

ENTER ¢e spustiti kljuénu rije€ i izraz za nju ako postoji
TAB ¢e spustiti samo kljuénu rijec
PRIMJER:
ENTER Crossjoin
I_
1 SELECT
2 oM EMPTY
3
4 cru:uss|
= CELL_ORDIMAL ”
3 CH [f] ClosingPeriod
7 ? FR[F] CoalesceEmpty
& i [#] Correlation
[£ia] Count
Causin

Covariance

Covarianceh)

CREATE

CREATE GLOEAL CUBE

CrossJoin

(%l CUBE b
Functions
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MDX funkcije

CubePlayer MDX funkcije su one koje ¢e biti omotane oko nekog seta,

kao na primjer CrossJoin funkcija
Crossjoin («Setl», «Set2»)

Da inicijalizirate Intellisense za MDX funkcije utipkajte neko slovo..

Na primjer za SELECT utipkajte:

Dobit ¢ete:

..
108

order -

ParallzlPeriod

PeriodsTaDate

Fredick

LserMame

Qtd

Rank.

RallupChildren

Fook

SELECT
M1 SELECT Ona bt
< 5

Functions

Da umetnete ne samoklju¢nu rije¢ SELECT, vec cijeli izraz za obje osi.

e pomaknite se strelicom na niZze za dva mjesta
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\%
I -
PeriodsToDate A
Predict
serMame
Qtd
Rank.
RollupChildren
Faoak
SELECT 3
SELECT On 0 l
SELECT ©nO, On l

[%l SELF
£ |

|
| &

Funictions

Pritisnite ENTER.

I_

1 SELECT

e E MO EMPTY

K i

£ «hxis 0 Expressions:
S ¥

[ FON O AXETIS {0},

= MO EMPTY

= {

o] «Ahxiz 1 Expressions:
i0 H

11 ¢ SO AXIS (1)

12 (EFROM [2ale=]

13|

Omotavanje funkcija

Pretpostavimo da Zelite dodati CrossJoin funkciju izmedu hijerarhija koje predstavljaju Products i Customers,

gdje ve¢ imate upisano u urednik nei element (razinu) iz Product dimenzije.
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M.

1 JELECT

2 o EMPTY

K

4 [Product] . [hProduct] . [Product Family] . illHembers
5

f O AXTI{0)

7 ?FROH

b Salesm

e  Odaberite izraz na koji Zelite dodati CrossJoin miSem

ek

1 SELECT

2 Mo EMPTY

K

4 [Product] . [hProduct] . [Product -Family] . L1 1Members
=

£ OB AXTI{0)

7 FROM

o [B3ales]

e utipkajte C
e utipkajte R
e utipkajte O

Mo
SELECT
NON EMPTY

crof
CELL_ORDINAL
OH [f] ClosingPeriod

?FR [#a] CoslesceEmpry
[5 [#a] Correlation

. Count
Cousin

Covvariance
Covarianiceh

CZREATE

CREATE GLOEAL CLEE
CrossJoin

[£1 CUEE

Functions

T R RN R e
>

[ £

e  pritisnite ENTER
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M.

1 SELECT

= ENON EMPFTY

3

e CrossJoin
5 [

] [Product] . [hProduct] . [Froduct Fawily] . Ll 1Members,
7 {

= w“aet Zw

=} H

10 il

11

1z (i -oON AEIS(O)

13 FROM

14 [Gales]
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MDX funkcije na elementu

CubePlayer MDX element funkcije su one koje se dodaju na kraj razina, ¢lanova, dimenzija ili hijerarhija

kao na primjer .AllMembers funkcija

[Customer].[hCountry].[Country].AllMembers

Da inicijalizirate MDX element funkciju potrebnmo je samo utipkati to¢ku “.” na odabrano mjesto.

Na primjer ako trebate dodati . ALLMEMBERS.

LEP
I

1

2 NOWN EMPTY

3 {

4 [Measures] . [MarklUp]
5 H

f - 0N AEIS(0),

T OIENON EMPTY

& i

=1 [Customer] . [hCountrey] . [Country]
10 i

11 i -aW AEIS(1)

1z FROHM

13 [Gales]

Na kraj jedinstvenog naziva razine [Customer].[hCountry].[Country] utipkajte:

o . (tocku)

Dobit ¢ete:
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.. |

1 SELECT

Z ENON EMPTY

3 i

k) [Heasures] . [MarkUp]

S X

£ FON AXIZ(0),

7 ENCN EMPTY

= i

=] [Customer] . [hCountrey] . [Country] |

10 } o[

11 RO AEIS(1) @ AlMembers

1z HFROM i@ CHILDREM

13 [Zales] ‘;; Caunt
@ Current
@ CurrentMember
@ Currentrdinal
i@ DefaultMember
i@ DataMember
¥ Dimension
@ FirstChild
£
Functions | Members

Sad utipkajte:

e slovoA

e  pritisnite ENTER

1 SELECT

Z ENDI‘-I EMFTY

3 {

4 [Measure=s] . [MarklUp]
= H

& FOR AXTIS(O),

7 iENIN EMPTY

=] {

=] [Customer] . [hCountry] . [Country] . L1l 1Members
10 H

11 ¢ -0 AXIS( 1)

1z FROM

13 [Gale=]
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Elementi kocke

Da umetnete element kocke

. dimenziju

. hijerarhiju

. razinu
. ¢lana
. mjeru

postoji nekoliko moguénosti.
Da pocnete utipkajte:
e D (kao DIMENSIONS)

Dobit ¢ete:

l;
ﬁSELECT
oM EMPTY
{
[Hea=zurez] . [MarkUp]
H
FON AETII(0),
SO EMPTY

W -1 m ke WM

ol

Carrelation .
-C Caunk
? F Cousin
[ Corvariance

Covarianceh)

CREATE

CREATE GLOEAL CLBE

Crosslain

CUBE

Custombata

CIMEMSICNS Fram cube

[f] DESC b

Functions

(==
= O

[y
IR X

Intellisense prozor prikazat ¢e prvi odabir na utipkano slovo “D”, a to je DIMENSIONS FROM CUBE

(dimenzije s kocke)

Pritisnite ENTER ili TAB da nastavite i pogledate dimenzije na kocki.

Sada pregledavate kocku
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oo -1 N ok WM

[mrgy=n
= O

[ergy=n
L)k

ESELECT
SINON EMPTY

i
[Measures] . [MarklUp]

H
L oM AXIS{O),
FINCH EMPTY

12 Customer
- 0N 17 Measures
FE 12 Product
(542 Promation
12 sStore
1A Time

Functions

Da odaberete dimenziju Product:

e utipkajte P

oo -1 m Nk LM

[y
= O

= =
IR

ESELECT

S| NN EMPTY
{
[Heasures] . [MarkUp]
H

FON O AREIS(ON,

FEIMON EMPTY

ol
12 Customer
- 0N 12 Measures
?FP 12 Product
(512 Promation

12 Stare

T Time

Funictions

e pritisnite ENTER ili TAB
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I_

1 JELECT

2 ENON ENFPTY

3 i

4 [Measures] . [MarklUp]
S H

& FON O AXII(0),

7 IEINON EMPTY

[=]

= Prnductm
10

11 ;0N AXETE(1)

1z FROM

13 [Zales]

Sada st ena mjestu da izvrSite odabir:

1. Da dodate neku MDX element funkciju, kao recimo .CURRENTMEMBER

2. lli da nastavite dalje s odabirom hijerarhije

OPCIJA 1 - Dodavanje MDX element funkcije

Da nastavite dodavati MDX element funkciju pritisnite:

e TOCKU jednom da prijedete na novi intellisense za hijerarhije

e TOCKU drugi put da se prebacite u MDX element funkcijski mod

Prva TOCKA Druga TOCKA
I%
1 SELECT I%
. EINON ENPTY 1 ESELECT
= { = MO EMPTY
S [Measures] . [MarkUp] o {
- 3 £ [Measures] . [Marklp]
[ FON AEIS(O), B o m}us 0
7 ENON EMPTY 2 & How EHP;Y}J
= &
=] [PdeUC.E] . = [Product] .|
10 28 Brand Name 10 g [ -
L F
11 OM AEIS(1) ::a‘ hProduct 11 i L ON AEIS(1) @ AlMembers
L 1} b
1z FROM 82 Product Category 1z FROM W; CHILDREN
13 [Fales] 85 Product Department 13 [Fales] i@ Count
85 Product Family @ Current
EE Product Subcategory 0; CurrentMember
85 Produck i@ CurrentOrdinal
i3y DefaultMember
¥y DataMember
@ Dimension
iy Firstchild
@ FirstSibling bt
Functions Functions
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Sada utipkajte:
e C

e U

e maknite se s strelicama na dolje

e

1 SELECT
2 EI‘JOI‘-I EMPTY
3 {
4 [Measures] . [MarklUp]
=] H
& | FOMN AXIS(O),
7 FEIWON EMPTY
b=
=] [Froduct] . u:ul
10 o [ -
110 -0N RXIS(1) g AlMembers
1z [HFROM @ CHILDREN
13 [B3ales] .Gf Caunt
@ Current L B
@ CurrentMember
@ Currentrdinal
@ DefaulMember
@ DataMember
@ Dimension
i@y FirstChild
i@ Firstsiblina W
Functions

e odaberite ENTER ili TAB

I_

1 ZELECT

2 ENON EMPTY

3 {

4 [Measures] . [Marklp]
S X

A FON AETS(0),

7 FNON EMPTY

=

] [Product] .CurrentMember
10

11 i -oN AEIS(1)

12 FRON

13 [Gales]

OPCIJA 2 — nastavite s dodavanjem elemenata s kocke (Hijerahija)

Da nastavite dodavati hijerarhiju:

o pritisnite TOCKU jednom i prijedit ena slijededi nivo, a to su hijerarhije
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1 SELECT

I ENOI‘-I EMPTY

3 {

4 [Measures] . [Marklp]
o H

& FON O AXTIA{O0),

7 FNON EMPTY

=

0 [Product] .

i0 &5 Brand MName
11 -0N AETI(1) & hProduct

12 IE'SEI:ES] EE Produck Cateqgory

a5 Product Department
a5 Product Family

as  Product Subcategory
ss  Produck

Functions

e  pritisnite h za hProduct

1 SELECT

z EI‘JOI‘-I EMFTY

3 {

1 [Measures] . [MarklUp]
5 X

B - ON AXTIE(0),

7 FWNON EMPTY

g

=] [Froduct] .h

10 &5 Brand Name

11 (0N AETI3(1) & hProduct

1z FRON 85 Product Category
13 [Fales] 82 Product Deparkment

as  Product Family
ss  Product Subcategory
a8 Product

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB
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e

1 SJELECT

2 ENON EMFTY

3 {

4 [Measures] . [MarkUp]
5 H

& FON RETIS{0),

7 FINON EMPTY

=1

=] [Product] .hPdeuctm
10

11 ¢ oW AEIS(1)

1z FROM

13 [Bales]

UREDIVANJE ZADNJEG ODABIRA

Ako ste pogrijesili:

e vratite se s BACKSPACE tipkom

4 [Measures] . [MarklUp]
5 X

& - O LETIA(0),

7 iEINON EMPTY

=

= Prnductm

10

11 i -0W AEIS(1)

1z FROHM

13 [Gales]

e pritisnite TOCKU ponovo
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e
4 [Measures] . [MarklUp]
& H

& FON AXETI(0),

7 iEINOW EMPTY
[

=

[FProduct] |
10 i3 Brand Mame
11 0 -ON AXIS(1) & hProduct
1z FROM #5 Product Category
13 [Fales] £2 Product Departrment

45 Produck Family
#5  Product Subcategory
85 Product

Functions

Dimenzije

Da pocnete utipkajte:

e D (kao DIMENSIONS)

Dobit ¢ete:
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%
EEELECT
—NON EMPTY
{
[Heasures] . [MarkUp]
i
FON O AETIS{0),
S MO EMPTY

[ R I O I S N

of
iCarrelation
-C Count
F Causin
[ Covariance B
Ciovarianceh
CREATE
CREATE GLOBAL CLIBE
CrossJain
CLIEE
CustomData
DIMEMSIONS From cube
[fd DESC
Functions

[
= O
[

[mrgyany
L[

| %

Intellisense prozor prikazat ¢e prvi odabir na utipkano slovo “D”, a to je DIMENSIONS FROM CUBE
(dimenzije s kocke)

Pritisnite ENTER ili TAB da nastavite i pogledate dimenzije na kocki.

Sada pregledavate kocku

I%
ESELECT
SO EMPTY

i

[Heasures] . [MarklUp]

hH
S ON AXIS{O),
CINCH EMPTY

|
T2 Customer
- 0N 17 Measures
FE 17 Product
(512 promation

T2 Stare
T Time

[T i A I R

[mrgy=n
= O

[mrgy=n
IR

Funckions
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Da odaberete dimenziju Product:

e utipkajte P

l_

ESELECT

WNON EMPTY
{
[Heasures] . [MarkUp]
H

FON AETII(0),

FENO EMPTY

[ R e R i B S I

ol
T2 Customer
- OM T2 Measures
12 \HFR 1A praduct
(512 Promation

12 Stare
T2 Time

= =
= O

[y
L]

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB

I_

1 SELECT

2 ENOI\I EMPTY

3 {

4 [Measures] . [MarklUp]
S X

& FON LETZ(0),

7 iEINON EMPTY

ta]

=] Pruductm
10

11 -0 AEIS(1)

1z FROM

13 [Gales]

Sada ste na mjestu da izvrSite odabir:

3. Da dodate neku MDX element funkciju, kao recimo .CURRENTMEMBER

4. lli da nastavite dalje s odabirom hijerarhije
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OPCIJA 1 — Dodavanje MDX element funkcije

Da nastavite dodavati MDX element funkciju pritisnite:

e TOCKU jednom da prijedete na novi intellisense za hijerarhije

e TOCKU drugi put da se prebacite u MDX element funkcijski mod

Prva TOCKA
I%
1 SELECT

= —| Mo EMPTY

3 {

g [Measures] . [MarkUp]

S }

I3 FC AETIE{0),

7 FIWNON EMPTY

=3

[= [Product] .

10 2 Brand Mame

11§ -0ON AXTS(1) hProduct

1z FROM Product Categary
13 [Zales] Product Department

Product Family
Product Subcategory
Product

Functions

Sada utipkajte:

e maknite se s strelicama na dolje

Druga TOCKA

I_

[T = T R S

=
LR S |

SELECT
S NCMN EMPTY
{
[Measures] . [MarkUp]
H
FOM O AREIS(O),
EIMNCH EMPTY

[Product] |
ol
DO REIS{L) @ Alembers
FROM 0; CHILDREM
[Fales] @ Count
@ Current

@ CurrentiMember
@ CurrentOrdinal
@ DefaultMember
@ Datahember
@ Dimension

@y Firstchild

‘@ FirstSibling
Functions

-
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|_

1 SELECT
2 ENOI‘-I EMPTY
3 {
4 [Measures] . [MarklUp]
5 H
5 - oW AETS(0O),
7 FEMNON EMPTY
=1
=] [Product] . cul
10 @[ -
11 L OW AXIS(1) q; allMembers
1z FROM q; CHILDREM
13 [Bales] @ Count
@ Current L 0
c; CurrentMember
c; CurrenkCrdinal
:;J- DefaultMember
G; Dratatember
G; Dimension
0; FirskZhild
@ FirstSibling b
Funckions

e odaberite ENTER ili TAB

I_

1 ZELECT

Z ENDI‘-I EMPTY

3 i

4 [Measures] . [MarklUp]
S H

& FON ARETIS(0O),

7 IENON EMPTY

=

=] [Product] .CurrentHemherI
10

11 ¢ -0l AEIS( 1)

1z FRON

13 [Gales]

OPCIJA 2 — nastavite s dodavanjem elemenata s kocke (Hijerahija)

Da nastavite dodavati hijerarhiju:

e pritisnite TOCKU jednom i prijedite na slijedeéi nivo, a to su hijerarhije
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1 SELECT

e E NON EMPTY

3 {

q [Measures] . [MarklUp]
5 H

& FON BRETI(0),

7 FININ EMPTY

S

= [Froduct] .

10 i3 Brand Mame

11 0 -O0N AEIS{1) <& hProduct

1z FROH 85 Product Category
13 - [3ales] 2 Product Department

as  Product Farily
i85  Product Subcategory
as  Produck

Functions

e  pritisnite h za hProduct

1 SELECT

2 ENON EMPTY

3 {

q [Measures] . [MarklUp]
g H

5 O RETI(0O)

7 FIWNON EMPTY

b=

=1 [Froduct] .h

10 i3 Brand Mame

11 -OM AXIS(1) 4 hProduct

1z FROH 85 Product Category
13 [Fales] 82 Product Department

as  Produck Farnily
i5  Product Subcategory
s Produck

Funictions

e pritisnite ENTER ili TAB
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Moz

1 JELECT

2 ENON EMPTY

3 {

4 [Measures] . [MarkUp]
5 H

A FON AXETIE{O),

7 FNON EMPTY

a

=1 [Product] .hPdeuctm
10

11 i 0N AEIS{1)

1z FROM

13 [Gale=z]

UREDIVANJE ZADNJEG ODABIRA

Ako ste pogrijesili:

e vratite se s BACKSPACE tipkom

4 [Measures] . [MarklUp]
S X

& FON AEIZ(O0),

7 iEINON EMPTY

1=

o Prnductm

10

11 ;i -0 AXIS( 1)

1z FROM

13 [Gale=]

e pritisnite TOCKU ponovo
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M. |
[Heasures] . [MarkUp]

4

5 }

f FON AETII(0),
7 ENCH EMPTY
IS

=

[Product] |

10 &3 Brand Mame

11 0 -ON AXTII(1) & hProduct

1z FROHM &5 Product Category
13 [Fales] 85 Product Department

a5 Product Family
d5  Product Subcategory
a3 Product

Functions

Hijerarhije

Da pocnete utipkajte:
e D (kao DIMENSIONS)

Dobit ¢ete:

|mes |
EEELECT
—NON EMPTY
{
[Heasures] . [MarkUp]
i
FON O AETIS{0),
S MO EMPTY

0o -1 o ok LM

of
iCarrelation
-C Count
F Causin
[ Covariance B
Ciovarianceh
CREATE
CREATE GLOBAL CLIBE
CrossJain
CLIEE
CustomData
DIMEMSIONS From cube
[fd DESC
Functions

[
| = -
[

[mrgyany
L[

| €
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Intellisense prozor prikazat ¢e prvi odabir na utipkano slovo “D”, a to je DIMENSIONS FROM CUBE
(dimenzije s kocke)

Pritisnite ENTER ili TAB da nastavite i pogledate dimenzije na kocki.

Sada pregledavate kocku

I_
ﬁSELECT
SINCON EMPTY

i

[Measures] . [MarklUp]

H
Lo RXIS(O),

FEINOHN EMPTY

12 Customer
- 0N 17, Measures
FR 12 Product

(512 Promation

T2 Store
T2 Time

W -] m o M

(==
= O

(==
L

Functions

Da odaberete dimenziju Product:

e utipkajte P

Strana 193



e |
ESELECT
—]NON EMPTY
{
[Heasures] . [MarkUp]
H
FON AEIS(O),
WO EMPTY

oo -1 m Nk LM

ol
12 Customer
- 0N 12 Measures
?FP 12 Product
(512 Promation

12 Stare

T Time

[y
= O

= =
IR

Funictions

e pritisnite ENTER ili TAB

1 SELECT

2 ENDN EMPTY

K {

4 [Mea=sure=] . [MarklUnp]
S H

& FON O LREIS(0),

7 FNON EMPTY

[

= Prnductm
10

11 ¢ SO AXTIS(1)

1z FEOM

13 [Gales]

e TOCKU jo$ jednom
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I%

1 SELECT

2 ENON EMPTY

3 {

Fl [Measures] . [Markln]
5 i

& FON O AXTIA{0),

7 FMNON EMPTY

fad

= [Product] .

10 &3 Brand Mame

11 ¢ -0N AETS(1) & hProduct

1z FRON &5 Product Category
13 [Zales] 85 Product Departrent

us  Praoduck Farnily
#5  Product Subcategory
as  Produck

Functions

e  pritisnite h da dohvatite hProduct

o —

1 SELECT

2 EI‘JOI‘-I EMPTY

3 {

Fi [Measures] . [MarkUp]
5 H

& - 0N AXETIA(0),

7 FMNON EMPTY

o

=] [Froduct] .h

10 &3 Brand Mame

11 ¢ -0ON AETIS(1) <& hProduct

1z FRON &5 Product Category
13 [Fales] 88 Product Department

us  Praduck Family
85 Product Subcategory
s Produck

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB
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|

1 SJELECT

2 ENON EMFTY

3 {

4 [Measures] . [MarkUp]
5 H

& FON RETIS{0),

7 FINON EMPTY

=1

=] [Product] .hPdeuctm
10

11 ¢ oW AEIS(1)

1z FROM

13 [Bales]

Sada ste na mjestu da izvrSite odabir:

5.
6.

Da dodate neku MDX element funkciju, kao recimo .CURRENTMEMBER

Ili da nastavite dalje s odabirom hijerarhije

OPCIJA 1 - Dodavanje MDX element funkcije

Da nastavite dodavati MDX element funkciju pritisnite:

e TOCKU jednom da prijedete na novi intellisense za hijerarhije

TOCKU drugi put da se prebacite u MDX element funkcijski mod

Prva TOCKA Druga TOCKA
4 [Measures] . [Marklp] el [Measures] . [HarkUp]
2 H N }
6 | CH AXIS(D), 6 [ON AEIS(0),
7 FEIWNON EMPTY 7 FEINON EMPTY
f&] =4
= [Product] . [hProduct] . = [Product] . [hProduct] .
10 = (Al 10 [
11 LON AXIS(1) - Product Family 11| -ON AXIS(1) @ AlMernbers
1z FROM = Produck Deparkment 1z FRON i@y CHILDREN
13 [Sales] == Product Category 13 [Fales] @ Count
=sme Produck Subcategory 0; Current
wame Produck W CurrentMember
@ CurrentOrdinal
0; DefaultMember
igy DataMember
i3y Dimension
i@y Firstchild
- i@ FirstSibling
Functions Functions

Strana 196



Sada utipkajte:

e C
e U

e maknite se s strelicama na dolje

I_

4 [Measures] . [Marklp]
& H

& FON O AXETII(0),

7 IEINCH EMPTY

=

=] [Froduct] . [hPFroduct] .cu

10 o [

11 | -G AETE(1) @ AlMembers
1z EFROM i@ CHILDREN
13 [Fales] i@ Count

@y Current

@y CurrentMember
@y CurrentOrdinal
@y DefaultMemnber
@y DataMember
@y Dimension

@y FirstChild

i First3ibling
Functions

Ly

e pritisnite ENTER ili TAB

I_

B [Measures] . [MarklUp]
5 }

& FON O AXETE{O),

7 IEHNIN EMPTY

=

= [Product] . [hProduct] .Currentﬂemherl
10

11§ SON AETE(1)

1z FROM

13 [Zales]

OPCIJA 2 — nastavite s dodavanjem elemenata s kocke (razina)

Da nastavite dodavati razinu utipkajte:

e pritisnite TOCKU jednom i prijedite na slijedeéi nivo, a to su razine

e pomaknite se strelicom na dolje do Product Subcategory
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e

1 [Measures] . [MarklUp]
= H

& FOR AEIS(0),

7 iEINCH EMPTY
[=;

=

10 o
11§ SCOW AEIS{1) .
1z FROHN -
13 [Gales]

[Product] . [hProduct] .|

rall

Produck Family
Product Department
Product Category
Product Subcakegory
Product

Functions

e  pritisnite ENTER ili TAB

s |

UREDI POSLJEDNJI UNOS

Ako ste pogrijesili

1 [Measures] . [Marklp]

= H

& FOR AEIS(O),

7 iEINCH EMPTY

=

= [Product] . [hProduct] .mPdeuct Subcategurym
10

11 ¢ LCW AXTIE({1)

1z FRON

13 [Zales]

e tipkom BACKSPACE pomaknite se natrag
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M.
[Heasures] . [MarkUp]

¥
L ON AXIS(O0),

4
S
[
7 EINCON EMPTYT
=
=

[Product] .hPdeuctm

10
11 LoN AXIS(1)
iz B FROM

13 [Gale=s]

e pritisnite TOCKU ponovo

4 [Hea=sures] . [MarkUp]

S H

£ FON AETIS(0O),

7 FEWaN EMPTY

[=;

= [Product] . [hProduct] .

10 o (Al

11 ¢ Lol AEIS({1) = Product Farmily

12 FROM == Product Departrnent

13 [Gale=] ==n Produck Cakegaory

s=en Product Subcategory
== Product

Functions

Strana 199



Razine

Da umetnete razinu utipkajte:
e D (kao DIMENSIONS)

Dobit ¢ete:

I;
ESELECT
SO EMPTY
{
[Hea=surez] . [MarkUp]
H
FON O LAETIS(0),
FI IO EMPTY

[ e T I S

of

Carrelation A
-C Caunk
?F Cousin
[ Covariance

Covvarianiceh)

CREATE

CREATE GLOBAL CLIEE

Cross]ain

CUBE

CustomData

DIMEMSICNS fram cube

[£ DESC b

Functions

[
= O

[mrgysn
Lo L

Intellisense prozor prikazat ¢e prvi odabir na utipkano slovo “D”, a to je DIMENSIONS FROM CUBE
(dimenzije s kocke)

Pritisnite ENTER ili TAB da nastavite i pogledate dimenzije na kocki.

Sada pregledavate kocku
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W oW -1 m Mmook Wk

(==
= O

[y
IR X

ESELECT
—NCON EMPTY
{
[Heasures] . [MarkUp]

¥
L ON AXIS(O0),
FINCH EMPTY

17 Customer
- 0N 12 Measures
?FR 12 Product
(512 promation
12 Store
12 Time

Functions

Da odaberete dimenziju Product:

e utipkajte P

[ R e S Iy B S I

= =
= O

1z

[y
L% ]

ﬁSELECT
—|NON EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]

H
L ON AXIS(O0),
FINCH EMPTY

ol
12 Customer
- 0N 1A Measures
FE 12 Product
(512 Promation

12 Store
T2 Time

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB
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M
ESELECT
SO EMPTY
i
[Heasures] . [MarkUp]
H
FON O LAEIS(0),
FEOH EMPTY

Pdeuc tm

O RETE{1)
FROHN
[Gales]

0o -1 ook LR

[
H O

[
LR

¢ TOCKU jos jednom

v |
ESELECT
S|MNCH EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]
H
oM RETIZS{0),
E NN EMPTY

0o -1 ok W

[Product] .

22 Brand Mame
DO REIS{1) ‘.:._ hProduck

FROM 83 Product Category
[Zales]

[
H O

[
IR

IE Produck Department
a5 Product Family

as  Product Subcakegory
25 Product

Functions

e  pritisnite h da dohvatite hProduct

Strana 202



|_

1 SELECT

2 ENON ENPTY

3 {

4 [Measures] . [MarklUp]
5 1

& - CHOAEIS{0O),

7 iEINON EMPTY

3

=] [Froduct] .h

10 &5 Brand Name

11 (0N AETIS(1) & hProduct

1z FRON 85 Product Category
13 [Fales] 25 Product Department

s Produck Family
#s  Product Subcakegory
&5 Product

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB

|_

1 SELECT

2 ENOI\I EMPTY

3 {

4 [Measures] . [MarklUp]
5 H

& FON AETI(0),

7 iEINOW EMPTY

=]

=1 [Product] .hPdeuctm
10

11 i -0 AEIS(1)

1z FRON

13 [Gales]

e TOCKU jos jednom da dodete na slijedeéi odabir: razine

e pomaknite se strelicom dolje da dohvatite Product Subcategory
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IIlHHIIlIIlIIlIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

[Heasures] . [MarkUp]

4

5 }

f FON AETII(0O),
7 ENCHN EMPTY
IS

=

[Product] . [hProduct] .|

10 o (Al
11 i 0N AXEIZ{1) = Product Family
1z FROHM == Product Department

13 [Gales] we Product Category

s=en Produck Subcateqory
== Produck

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB

IIIHHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllllllllllllllllll

4 [Measures] . [Marklp]
S H

£ FON AETIS(0),

7 FNON EMPTY

=

] [Product] . [hProduct] .mPdeuct Subcategnrym
10

11 i -aW AEIS(1)

1z FROH

13 [Gales]

Sada ste na mjestu da izvrSite odabir:

7. Da dodate neku MDX element funkciju, kao recimo .CURRENTMEMBER

8. lli da nastavite dalje s odabirom hijerarhije

OPCIJA 1 - Dodavanje MDX element funkcije
Da nastavite dodavati MDX element funkciju pritisnite:

¢ TOCKU jednom da prijedete na novi intellisense za hijerarhije

e A -—zaprvo slovo od AllMembers
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.. |

1 SELECT

2 E NON EMPTY

3 i

4 [Measures] . [MarklUp]

5 H

f - O LAETIA(0),

7 FINCH EMPTY

g

=] [FProduct] . [hProduct] . [Froduct 3ubcategory] .a

10 [

11 i ol AEIS(1) iy AlMembers

1z [HFROM i@ CHILDREM

13 [Falesz] ‘]'f Caunk
@ Current
@ CurrentMember
@ Currentrdinal
@ DefaulMember
@ DataMember
i@ Dimension
- FirstChild
<

Funckions | Merbers

e pritisnite ENTER ili TAB

s

1 SELECT

2 ENON EMFTY

3 {

4 [Measures] . [HarklUp]
5 H

f -0 AETIS(0),

7 FIWoN EMPTY

=

=1 [Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] .AllIrIeml:nersl
10

11 oW AEIS(L1)

1z FROHM

13 [Gales]

OPCIJA 2 — nastavite s dodavanjem elemenata s kocke (¢lanovi)

Da nastavite dodavati ¢lanove utipkajte:

e  pritisnite TOCKU jednom
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0o -1 m oo LM

e
= O

=
[

m -1 o ok DR

ﬁSELECT
SIMON EMPTY

i

¥
- 0N AXIS{O),
EINCOM EMPTY

SO AEIS(1)
FROM
[Fales]

[Heasures] . [MarkUp]

e pritisnite ENTER ili TAB da odaberete otvorenu uglatu zagradu [

ESELECT

= NCH EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]
i

FoM AXIS(O),

H WO EMPTY

LoM AXIS(1)
FRON
[Gales]

[Froduct] . [hProduct] . [Product Subcategory] .

|0 | | Begins with  ~  Criteria:

[FProduct] . [hFroduct] . [Froduct Subcategory] .
L
¥
%
9
L
9
9
9
¥
¥
[ T

[
alMembers

CHILDREM
Zounk

Current
CurrentMember
CurrentCrdinal
DefaultMemnber
Drakarlember
Dirmension
FirstChild

- Limit: 100

-|&

e pritisnite ZELENU STRELICU da vidite sve ¢lanove ili unesite kriterij i pritisnite ZELENU STRELICU
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ZELECT
—|NON EMPTY
{
[Measures] . [Marklp]
¥
FON O AEIS(O),
FINON EMPTY

[Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] .
=) Beqins with = Criteria: *  Limit: 100 ~ |
Lom AXIS(1) |—| = a

FROM D Acetominifen
[3ales] D Anchovies
|:| Aspirin

I3

Eatteries
Eeer

[ Balagna

[ candles

[ canned Fruit

[ canned vegetsbles

|

Errors (1) l Funckions I Members |

e odaberite barem jedan element (OZNACEN PLAVIM) ili vise elemenata
e pritisnite ENTER

oo -1 o n e L B

=
= O

1z
13
14
15

ESELECT

—NON EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]
H

- O AXTIZ{0),

FMNON EMPTY

[Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] . &[Bagels] ,
[Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] . &[Batteries],
[Product] . [kProduct] . [Product Subcategory] . &Beerm

O AXETIS{1)
FROM
[Balesz]

UREDI POSLJEDNJI UNOS

Ako ste pogrijesili

e tipkom BACKSPACE pomaknite se natrag
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M.
[Heasures] . [MarkUp]

4

5 H

& FON AEIS(0),
7 ENCN EMPTY
b=

=

[Product] .hPdeuctm

10
11 LoN AXIS(1)
iz B FROM

13 [Gales]

e pritisnite TOCKU ponovo

..
[Heasuresz] . [MarkUp]

4

5 H

£ ¢ FON AXIS(O),
7 EINCH EMPTY
=

=

[Froduct] . [hPFroduct] .

10 = (Al
11 ¢ 0N ARETI(1) = Produck Farmily
1z FROM == Produck Department

13 [3ale=] =as Product Category

=smn Product Subcategory
== Produck

Functions
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Clanovi

Da umetnete €lana utipkajte:
e D (kao DIMENSIONS)

Dobit ¢ete:

l;
ﬁSELECT
oM EMPTY
{
[Hea=zurez] . [MarkUp]
H
FON AETII(0),
SO EMPTY

W -1 m ke WM

ol

Carrelation .
-C Caunk
? F Cousin
[ Corvariance

Covarianceh)

CREATE

CREATE GLOEAL CLBE

Crosslain

CUBE

Custombata

CIMEMSICNS Fram cube

[f] DESC b

Functions

(==
= O

[y
IR X

Intellisense prozor prikazat ¢e prvi odabir na utipkano slovo “D”, a to je DIMENSIONS FROM CUBE
(dimenzije s kocke)

Pritisnite ENTER ili TAB da nastavite i pogledate dimenzije na kocki.

Sada pregledavate kocku
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[T i A I R

[mrgy=n
= O

[mrgy=n
IR

ESELECT
—NON EMPTY
i
[Heasures] . [MarklUp]

hH
S ON AXIS{O),
CINCH EMPTY

T2 Customer
- 0N 17 Measures
?FR 12 Product
(512 promation
T2 Stare
T Time

Funckions

Da odaberete dimenziju Product:

e utipkajte P

oo -1 o A e L

(=
R O

[
IR

ESELECT
—|NON EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]

H
- ON AXIS{O),
SINCH EMPTY

ol
T Custamer
- OM 17 Measures
FR 12 Product
(312 Promation
12 Stare
T2 Time

Funictions

e pritisnite ENTER ili TAB
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lIIHﬂIIIlllllllllllllllllllllll

1 JELECT

2 ENON ENFPTY

3 i

4 [Measures] . [MarklUp]
S H

& FON O AXII(0),

7 IEINON EMPTY

[=]

= Prnductm
10

11 ;0N AXETE(1)

1z FROM

13 [Zales]

e TOCKU jos jednom

IIlHiIlllllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllll

1 SELECT

= ENON EMPTY

3 {

Fl [Measures] . [Marklip]
o H

& FON RETS(O),

7 FEMNON EMPTY

b=

o [Product] .

10 a5 Brand Mame
11 -ON AETIS(1) & hProduct

1z FRON 8 Product Category
13 [Gales] H

83 Product Department
a5 Produck Family

s Produck Subcakegory
25 Product

Functions

e  pritisnite h da dohvatite hProduct
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e

1 SELECT

2 ENON EMFTY

3 i

4 [Measures] . [MarklUp]
5 }

& FCN O AXEIS(O),

7 iEINCHN EMPTY

=]

= [Froduct] .h

10 25 Brand Mame

11 -OM AEXTIS(1) & hProduct

1z FROHM 25 Product Category
13 - [Sales] 5 Product Department

as  Product Family
g5 Product Subcategory
85 Product

Funictions

e  pritisnite ENTER ili TAB

u

1 SELECT

2 ENDN EMPTY

3 {

4 [Measures] . [MarkUp]
5 H

& FON BRETI(0),

T iEINOW EMPTY

g

=] [Froduct] .hPdeuctm
i0

11 ¢ 0N AEIS(1)

1z FROM

13 [Gales]

¢ TOCKU jos jednom da dodete na slijedeéi odabir: razine

e pomaknite se strelicom dolje da dohvatite Product Subcategory
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e

[Heasures] . [MarklUp]

¥
L ON AXIS(O0),

FINCH EMPTY

[Product] . [hProduct] .|

= (Al
SON BRETE( 1) = Produck Family
FROM = Produck Department

[Fale=] wss Produck Cateqary

=sme Produck Subcakegory
= Produck

Functions

e pritisnite ENTER ili TAB

-1 MmN o

10
11
12
13

[Measuresz] . [MarkUp]

¥
L ON AXIS(0),

FEINON EMPTY

[Froduct] . [hProduct] .Pru:uduu:t Suhcategu:uryﬂ

SON AETII(1)
FROM
[Fales]

TOCKU jo$ jednom da prijedemo na &lanove
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0o -1 m oo LM

e
= O

=
[

m -1 o ok DR

ﬁSELECT
SIMON EMPTY

i

¥
- 0N AXIS{O),
EINCOM EMPTY

SO AEIS(1)
FROM
[Fales]

[Heasures] . [MarkUp]

e pritisnite ENTER ili da odaberete otvorenu uglatu zagradu [

ESELECT

= NCH EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]
i

FoM AXIS(O),

H WO EMPTY

LoM AXIS(1)
FRON
[Gales]

[Froduct] . [hProduct] . [Product Subcategory] .

|0 | | Begins with  ~  Criteria:

[FProduct] . [hFroduct] . [Froduct Subcategory] .
L
¥
%
9
L
9
9
9
¥
¥
[ T

[
alMembers

CHILDREM
Zounk

Current
CurrentMember
CurrentCrdinal
DefaultMemnber
Drakarlember
Dirmension
FirstChild

- Limit: 100

-|&

e pritisnite ZELENU STRELICU da vidite sve ¢lanove ili unesite kriterij i pritisnite ZELENU STRELICU
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ZELECT
—|NON EMPTY
{
[Measures] . [Marklp]
¥
FON O AEIS(O),
FINON EMPTY

[Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] .
=) Beqins with = Criteria: *  Limit: 100 ~ |
Lom AXIS(1) |—| = a

FROM D Acetominifen
[3ales] D Anchovies
|:| Aspirin

I3

Eatteries
Eeer

[ Balagna

[ candles

[ canned Fruit

[ canned vegetsbles

|

Errors (1) l Funckions I Members |

e odaberite barem jedan element (OZNACEN PLAVIM) ili vise elemenata
e pritisnite ENTER

oo -1 o n e L B

=
= O

1z
13
14
15

ESELECT

—NON EMPTY
{
[Measures] . [MarklUp]
H

- O AXTIZ{0),

FMNON EMPTY

[Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] . &[Bagels] ,
[Product] . [hProduct] . [Product Subcategory] . &[Batteries],
[Product] . [kProduct] . [Product Subcategory] . &Beerm

O AXETIS{1)
FROM
[Balesz]

UREDI POSLJEDNJI UNOS

Ako ste pogrijesili

e tipkom BACKSPACE pomaknite se natrag
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M.
[Heasures] . [MarkUp]

4

5 H

& FON AEIS(0),
7 ENCN EMPTY
b=

=

[Product] .hPdeuctm

10
11 LoN AXIS(1)
iz B FROM

13 [Gales]

e pritisnite TOCKU ponovo

..
[Heasuresz] . [MarkUp]

4

5 H

£ ¢ FON AXIS(O),
7 EINCH EMPTY
=

=

[Froduct] . [hPFroduct] .

10 = (Al
11 ¢ 0N ARETI(1) = Produck Farmily
1z FROM == Produck Department

13 [3ale=] =as Product Category

=smn Product Subcategory
== Produck

Functions
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Mjere

Da umetnete mjeru utipkajte:

Dobit ¢ete:

e
SELECT
NON EMPTY

r
LaskPerinds ~
O[5 . Leaves
?FP [fa] LEVEL
[S . LirkMember
[fu] LinRegIntercept
LinRegPaint
LinRegRz B
LinRegSlope
LinRegYariance
LookupCube
MEASLRES From cube
[fd Max b’
Funckions

L R L Iy Y R N

Intellisense prozor omogucit ¢e vam da odaberrete MEASURES FROM CUBE.
Pritisnite ENTER ili TAB.

Sada moZete pretrazivati mjere kocke.
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.
SELECT
NON EMPTY

a1z

BEZ

CC
Cuskomer +

[

i
FRC
[3a

[ U e VI QY = Y S I

Education Level +
Invoice &G

Margin -+

MarklUp

MarklUp +

MarkUp pet nik
Maoja Mjera Iz Editora
Met Sales

Functions

wrhrbrBrbrbrBrBErBrBrBrRy

| £

Da odaberete mjeru MarkUp utipkajte:

e M
L] a
o T
o Kk

SELECT
MO EMPTY

mark

a1z

BEZ

CC
Cuskomer +

(>

u1]

-1 m b W
:.'?E.?E?E?E?E?E?E?E.?E?E?E?

— = O
I« =
]

Education Level +
Invoice &G

Margin +

MarklUp

MarklUp +

MarkUp per nik
Maoja Miera Iz Editora
Met Sales

Functions

[ £

e  pritisnite ENTER ili TAB
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s

1 SELECT

2 oM EMPTY

K

B [Heasuresz] .Har}cUpm
5

[ QI AXTS(0O)

7 FROM

= [Bales]

UREDI POSLJEDNJI UNOS

Ako ste pogrijesili

e tipkom BACKSPACE pomaknite se natrag

1 SELECT

2 NOMN EMPTY

K

b [Heazuresz] .Har}cUpm
=

[ QN AXTE(0O)

7 FROM

=] [Fales=]

e pritisnite TOCKU ponovo iako se je intellisense startao sam
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[ = T, IV R SV )

SELECT
MO EMPTY

[Heazuresz] .

O AETZ(0})
FROM
[Falez]

9
9
9
9
9
9
9
%
9
9
9
wf

[
allrMemnbers

CHILDREM
Zaunk

Zurrent
CurrentMember
CurrentCrdinal
DefaultMember
DataMember
Dimension
FirstChild
FirstSibling

Functions

[

| £
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Operacije na tablici s rezultatima

U CubePlayeru direktno na tablici s rezultatima moZete primjeniti slijedeée operacije:

Analiza iznimaka (Hot-Spot)

e  Dodaj-ukloni dimenziju

e Dodaj-ukloni element

e  Dodaj-ukloni filter

e  Dodaj ukloni mjeru

e  Kalkuliraj mjeru

e Predefinirane mjere

e |zoliraj element ili grupu

e |zoliraj najoljih N

e  Uzoliraj najboljih N%

e |zoliraj najljosijih N

e |zoliraj najloSijih N%

e Poredaj stupac od najveceg ili najmanjeg
e Poredaj stupac od najveceg ili najmanjeg lomecdi hijerarhiju

e Poredaj po hijerarhiji

e  Funkcije na osima
0 TopCount, TopPercent, TopSum,BottomCount, BottomPercent, BottomSum, Head, Tail, Filter, Order
e  Funkcije na dimenziji na osima

0 TopCount, TopPercent, TopSum,BottomCount, BottomPercent, BottomSum, Head, Tail, Filter, Order

=  DrillDown set, element, nivo, ¢elija (jednostruki, viSestruki)

=  DrilDown element Top, Bottom

=  DrillUp set, element, nivo, ¢elija (jednostruki, visestruki)

e Organiziraj elemente na cijeloj tablici

e Organiziraj elemente na osima
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Kreiraj mjeru na tablici

U bilo kojem trenutku i na bilo kojem objektu (to uklju€uje i Dashboard i Dokument)

mozete kreirati Kalkuliranu mjeru (jedini uvjet je da postoji mjera na samoj tablici

u redovima ili stupcima):

451 _Pregled-HR

Polozite miSa na mjere

Kliknite desnom tipkom misa

Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija.

Odaberi UpiSi u editor s podmenija

=4 D_33_Designer

4154 _Pregled-HR

] - 1993 ] © 1993 a 2000

roduck L — SRS kolifina 5" Ruc k
%R Ukioni v b « =
= 240, 366,00 1.410,649,43 a4
?.z\ﬁ Izaliraj b3 2.061.862,00 13.390.340,55  3.00¢
‘ansumable 1.9 . . i ) 74
A al  Kreiraj kalkuliranu mjeru 3 Jlednostavni izraduni » o
4,9 % Qrganiziraj mjere Upisi u editor 13
‘onsumable 1.1 Q}{ Dodaj-ukloni mjeru Udieli R 9L
3.4 55
vt» | Dodai dimenziiu 3

Pojavit ¢e se dijalog.

s

Select.
= Moia grupa
o) Pomod ] ’ Mew Group... rrkp__j Pribieati ﬂ Oduskani

Odaberite postoje¢u grupu mijera ili ako nemate niti jednu kreiranu, kreirajte novu.

Pojavi ¢e

se novi dijalog:
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Editor
Mjere
- itelj |[MEASURES
= "%, Default Group | Element rodielj |[ ]
di° G Izlazna cijena artikl: Ime elementa | Omijer
4 VG Tznos rafuna
a1 Brojizlaznih raduna Opis
a1 Iznos prodaje | Default
a Kaliding Format String | #,4.00 w | Solve Order |0 %
g Marga +
& Profit MDY, izraz
A’ Profit +
S0 Brefit po artiu N Ly [Measures]. [RuC] ”
-
Eﬂ huC S — ><Z<\A /
"1 TREND Tanosa prodaje 3 [Measures]. [Kolifinal
A" TREMD Koliding
A" TREMD RuC-a
' TREMD Tro2ka nabave
al Trosak nabave
' UDIO Godigniea orihoda ™
< »
andardne dimenzije
Standardne di ij
T@ Yremenske dimenzije
Eﬂ Mjere
1
o KPls
PretraZivat funkcija v
4 >
@) Pomod [@ Pribeeati ] le} Cidustani ]

e  Koristite lijevu stranu gdje je PretraZiva¢ kocaka da dovucete-i-spustite mjere

e  Koristite tipkovnicu za unos ostalih znakova.

U naSem slu€aju izraCunat éemo omjer mjera:

e Dovucite-i-spustite mjeru RuC

e UpiSite preko tipkovnice znak dijeljenja

e Dovucite-i-spustite mjeru Koli€ina

e UpiSite ime kalkulirane mjere (Omjer)

e  Odaberite Prihvati

% Kontrolni panel

Table
12 Customers

i@+ Canada

@ Mexico

@ UsA

1a Product

@ Crink

@  Food

@+ Mon-Consumable
@ Crink

@ * Food

@ * Mon-Consumable
@ Drink

i@  Food

@+ Mon-Caonsumable

5151 _Pregled-HR:

F.211.783,33
1.936.039,51
695,544, 23
4,952, 792,41
1.158.926,55
3.451.444,62
30.367.627,75
F.318.231,70

= D_53_Designer

(5 54 _Pregled-HR:

3,751, 74R 00
£.,8896.453,
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Dodaj dimenziju

Da dodate Dimenziju:

e  Odaberite tab Tablica

e  Odaberite tipku Dodaj dimenziju

- )

@'-Hﬂ*'ﬂ FQ*IE[E]E&E*.:

Opcenito Liredi | Tahlica | Graf

r o—

SR T | 2
Prikaz Tip Podsume Dodaj | Zamijeni
- tablice - osi XY

Pogled Opdije

52 242

Ukloni  Paoredaj
elemente = ‘

Pojavit ¢e se dijalog

¥

Dodaj dimenziju ili hijerarhiju

T —

Dostupne DimenzijefHijerarhije

= G

----- 17 Education Level

----- T4, Marital Status

----- 12, Product +—
----- 14 Promotion Media

----- TZ, Prormotions

----- 12, store Size in SQFT
----- TZ‘, Skore Type
-T2 Time

----- 12 vearly Income

Odabranu dimenziju ili hijerarhiju ukliudi u;

(%) Redove () Stupce () Filter

Pri dodawvaniju Dda‘eri
) Mivoe

(%) Elemente

@) Poma Makrag Maprijed (b Pribveati

Mozete odabrati:

e Dodaj dimenzijuu ...

o Red
o Kolonu
o Filter

e Od odabrane dimenzije dodaj ...

o Elemente
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o Nivoe
Dodat ¢emo nivo Product Family iz dimenzije Product:
e  Odaberite dimenziju Product
e Odaberite Nivo

e Odaberite Naprijed.

Pojavit ¢e se slijededi dijalog za odabir nivoa.

¥

Dodaj dimenziju il hijerarhiju

s i

= [ Product
[l= (A
= Product Family
|:| = Product Department
|:|-" Product Category
[J==== Product Subcategory
"= Brand Name
== Praduct Mame

()] Pomod Maprijed [@ Pribwati l ’Q Odustani l

Odabrat ¢emo nivo:

e  Odaberite Product Family
e  Odaberite Prihvati.

Q Kontrolni panel ﬁ 51_Pregled
Table
o £ 1998 @ £ 1999 @ - 2000

1A Customers 12 Product Jb Ruc a1 Kkdidina 5 Ruc a1 kdigina 5 Ruc a1 Kdlifing
i Drink G45.520,17 165.777,00  1.453.071,57 240,366,000 1.410.649,43 340.517,00

@ Canada i Food 7.211,763,533 1.372.245,00 13.645.693,05 2.061.862,00 13.390,340,53  3.009.050,00
@ Mon-Consumable 1.936.039,51 408.9458,00 3.359.897,72 517.194,00 3.093.755,49 F43.797,00
@ - Drink 093, 544,23 1537.113,00  1.195.853,54 202.050,00  1.131.469,24 Z84.621,00

@ - Mexico i@ * Food 4,852.792,41 9530.195,00  9.094.022,34 1.352.165,00 5.851.9%26,26 2.013.651,00
i@+ Mon-Consumnable 1.155,926,55 242,010,000 2.346.495,30 3753.210,00  2.155.084,54 S27.952,00
i Drink 3.451.444,62 691,330,00  &.6585.281,62 1.065.155,00 6.794.224,94  1.554.554,00

@ usa i Food 30,367.627,78 5.890.574,00 57.421.993,02 8.751.747,00 56.125.615,90 12.750.603,00
i@ Mon-Consumable 7.318.231,70  1.452.627,00 20,591,053,95 2.536,455,00 13.354.954,18  3.212.557,00
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Postoji jos jedan nacin za dodavanje Dimenzije.

Direktno na tablici mozete dodati:

e Nivoe
e Pojedinatne elemente

e ViSe pojedina¢nih elemenata

Da to ucinite:

e PoloZite miSa na redove ili stupce, ovisno gdje Zelite dodati nivo
e  Kliknite desnom tipkom misa
e Odaberite Dodaj dimenziju kocke s menija

0 Odaberite Dimenziju s podmenija

=  QOdaberite nivo Country s podmenija

@ Kontrolni panel '? 531_Preqled
Table
@ 1998 @ - 1999 @ - 2000
12 Customers ' Ruc a1 koligina 5 PuC a1 Keliging 5 Ruc a1 Koliging
i@+ Canada 9,996,623, 531 1.,949,973,00 15.458.662,67  2.819.422,00 17.894.775,46  4.093.664,00
=) 'ME)W‘i B Uklani P E.636,374,24  1.957.425,00 12,185.510,36 2.826.284,00
@ Uusa \i-l Izolirai , #.698.328,60 12.706.360,00 76.304.795,02 17.518.024,00
% QOrganiziraj elemente
:d_"f Dodaj-ukloni element
¥t» Dodaj dimenziju » | 12 Education Level y
Drilldown na setu y | 1B | Gender 4
Drilldown na nivou v | 1B | Marital Status 4
Drilldown na elementu y |13 Product b= (Al
T2 | Promotion Media b | = Product Family
Drillup na elementu
) 13 | Promotions b | = | Product Department
Drillup na setu
13 | store b | == | Product Category
S0rtira] ... * |14 | Store Size in SQFT b |=e | Product Subcategory
1% | Store Type F |*%¥" | Brand Mame
T2 | Time b |"=" | Product Name
T2 | Yearly Income *

Pojavit ¢e se dijalog:
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Odaberi ...

I wank ko...
() Wrati sve elemente

(Upozarenije: bit e wraceno ukupno = elemenata)

() First ¥ members
Mazimum number of returned members
(%) Jednostavni dodatni uvisti
Wrati samo elemente kaiji, ..
() potine s
() sadrsi

() zavrEava sa

() jednako

Usporedi sa izrazom

) manje od

() manije il jednako
() wede od

() wetde il jednako

Maksimalni broj vracenih elemenata

() slodeni dodatni uvjeti

(7)) Parniod

500

() Prinwati €3 odustani

Opcije su:

e Vrati sve elemente

e First X members

e Jednostavni dodatni uvjeti

Ukoliko ste odabrali opcije 2 ili 3 pojavit ¢e se poddijalog koji vam omoguéava dodatnu selekciju

elemenata.

Vraca cijeli nivo

Vra¢a samo prvih X (redoslijed OLAP servera) elemenata

Vraéa shodno uvjetima

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.

Organize Search Members ( 3 Members)

Oznadi sve |Obrisi sve oznake

[ @ Drink
[J @ Food
[ & Mon-Consumable

@) Pomad (b)) Pritwati
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Ukloni dimenziju

Da uklonite Dimenziju:

e Polozite miSa iznad naziva dimenzije koju Zelite ukloniti (Product)

e  Desni klik miSem

e  Odaberite Ukloni (Product) s menija

Q Kontrolni panel ’_;’] 51_Preqgled
Table
) £ 1998 o - 1999 @ - 2000

17 Customers T2 bk : - _;_r‘ ; pelifioa—E3— - RuC a1 koliina 57 Ruod a  FRolifing
@ Drink N | Pomakni lijevo (Product.Product) £3.071,87  240.366,00  1.410.649,43  340,817,00

@ Canada @ ' Food |~ 45,695,085 Z.061.862,00 15.5390,5340,53  5.009.050,00
@ ' Monm-Co ) 59,897,772 517.194,00  3.093,758,49 743.797,00
—_— #  Ukloni {Product.Product) ! ! ! !
@ - Drink 95.853,54 202.050,00  1.181.469,24 Z84.621,00

@ Mexico i@ ' Food 4,952,792, 41 950,195,00 9.094,022,34  1.332.165,00  8.851.9556,258  2.013.651,00
@ * Non-Consumable 1.155.926,55 242,010,00  2.346,4958,35 373.210,00  2.155.054,34 S27.952,00
@ Drink 3.451.444,62 691,330,00  6.655,251,62 1.065.155,00 6,794.224,94  1,554.554,00

o uss @ Food 30.367.627,78 5.890.574,00 57.421.993,02 8.751.747,00 56,125.615,90 12.750.603,00
@ ' Mon-Consumnable 7.318.231,70 1.452.627,00 20.591,053,95 2.586.455,00 13.3584.954,18 3.212.537,00

Dimenzija (Product) je uklonjena sa seta.

ﬁ Kontrolni panel 3’} 51_Preqgled
Table
[ © 1993 @
12 Customers 57 RuC a1 Koliding 57 RuOC
@ * Canada 9.995,623,31  1,949,973,00 15.455.662,67
@ ' Mexico 6.810.263,19 1,359.3158,00 12.636,374,24
@ ousa 41.137.204,11 5.034,531,00 B34.693,325,60

+ 1999 G C 2000

a1 Koliging 5 RuC al
2.819.422,00 17.894,775,46  4.093,664,00
1.957.425,00 12,1858.510,36  2.826.254,00

12.706,360,00 76.304,795,02 17.515.024,00

kalicina

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Ukloni jedan ili viSe elemenata

Da uklonite jedan element sa seta rezultata:

e PoloZite miSa iznad elementa
e  Kliknite desnom tipkom
e Odaberite Ukloni s menija

e  Odaberite Element (Food) s podmenija.

% Kantralni panel ’? 51_Preqled
Table
=) $ 1998 @ £ 1999 @
T2 Customers 17 Praduct S Ruc a1 koliging 5T RuUC a1 koliging 57
i@ Drink a48.820,17 168, 777,00 1.453.071,57 240,366,001,
i Capads @ ' Food = qkld == S
i@+ Mon-Consurm ﬂ Hidleni * | @ Food
D Izoliraj 3
@i Drink, = - Dodatne opcije ...
@ Mexico G ' Food % Organiziraj dements ST T e T
@+ Nom-Consurnat ¥ dai-ukloni 2,396,495, 36 I73.z210,00 0 2,
@i Drirk Bt 6.685.251,62 1.068.158,00 6.
o usa @ * Food vlz | Dodaj dimenziju » E7.421,993,02 8.751.747,00 S6.
P — L
@+ Mon-Consumnak Drilldown na setu ~ 20,591.053,95  2.8386.455,00 13,
Drilldown na nivou 3
Drilldown na elementu 3
Drillup na elementu
Drillup na setu
Sortirgj ... 3
Na novom setu rezultata nece biti elementa Food.
Q Kontrolni panel g 51_Pregled
Table
] © 1995 o ' 1999 ] © 2000
12 Customers T2 Product g RuC y kolidima ' Ruc a1 kolidina 57 RuC a1 Koliging
o Conada % Drink {848,820,17)  168.777,00  1.453.071,87  240.366,00 1.410.649,43  340.817,00
Canady o HMnR o EEEESL
o i@+ Mon-Consumable 1.936.039,51 405.945,00  3,359.597,72 517.194,00  3.093,755,49 7435.797,00
T @ - Drirk. 695,544,723 137.115,00  1.195.853,54 202.050,00  1.151.469,24 284.621,00
B i (= [mu ]
o i Non-Consumable 1.155.926,55 242.010,00  2,346.495,36 37321000 2,155,054,54 5&7.982,00
F - Usa i@ Drink 3,451,444 62 591,330,00 6.655.251,62 1.065.155,00 6.794.224,94 1.554.554,00
o @+ Mon-Consumable F.318.231,70  1.452.627,00  20,591,055,95  2.8586,455,00 15.5354.954,18 3.212,557,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.

Ako trebate ukloniti veéi broj elemenata odaberite:
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e Dodatne opcije s prethodno menija

e |konu Ukloni

Ukloni

Elermenti u redavima
= [w]Cd Fow Members
=[] 14 Customers
@ Canada
@ Mexico
@ Usa
=[] A Product
@ Drink
@ MNon-Consumable

(7 Pomod

Elementi u stupcima
= [#]Cd Column Members
=-[+] E Time. Calendar
@ 1998
@ 1999
@ 2000
=-[#]¥4 Measures
i RuC
[v] @ kolifina

Filter Members
[w]C Filter Members

[@ Pribrvati ] ’g Odustani

Ova operacija NE CE zadrzati originalni MDX kontekst.
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Dodaj - ukloni pojedinaéne element(e)

Dodaj—ukloni element je operacija koja moZe biti obavljena u isto vrijeme.
Dakle, dok dodajete elemente istovremeno mozete i ukloniti elemente po Zelji.
Za ovu operaciju nema ikone na Traci alata.

Da dodate-uklonite element(e):
ﬁ Kontrolni panel 3 51_Pregled

Table
e Polozite miSa iznad odabrane dimenzije 1905 P
i : i~ Cusk Product Kolici i
e  Kliknite desnom tipkom mi3a 2 Gl [P a bolEna g
@ Drink 137.113,00  1.19
e Odaberite Dodaj-ukloni element @ ' Mexico @) Food 4.952.792,41  950.195,00 9.09
’S\ B | ukloni » BESS  242.010,00 2,34
» Tzaliraj » 14,62 691.330,00 6&.68
@ - uss 27,78 5.5690.574,00 57.42
% Qrganiziraj elemente 1,70 1.452.627,00 20,59
:Q;{ Dodaj-ukloni element
':‘th; Dodaj dimenziju 3
Drilldown na setu 3
Drilldown na nivou »

Drilldown na elementu 3

Drillup na elementu

Drillup na setu

Sortiraj ... 3

Pojavit ¢e se dijalog.

4 y

Cdaberi elemente Dimenzije za prikaz

= []& Al Custamers
[]&@ Canada
[¢] @ Mexica
[«] @ Usa

€) Pomod [@ Pt ati l ’@ Odustani

Sada moZete odabrati elemente za uklanjanje i dodavanije.
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Cdaberi elemente Dimenzije za prikaz

m
m-&-]

@ Canada
@ Mexico <€—

Cla
Cla
Cla
Cla
[v] @&
Cla
[]&
[]&
[l&

OF

GUErrera
Jalisco

Mexico
Daxaca €—
Sinaloa
Veracruz
Yucatan
Zacatecas

@Sy
[a ca

e = = = I I g

@) Fomod ’@ Pritv ati ] ’@ Oduskari ]

Krenimo odabirati:

e (Odabrat cemo Mexico za uklanjanje
e Dodat ¢emo States Oaxaca iz Mexica
e Dodat ¢éemo i WA iz USA

e  Odaberite Prihvati.

Q Kontrolni panel ’? 51_Pregled
Table
@ - 1993 @ - 2000

12 Customers 17 Product koliina  5'  Ruc a  koliina 57 RucC a1 Koliting
@ Dk 6 8356,?9 15.217,00 20.094,01 15.944,00 935.991,29 24.732,00

@ '+ 0Oaxaca @ * Food 3589.155,64 &0.6:32,00 655.707,12 104.276,00 623,751,585 145,398,00
@  Non-Consumable 24,523,97 10,579,00 48,925,15 15.677,00 53.992,29 Z7.104,00
@ - Drink 3.451.444,62 691,330,00 6.685.2581,62 1.068,153,00 6.794.224,94 1.554.5584,00

@ uss @  Food 30.367.627,75 5.890.574,00 57.421,993,02 &.751.747,00 56.125.615,90 12.750.603,00
@  Mon-Consumable 7.318.251,70 1,452 627,00 20,591.053,95 Z2.556.455,00 13.354.954,18 3.212.537,00
@ - Drink G04,919,32 164,213,00  1.803.075,13 287.193,00 1.873.41Z,01 420,433,00

(=R @ ' Food §.595. 707,04 1.722.851,00 16.510.933,10 =2.496.29%9,00 16.165,106,50  3.645.939,00
@  Mon-Consumable Z.490,190,95 475,145,000  10,599,992,49  1.327.214,00  3.926.599,35 9435, 265,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Dodaj — ukloni mjeru (mjere)

Dodaj—ukloni mjeru je operacija koja moZe biti obavljena u isto vrijeme.

Dakle, dok dodajete elemente istovremeno moZete i ukloniti elemente po Zelji.

Za ovu operaciju nema ikone na Traci alata.

Da dodate-uklonite mjeru:

e PoloZite miSa iznad mjera

e  Kliknite desnom tipkom misa

e Odaberite Dodaj-kloni element

ﬁ Kontrolni panel ’; 51_Preqgled
Table
[ © 1998 a + 1999

12 Customers 1A Praduct bolifimn 1 Dz

ﬁ 'Drink I_Il“'.ll:lni b‘
@+ Oaxaca @ Food zoliraj k

@ ' Non-Consurnable i o ] ]

¥ Drirk 3.451 44 al | Kreiraj kalkuliranu mjeru »
@ ush i@ Food 30,367.65) % drganiziraj mjere

@ * Mon-Consumnable 7.318.23 G}J Dodaj-uklani mjeru

@ - Drink a04,91 '-'J Dadai di - ,

odaj dimenziju

[ @ ' Food 5,895,770 © : :

@+ Mon-Consurnable 2.490.19 # | Pomakni gore (Measures)

Pojavit ¢e se dijalog.

¥ | Ukloni (Measures)

Kali
15.9
04,2
15.6°
63, 1!
517
6,4
571
06,2
272

Odaberi elemente Dimenzije za prikaz

?

= [J%g Measures
[17%4 Default Group
al RuC
al Koligina

@) Pomod [@ Pritreati

l ’6 Odustani
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Sada moZete odabrati elemente za uklanjanje i dodavanje.

Odaberi elemente Dimenzije za prikaz

NG Izlazna cijena artikla
AYG Iznos racuna
Broj izlaznib raduna
Iznos prodaje ( Default )
Koligina
© Marza +
" Profit
° Profit +
" Profit po artikiu
i’ Ruc

a TREMD Iznosa prodaje
[ 4" TREMD Kdligine
[].4" TREMD RuC-a
[ 4" TREMD Trogka nabave
Trozak nabave
j" IUDIO Godignjeg prinoda +

al UDIO Kupca +
[].4" UDIO Medija promocije +
[].4" UDIO Prodainog miesta +
[].4" UDIO Proizvoda +
[].4" UDIO Promocije +
[]ai" UDIO Struine spreme +
[ 4" UDIO Wrste brgovine +

) Pomod [@ Frihvati l [@ Odustani

Krenimo odabirati:

e Odabrat cemo RuC za uklanjanje
e Dodat ¢emo Iznos Prodaje i TroSak nabave

e  Odaberite Prihvati.

% Kontrolni panel ? 51_Pregled
Table
@ - 1995 @

12 Customers T2 Product o  Kolidina 4 Iznos prodaje |y Trofaknabave |y Kolidina
@ Drnk i 13.217,00¢ 540.529,53 251.473,05 15.944,00

@ - Oaxaca © Food 80.632,00  1.953.348,38 1.564.192,75  104.276,00
@ Non-Consumable 10,572,00 157.675,59 133.151,62 15.677,00
@ Drink 691,330,00  17.277.835,37 13.526,390,75 1,068, 158,00

@ Usa i@ Food 5.590.574,00  151.000.932,70  120.633.304,91 8.751.747,00
@ ' Mon-Consumable  1.452.627,00 36,457.093,22 29.138.861,52 2.556.455,00
i@ Drink 164.218,00 4.017.163,45 3.212.244,14  287.198,00

@ wa @ Food 1.722,881,00  44.168.710,15 35,273.003,14  2.496,299,00
i@ Non-Consumable 475.145,00  12.218.693,63 9,725.502,67 1.327.214,00

ail

e

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Da uklonite jednu mjeru sa seta rezultata:

e Polozite miSa iznad mjere

e  Kliknite desnom tipkom miSa

e  Odaberite Ukloni s menija

e Odaberite mjeru s podmenija

1:

@ Kontralni panel ? 531_Preqgled
Table
- 1995 al + 1999 [#] el
12 Customers 17 Product Volifina  E1 oo . Kolifina 5! R
@ Drink Uklani bl g Ruc
@ +Canada i3 * Food . Izoliraj » .
== Dodatne opcije ...
@ Mon-Consumable 1.93 ., o ) )
@ Drink gq al | Kreiraj kalkuliranu mjer " | z0z.080,00  1.181.469,74
@ Mexico i3 Food 495 %0 Organiziraj mjere 1,352.168,00  8.851.956,25
i@+ Mon-Consurnable 1.15 d_"f D daj-ullani mjens 373,210,000 2,155.084,54
i@ Drink 3,45 - 1.068.158,00  £.794.224,94
@ - Usa 5 Food s0,34¥2  Doda dimenziju * | 5.751.747,00 56.125.615,30
i@+ Mon-Consurnable 731 ¢ | Pomakni gore (Measures) Z,836.,455,00 13.354.954,15
_l
* | Ukloni {(Measures)
Odabrali smo mjeru RuC.
ﬁ Kontrolni panel ﬁ 51_Pregled
Table
@ -1998 @ 1999 @ - Z000
T2 Customers 17, Product Kolitina
i@ Drink i 240.366,00 340.817,00
@+ Canada i@ * Food 1.372.245,00 2.061.862,00  3.009,.050,00
@ Nom-Consurnable 405, 943,00 517.194,00 F43.797,00
@ Drink 137.113,00 202.050,00 284.621,00
W Mexico i@+ Food 930.195,00 1.382.165,00  2.013.631,00
@+ Mon-Consumable 242.010,00 373.210,00 527.9582,00
G * Dirink 691,330,000 1,088,158,00  1,554.534,00
@ Ush i@ ' Food 5.890,574,00 8.751.747,00 12.750,603,00
@ Norm-Consurnable 1.452.627,00 2.886.455,00 3.212.537,00

Mjera RuC je uklonjena s seta rezultata.

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Predefinirane mjere

CubePlayer omogucava korisniku set predefinirani mjera koje se mogu Koristiti direktno na tablici s rezultatima:

1. Udjeli

e Udio u roditelju u redovima
2. Razlike

e B-A

e 9%

e Indeks
3. Zbroj

e Zaredove

e Zastupce

e Zaoboje
4. Prosjeci

e Zaredove

e Zastupce

e Zaoboje
5 Postotci u setu
6. Postotci u seriji
7 Rangovi

Ove kalkulacije koriste MDX. Dakle, one nisu samo pogled na izmijenjenu tablicu ve¢ iza njih stoji
izmijenjena MDX naredba.

NAPOMENA: Nakon dodavanja Rang funkcije nemojte dodavati ili uklanjati dimenzije s osi
na koju ste dodali funkciju.
Trenutaéno, posljedica dodavanja ili uklanjanja bit ¢e pogreSka u MDX naredbi.

NAPOMENA: Udjeli se uvijek racuna na prvoj dimenziji, ako ih ima viSe na istoj osi,
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udjeli

Da koristite Udio u roditelju:

Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)
e Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e  Odaberite bilo koju kalkulaciju (Udjeli - Udio u roditelju) s podmenija

ﬁ Kontrolni panel g S2_Pregled - & E_S2 Pregled-A_2 rj S2_Pregled - 8_2 1

Table
o 199 @ 2000

1 Custamers 17 Product RLIC
i@ Drink Ukloni »
@ ' Canada @ ' Food . liraj b
@ * Mon-Consumable 3,
@ Drink 1wl Kreiraj kalkuliranu mjeru b Jednostavni izraduni N
@+ Mexico i@ Food 9. %y | Organiziraj mjere Upii u editar
i@ Mon-Consurnable 23, } S
ke - @Y% | Dodaj-ukloni mjeru - - o )
i@ Dwinl B, - B Udjeli L4 Udio u roditelju u redovima
@ usA 9 Food 57, 'fu Dodaj dimenziju 3 _
= Razlike 3
@ ' Mon-Consumable 200 4 pomakni gore (Measures)
TFhormimasi .
Pojavit ¢e se rezultat:
ﬁ Kontrolni panel g SZ_Pregled - A E_S52 _Pregled - A_2 g SZ2 Pregled - A_2 1
Table
=] 1909 =] + 2000
14 Customers 14 Produck ab Ruc S RuC % T RuC i Puc % of Row Parent
@ Drink - 1.453.071,67 1.410,649,43 7,88%
@+ Canada i@ ' Food 13.645.693,05 73,953%  \3.5390.340,53 T4, 85%
@ Mon-Consurnable 3,359.897,72 158,20% 093,788,49 17,29%.
@ - Drink. 1.195.553,54 9, 46% J151.469,24 9,69%
@ Mexico i@ ' Food 0,004,022, 34 71,97% A851.956,28 F2,63%
@ Mon-Consumable 2,346,498, 36 15,57% 155,084, 54 17,658%:
i@ Drink 6.685.281,62 7,80%, Fo4,224,04 8,90%
@ - usa i@ -+ Food 57.421,993,02 &7,80% /56,125.615,90 73,55%
@ ' Mon-Consurnable 20.591.053,95 13,384,954, 18 17,549
N— N—

NAPOMENA: Ako ima viSe dimenzija, izraunava se za prvu dimenziju s lijeva.
Izraéunava se samo u redovima.

Ove operacije ¢e sac¢uvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Razlike - Indeks

Indeks se racuna kao:

e Indeks

B/A

Da odaberete Razliku Indeks;

numericki

format

A je prethodni stupac, B je trenutni stupac

e Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)
e  Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e Odaberite Razlike - Indeks s podmenija

ﬁ Kontrolni panel

'3 52_Pregled - A

E 52 Pregled - &_7

(5152 Pregled- 8_2_1

B-4

Indeks

Sve (B-A,%,Indeks)

Table
@  +1999 @ - zooo ‘
17 Customers 17 Produck g -
W Drink 1.45&{ i | ukloni 4
@ :Canada i@ Food 13.645.69N | Izalirzj v
i@ Mon-Consurnable 3,359,899 ., — i . - .
W Drink 1,195 65 all reiraj kalkuliranu mjeru Jednostavni izracuni
@ Mexico i@ ' Food 9,094,023 % Organiziraj mjere Upigi u editor
i@l Mon-Consumnable Z.346.49 O:f Dodaj-ukloni mjeru o
@ Drirk 6,685,251 S Udjeli
e = "',TZ: Dodaj dimenziju 3
@ - uUsa i3+ Food 57.421.99 Razlike
i@l Mon-Consumable 20,591,053+ Pomakni gore (Measures)
1 Zbrojevi
. - Prosjed
# | Ukloni (Measures) ’
Postotei u setu
Postotdi u seriji
Rankovi
Pojavit ¢e se rezultat:
2 gonitrolni pared [4)52_Pregled - & E_5Z_Pregled - &_2 (5152 _Prec
Table
Q 19499 Q 2000
1 Customers 17 Product g Ruc RuC DifF-I
i Drink 1.453.071,57 1.410.649,43 0,97
'-'J * Canada O * Food 13.645.693,08 13.390.340,53 0,93
i@+ Mon-Consumable 3,359,897,72  3.093.735,4 09z
@ Crink 1.195.855,5¢ 1.181.469,2 0,99
@+ Mexico Q ' Food 9.094,022,34  8.851.956,2 0,97
i@+ Mon-Consumable 2.346.493,36  2.155.034,3 0,9z
i Crink 6.685,.261,62  6.794.224,94 1,02
@Sy i@ Food 57.421,993,02 56.125.615,90 0,93
O * Mon-Consumnable 20.591.053,95 13.384.954,13 EI,E\E/
g

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Razlike - %

Postotne razlike su:

e B/A%

% format

Da odaberete Razliku Indeks;

A je prethodni stupac, B je trenutni stupac

e  Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)

e Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija

e Odaberite Razlike - % s podmenija

ﬁ Kontrolni panel

4152 _Pregled - &

E_52_Pregled- A&_2

(3152 _Pregled - n_z_1

B-A
:.l'fﬂ
Indeks

Sve (B-A,%,Indeks)

Table
[=] + 1999 O 2000
17 Customers 17 Product a Do
@ Drink 1R Ukloni >
@ Canada @ * Food 13.64 [N Izolirai 3
@ * Mon-Consumable 3.3 ., = = =
9 Drink {1l Kreiraj kalkuliranu mjeru 3 Jednostavni izracuni
Q@ Mexico 3 Food 9.00 %% | Organiziraj mjere Upii u editor
2 et 3 @Y% | Dodaj-ukloni mjeru 1digh
@ Drink f.6 . Udjeli
P P ta 0daj dimenziju 4
@ Usa Q Food 57.4 Razlike
@ ' Mon-Consumable  20.5Y 4  Pomakni gore (Measures)
Zbrojevi
X | Ukloni (Measures) Prosjeci
Postotci u setu
Postote u seriji
Rankavi
Pojavit ¢e se rezultat:
& Kantrolni panel (52 _Pregled - A E_5Z Pregled - &_2 (452 _Pregl

Table

12 Customers

@ Canada
@ Mexico
o UsA

%9
=]
@
=}
=}
=}
@
@
@
9

Product

* Drink.
' Food
' Mon-Consumable
* Drrink:
' Food
* Mon-Consumable
* Drink
* Food
* Nom-Consurnable

@ 1999

L1

1.453.071,37
13.645.693,03
3.359.897,72
1.195.553,54
2.094.022,34
2,346.498,36
6.685.281,62
o7.421,993,02
£0.591.053,95

=) "t

-1

il

6,794, 224,94
56.125.615,90
13.384.954,13

0
R Diff-%
-2, 52%,
-1,57%

7, 52%
-1,20%

-2, B6%

-8, 16%
1,63%

-2, 26
-35, 0

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.

—
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Razlike - (B-A)

Obicna razlika je:

. B-A

numericki format A je prethodni stupac, B je trenutni stupac

Da odaberete Razliku Indeks;

e Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)
e Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e Odaberite Razlike - B-A s podmenija

ata i
& Kontrolni panel

g SZ_Pregled - &

E 52 Pregled- a_2

[4lsz_Pregled- a_z_1

B-&

Indeks

Sve (B-A,%,Indeks)

Table
@ 01999 @ z000
14 Customers 12 Product 'S R
@ Drink 131\5 Uklani [
i@ 'Canada 13 ' Food 13.64 [ | Izoliraj 3
@ Mon-Consumable 33, = : : ——
@ Drink Lqqad  Kreira kalkuliranu mjeru b Jednostavni izracuni »
@+ Mexico @ ' Faod 8.0 % Qrganiziraj mjere Upii u editor
@ ' Mon-Consumable 23 | Dodai-ukloni mie
@ Drink £.6 :‘ ? a L_'_D_rl r v Ldjeli »
@ - UsA @ Food 57,41 Y12 Dodaj dimenziju [ - ,
@ ' Mon-Consumable 205 § | pomakni gore (Measures)
3 Zbrojevi 3
* | Ukloni (Measures) Prosjeci '
Paostotci u setu 3
Postatci u seriji 3
Rankovi 3
Pojavit ¢e se rezultat:
& Kontrolni panel g 52 Pregled - A& E 52 Pregled - &_2 '? SZ_Pregled -
Table
=) 1999 =) 2000
T2 Customers 17, Product a Fuc
i@ Drink CUUI4B3.071,E7] L40.649,45 [ 2.863.721,30
@ Capada i@ * Food 13.645,693,058  13,390.340,53) £7.035.033,61
@ ' Non-Consurnable 3.359.897,72 3.093,7585,49 f.453.650,21
i@ Drink 1.195.853,54 1.151.469,2 20377322, 78
i@ Mexico i@ * Food 9.094.022,34 5.851,956,2 17.945,975,62
@+ Mon-Consurnable 2,346.495,36 £,155.,054,54 4.501.553,20
i@ Drink f.6585,281,02 6.794.224,94\ 13.479.506,57
@ usa @ ' Food 57.421,993,02  56,125.615,90 \113.547.603,92
@+ Mon-Consurnable 20.591.053,95  13.384.954,13
i Total & Total 115,793,365,51  106,383.053,33

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Ukupno

Ukupno je:

e  Zbroj svih ¢elija koje pripadaju jednom redu ili stupcu, odnosno u donjem desnom kutu je
ukupan zbroj svih ¢elija na setu koje pripadaju jednoj mjeri

Za kalkulirane mjere izracunava kalkuliranu mjeru prema vrijednosti cijelog set, a ne
vr8i samo puko zbrajanje vrijednosti upisanih u ¢elijama.

Da odaberete Ukupno;

e Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)
e Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e (Odaberite Ukupno s podmenija

e Odaberite jedan od podtipova

1. Zaredove
2. Za stupce
3. Zaredove i stupce

ﬁ Kontralni panel '; SZ_Pregled - & E_S2_Pregled - &_2 'j SZ_Pregled-A_2 1

Table
) '+ 1999 =) + 2000
12 Customers 17 Product i R
i@ Drink N Uklaoni ¥
@ ' Canada i@ ' Food QBT Izolira 3
i@ * Non-Consurnable 3 = : :
@ Drink 1,{ad Kreiraj kalkuliranu mjeru 3 Jednostavni izracuni b
@ Mexico i - Food 9.0y | Oraanizira mjere Upi&i u editar
0 " o ol z d“" Dodaj-ukloni mjeru L
@ - Drink &, y e Udjeli 4
P - t» | Dodaj dimenziju 3
@ UsA O Food 57 Razlike 5
@ - Hon-Consumable 203 ¢ | pomakni gore (Measures)
1 Zbrojevi 4 Za redove
- Za stupce
® | Ukloni (Measures) SRR r
Postotci u setu » Za redove i stupce
Postotci u seriji 3
Rankovi k

Pojavit ¢e se rezultat:

% kKontrolni panel ? 52_Pregled - A& E_S2 _Pregled - &_2 ’? 52_Pregled -
Table
[=) * 1999 [=) 2000
14 Customers T4 Product a Fuc
i@l - Drink . 1.453.071, L 1410649,4Y  2.863.721,30
@ Canada @ ' Food . 693,058 13,390,340, 27.036.033,61
@+ Mon-Consurnable 3.359.897,72 3.093,785, 49 6.453.686,21
@ Drink 1.195,853,54 1.151.469 L4 2.377.322,78
@ Mexico @ ' Food 9.094,022,34 §.851,95685  17.945.975,62
@ ' Non-Consurnable 2.346.495,36 2.155.0584,54 4.501.5583,20
@ Drink 6.685.281,62 6,794,224, 94 13.479.506,57
3o sA i@ Food 57.421.,993,02 56.125.615,9 113.547.608,92
@+ Mon-Consurnable 20,591,053,95  13,354.954,15 \ 33.976.005,13
o Total i Tokal < 115.793.365,51 106,358,063 151.449,44

Ove operacije Ce sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Prosjek

Prosjek:

e |zraCunava prosjecnu vrijednost za red ili stupac, a u desnom donjem kutu za cijelu tablicu

Za kalkulirane mjere izracunava kalkuliranu mjeru prema vrijednosti cijelog set

Da odaberete Ukupno;

e Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)

e  Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija

e Odaberite Prosjek s podmenija

e Odaberite jedan od podtipova

1.
2.
3.

ﬁ Konkrolni panel

Za redove
Za stupce

Za redove i stupce

? 3Z_Pregled - A

E_52_Pregled - &_2

Table
+ 1999 i@ 2000
12 Customers 14 Product Rui”
i * Drink ﬁ Ukloni 3
@ Canada i3 ' Food | | molirgj b
i@ Mon-Consumable 3, = : :
@ Drink 1t Kreiraj kalkuliranu mjeru »
9 Mexico i@ Food %.0%  Organiziraj mjere
2.+ Non-Consumabls 2 d_"( Dodaj-ukloni mjeru
i@ - Drink 6"
o Uss @ * Food c7, \"tg; Dodaj dimenziju »
i@ ' Mon-Consumable 208 4 pomakni gore (Measures)
_\lf
¥ | Ukloni {Measures)

Pojavit ¢e se rezultat:

ﬁ Kontrolni panel

Table
12 Customers

@+ Canada
@ Mexico

L4
[+
[
Q
Q
[
[
Q
@ - ush )
@’

i Average

Average

5z Pregled- A _z_1

? 52_Pregled - A&

Produck

* Drink
* Food
' Mon-Consumable
* Drink
* Food
* Non-Consurmable
* Drink.
' Food
* Mon-Consumable

Rankovi
E_SZ Pregled - &_2Z 4152 _Pregled -
@ 1999 @ 2000 @
B AT [ Average

13.645.693,03
3.3599.897,72
1.195.853,54
9,094,022, 34
2,346.493,36
f.635.281,62
S27.421,993,02
20.591.055,95

Jednostavni izracuni
IJpi&i u editor
udjeli

Razlike

Zbrojevi

Prosjeci

Postotci u setu

Postotci u seriji

Za redove

Za stupce

Za redove i stupce

1.410.649,45
13.390,340,53
3.093.733,49
1.1581.469,24
5.851.956,28
2,155,084, 34
6,794,224, 94
96.125.615,90
15.554.954, 15

C 12.5865.929,50

11.820.898,20 >

1.431.5860,65
13.513.016,581
3.226.543,11
1.1858.661,39
g.972.959,31
£,250.791,80
6.739.733,28
96.773.804,46
16,955, 004,06
343,413

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Postotci u setu

Postotak u setu:

unutar tablice s rezultatom (set)

Racuna doprinos svake ¢elije u odnosu na zbroj vrijednosti svih éelija koje pripadaju jednoj mjeri

Jedna serija je definirana Serije su definirane onom osi gdje su mjere. Ako su mjere u stupcima
tada je jedan stupac jedna serija.

Za kalkulirane mjere izracunava kalkuliranu mjeru prema vrijednosti cijelog set.

Da odaberete Ukupno;

[ ]
e  Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e Odaberite Postotak u setu s podmenija

1. Odabranu mjeru

2. Sve mjere

Q Kontralni panel ? 52_Pregled - A

E_SZ Pregled- & 2

(5952 Pregled - A _2_1

Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)

Table
i 1999 @ 2000
17, Customers T2 Product RuC
@+ Drink AN Ukloni 3
@ Canada i@ * Food 3, E Izoliraj .
@ Non-Consumable 3,
i@ - Drink 1 Jal  Kreiraj kalkuliranu mjeru 3 Jednostavni izracuni
B Mexico i + Food 9. %‘E Qrganiziraj mjere Upigi u editor
@ Mon-C bl 2,
O Ar-ANSHmaRE Q}’ Dodaj-ukloni mjeru i
@ - Drink B - B Udijeli
@ LS ‘9 Food c7, 'le'. Dodaj dimenziju 3 )
. Razlike
@ ‘MNon-Consumable 20 g | pomakni gore (Measures)
1 Zbrojevi
; Prosjed
¥ | Ukloni (Measures) rosjed

Pojavit ¢e se rezultat:

% Kantralni panel

Table

12 Customers 17 Product
@ Drink

@ :Canada i@  Food
@+ Mon-Consurnable
@ Drink

@ Mexico i@ ' Food
@ ' Mon-Consurnable
@i Drink

@ usa i@ Food
@ ' Non-Consurnable

4152 _Pregled - A

.........................................

13.645.693,
3.359.597,
1,195,553
9,094,022
2,346,493,
6,685,251,

S7.421.993,0

£0.591.053,95

E_5Z Pregled - &_2

1999

Postotei u setu

Postotd u seriji

093,788,
181,469,
51,956,
155,084,

3

L Qdabrana mjera (RuC)

4152 Pregled - A_2_1

* 2000

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Postotci u seriji

Postotak u seriji:
e Racuna doprinos svake ¢elije u odnosu na zbroj vrijednosti unutar stupca i reda
Za kalkulirane mjere izraunava kalkuliranu mjeru prema vrijednosti cijelog set.
Da odaberete Ukupno;
e Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)

e  Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e Odaberite Postotak u seriji s podmenija

1. Odabranu mjeru
2. Sve mjere
Table
@ 2000
17 Customers 14 Product = :
i@ Drink Ukloni 3
@ ‘Canada i@ ' Food Izoliraj »
@ Man-C bl
O prrEansumane Kreiraj kalkuliranu mjeru Jednostavni izracuni 3
i@ Drink
@ Mexico i@ ' Food Qrganiziraj mjere UpiZi u editar
@[ * Mon-Consumable Dodaj-ukloni mjery diel
[ i - - Udieli b
* Drink L=
o 0 i Dodaj dimenziju 3
o e Q- Food Razlike 3
@+ Mon-Consurnable Pomakni gore (Measures)
1 Zbrojevi 3
Prosjeci 3
# | Ukloni (Measures) REE
Postotci u setu 3
Postotci u seriji r 0dabrana miera (Ruc)

Pojavit ¢e se rezultat:

ﬁ Konkrolni panel '; 5Z_Pregled - A E_SZ Pregled- A_2 ? SZ_Pregled - A_2 1

Table
=) 1999 ] * 2000
12 Custamers T2 Product a1 Ruc RuC o I % Seri
i@ Drirk 410.649,43 1,33%
@ Canada @ ' Food 13.645.693,03 11,78% 133\390.5340,53 12,59%
@ ' Mon-Consurnable 3.359.897,72 £2,90%:  3.493.753,49 2,91%
@ ' Crink 1.195.5853,5¢4 1,03%  1.181.469,24 1,11%
i3+ Mexico i@ Food 9,094,022, 54 7,85%  5.9p1.956,25 8,32%
@ * Mon-Consumnable £,346.495,36 Z,03%:  2.355.054,54 Z,03%
@ Crink 6.6585.231,62 9,77%  6M4.224,94 f,39%
@ usa @ ' Food 57.421,993,02 49,59%  5#.125.615,90 52,76%
@+ Mon-Consumnable  20.591.053,95 17,758% /13.354.954,15 12,555
N_—_— ~—"

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Rangovi

Rangovi:

e |zraCunavaju apsolutnu vrijednost ranga unutar jedne serije

Jedna serija je definirana Serije su definirane onom osi gdje su mjere. Ako su mjere u stupcima
tada je jedan stupac jedna serija.

Da odaberete Rangove:

e Odaberite mjeru na tablici na koju Zelite primijeniti predefiniranu mjeru (RuC)

e Odaberite Kreiraj kalkuliranu mjeru s menija
e Odaberite bilo koju kalkulaciju Rang s podmenija
e  Odaberite jedan od podtipova

1. Odabrana mjera
2. Sve mjere
@ Kaontrolni panel ? SZ_Pregled - A& E_5Z_Pregled - &_Z

Table

+ 1999 @ 2000

(3152 _Pregled - A_2_1

12 Customers 17 Product Rui
i@ Drink Uklani 3
@ 'Canada i3 ' Food 13647 Izolira »
@ Mon-Consumable 3.35
@ Drink 119 St Kreiraj kalkuliranu mjeru 4 Jednostavni izraguni 3
B - Mexico @+ Food 9.05 2 QOrganiziraj mjere Upidi u editor
i@ * Mon-Consurnable e i o
@ Drink e @¥% | Dodaj-ukloni mjeru Udieli N
@ Usa 1@  Food 57,43 V‘TZ'. Dodaj dimenziju 3 S X
@ ' Mor-Consurnsble  20.55 ¥ | Pomakni gore (Measures) -
1 Zbrojevi 3
¥ | Ukloni (Measures) FRSEEE ’
Postotci u setu 4
Postotci u seriji 3
Rankavi 3 Odabrana mjera (Ruc)
Pojavit ¢e se reultat:
@ Kontrolni panel '? S52_Pregled - & E 52 Pregled - &_2 ? SZ_Pregled-A_2 1
Table
=] 1999 =) + 2000
Customers Product 1 Ruc 57 Ru ' RuC 5T RuC Rank,
all il al
@ cohk 1.453.071,87 8 \1.410.649,43 8
@+ Canada i@+ Food 13.645.693,08 3 1g.390.340,53 2
@+ Mon-Consumnable 3.359,897,72 & 093,783,449 6
i@ Crink 1.195.853,54 ] 181.469,24 El
@+ Mexico i@ * Food 9.094.022,34 4 .8651.956,25 4
@ ' Mon-Consurnable 2,346,493, 36 7 155,054,534 7
iai - Drink 6.685.281,62 5 794,224,594 5
@ uss i3+ Food 57.421.993,02 1 pe.125.615,90 1
@+ Mon-Consurnable 20,591,053,95 2/ 13,354.954,158 3
N — o/

NAPOMENA: Nakon dodavanja Rang funkcije nemojte dodavati ili uklanjati dimenzije s osi
na koju ste dodali funkciju.
Trenuta€no, posljedica dodavanja ili uklanjanja bit ¢e pogreska u MDX naredbi.

Ove operacije ¢e sacuvati originalni kontekst MDX naredbe.
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Izoliraj element

Da izolirate samo jedan element iz neke dimenzije:

e Polozite miSa iznad odabranog elementa (Drink)
e  Kliknite desnom tipkom miSa
e Odaberite I1zoliraj

e  Odaberite element (Drink) s podmenija

ﬁ Kontralni panel ? 51_Preqgled
Table
@ 1998 ] © 1999 [#]
12 Customers T2 Product G Ruc 4 Koligima ' Ruc a1 Koligna 5
o - Drink e m o TIb 168 TTZON, 1453.07L87  240.366,00 .
@ :Canada i3 * Food [ | Ukloni Pl 13.645,693,05 2.061.862,00 13
i@+ Mon-Consums “fl Izaliraj b || @ Drink |
i@ Crink % T ) .
‘3 Mexico & Food ganiziraj elemente Dodatne opcije .. p
] : Non-Consumd @% | Dodaj-ukloni element 2.346.495,3  373.210,00
@ Drink ¥{n | Dodaj dimenziju » | 6.685.281,62 1,068,158,00
@ - usa i * Food 57.421,993,02 8.751.747,00 56,
i@ Man-Cansume e * | 20.591.053,95 2.666.455,00 13
Drilldown na nivou 3
Drilldown na elementu 3
Drillup na elementu
Drillup na setu
Sortirgj ... 3
Odabrani element ostat ¢e jedini iz te dimenzije na setu rezultata.
ﬁ Kontrolni panel ? 51_Preqled
Table
@ © 1998 ] © 1999 @ + 2000
T4 Customers 17 Product 4 Ruc a1 koligina 5 Ruc a1 Rolidima 57 Ruc a1 Kolitina
i@ Drink | 168.777,00 1.453.071,67  240.366,00 1.410.649,43  340.817,00
i@ Canada i@ Food F.211.763,33 1.372.248,00 13,645,693,08 2.061.862,00 13,390,340,53  3.009,050,00
i@+ Mon-Consumnable 1.936.039,81 405.945,00  3.359.897,72 517.194,00  3.093,783,49 743.797,00
i@ Drink £95.544,23  137.113,00 1,195.853,5¢  202.050,00 1.151.469,24  284.621,00
@ Mexico i3 * Food 4.952.792,41 930.195,00 9,094 022,34 1.382.165,00 §5.851.956,28 2.013.681,00
i@ ' Mon-Comsumable  1.158.926,55  242.010,00  2.346.498,36  373.210,00 2.155.084,84  527.982,00
i - Drink 3,451,944, 62 691,330,00  6,685.2581,62 1.065,155,00 &6.,794.224,94  1,554.584,00
oo usa i Food 30,367.627,76 5.690,574,00 57.421,993,02 8.751.747,00 56.125.615,90 12,750,603,00
i@ Mon-Consurnable 7.a18.231,70 1.452.627,00 20,591,053,95 2.856.455,00 13,354.954,18  3.212.537,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Ako zelite izolirati viSe elemenata odjednom, odaberite opciju ViSe s podmenija i pojavit ée se dijalog:

g ™y

Izolate Dimension Members

. Kreiraj set | Oznafi sve | Obrigi sve oznake

@ Drink
@ Food
i3 Mon-Consumable

€) Pomod ’@ Pribreati ] [@ Odustani

Na njemu moZete odabrati vise elemenata odjednom, pa €ak | kreirati vlastiti set kojeg kasnije mozete

koristiti u dizajneru.

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Vise od ili Manje od

Ovo je u osnovi implementacija MDX Filter funkcije. Da primijenite funkciju na odabrani stupac:

¢ Polozite miSa iznad Zeljenog stupca
o Desni klik
e Odaberite 1zoliraj s menija
e  Odaberite opciju
o ViSe od vrijednosti XXXXX Vise ili jednako vrijednosti ¢elije
o] Manje od vrijednosti XXXXX Manije ili jednako vrijednosti ¢elije
[5152_Pregled
=] © 1993 =] © 1999 =] * 2000
-oduck Jjj’ RuC a Koligina 5 RuC a Kolidina 5 RuC al  Foliting
: 168.777,00  1.453.071,87  240.366,00 1.410.649,43 340.817,00
7.211.763,33 1.372.245,00 13.645.693,08 2.061.862,00 13.390.340,55  3.009.050,00
onsurnahle 1.936.039,81 ] 7aa,49 743.797,00
60854423 tag 4] Ukloni ¥ 469,24 284.621,00
4,952,792,41 80 ﬁ Izoliraj ko @ | 1993
onsurmable 1.158.926,55 242 s
! Drilldown na celiji @ | Canada
3.451.444,62  £91 .
30,367.627,78 5,890 Drilldown na setu ] 2 Mon-Consumahle
onsumable  7.318.231,70 1.452 Drilldown na nivou p |al | Kolitina
Drilldown na elementu 3 :ﬁ: Celiju { 408.548,00 )
Drilldawn na nivau - progireni 3 Koliginag == 408.948,00
Drilldown na elementu - proSireni Kolitinag <= 408.948,00
Drillup na celiji Majboljih .. b
Drillup na setu 4 Majlogijih ... 4
Drill element 3
e el Naibaljih % v
Paredaj » Najloijih ..% 3
Filters 3
Shodno odabiru rezultat ¢e biti prikazan na tablici.
Q Kontrolni panel 'ﬁ 52_Pregled
Table
-] © 1993 =] © 1999 =) * 2000
T2 Customers 14, Product Fuc  y Kolitimna ' RuC  y  Koliina ' RuC  ;  Koliding
% - Canad i3 ' Food P11 763,331 1.372,248,00  13.645.693,08 2.061.862,00 13.390,340,53  3.009,050,00
- @ Mor-Consurable 1.936.039,81 408/ 3.359.897,72  517.194,00  3.093,788,49 743.797,00
@ Mexico @ ' Food 4,952,792,41 980, 9.094.022,3¢ 1.382,168,00 £.851.956,28  2.013.631,00
@ - Drink 3.451.444,62 691, 6.685.281,62 1.068,158,00 6.794.224,94  1.554.834,00
o Usa @ * Food 30.367.627,78 5.890, £7.421.993,02 8.751.747,00 56.125.615,90 12.750.603,00
@ Mon-Consurnahle 7.318.231,70 1.452, 20.591.053,95 2.886.455,00 13.384.954,18 3.212.537,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.

NAPOMENA: Postoji moguénost da odabrana ¢elija nece biti na setu rezultata.
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Najboljih N ili Najlogijih N

Ovo je u osnovi implementacija MDX TopCount i BottomCount funkcije na pojedinom stupcu.

Da primijenite funkciju na odabrani stupac:

e Polozite miSa iznad Zeljenog stupca
e  Desniklik
e Odaberite Izoliraj s menija
e  Odaberite opciju
o) Najboljih N
0 Najlosijih N
g 5Z_Pregled
a - 1008 ] + 1999 i © 2000
Praduct ! a1 Koliting 7 RuC a1 Koliging 57 RuC a1 Koliina
k. 168,777,00  1.453.071,67  240,366,00 1.410.649,43  340.817,00
od 7.211,763,33 1,37224800 12 edo 0a 0o 5041 262 00 12900 340,53 3.009,050,00
r-Consumable  1,935,039,81 % [ | ukloni ¥ k783,49 743,797,00
nk. 693.544,23 13 E Izolirgj bl @ | 1o98
od 4,952,792,41 98[\ 29
- ; e @ | Canada
n-Consumable  1.158.925,55 242 Deliioyninalcaln -
ok 3.451.444,62 691 Drilldown na setu » | @ | Food
od 30.367.627,75  5.590 Drilldown na nivou » |al | Kolicina
n-Consumable 7.318.231,70 1,452 Drilldewn na elementu v || Celiju [ 1.372.248,00 )

Drillup na celiji
Drillup na setu

Drillup na elementu

Poredaj

Filters

Drilldown na nivou - progireni »

Drilldown na elementu - proZireni »

4
b

Koligina == 1.372.248,00
Kuoligina <= 1.372.248,00
Majbaljih ...
Majlo&ijih ...

MNajboljih

NajloEijih ...%

4 5
> 10
. 15
> 2

25

Dodatne opdije ...

Shodno vasem odabiru, u nasem sluc¢aju najboljih 5 elemenata u 1998 prema mijeri Koli¢ina.

- g
& kontralni panel

Table

T2 Customers T2

o)

'? SZ_Pregled

@ * 1998
- al

Product

@+ Food
@ Mon-Consumable 7.318.231,70
‘Canada . 7.211.763,33
- @  Food
' Mexico 4.952,792,41
Rt @ - Drink. 3451 444,62

kolicina

5.590,574,00
1.452.627,00
1.372.248,00
950, 195,00
&91,330,00

@ - 1999

a° PRuc o Kaoliding

57.421,993,02  §.751.747,00

20,591,053,95  2.586.455,00
13.645.693,08 Z.061.862,00
9.094,022,34  1.3582.165,00
6.655,251,62  1.065,155,00

@ - 2000

4 Ruc a  Kolidina

56,125.615,90 12,750.603,00

15.5354.954,15  3.212.537,00
13,390.340,53  3.009.050,00
§.851.956,28  2.013.6581,00
&6.794,224,94  1,554.554,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Najboljih N% ili Najlogijih N%

Ovo je u osnovi implementacija MDX TopPercent i BottomPercent funkcije na pojedinom stupcu.

Da primijenite funkciju na odabrani stupac:

e Polozite miSa iznad Zeljenog stupca
e Desniklik
e  Odaberite 1zoliraj s menija
e  Odaberite opciju
o Najboljih %

o] Najlosijih %

[§152_Pregled
© 1998 a3 1999 a © 2000
Product a1  Kaligina 5 RuC a  Kolidina 57 Ruc a1 Foliing
ik ;i 168.777,00  1.453.071,87  240.366,00 1.410.649,43  340.817,00
od 7.211.763,353 1.372 E Ukloni 5 ,340,53  3.009.050,00
n-Consumahble 1,936.039,81 407 — aan. A% FOT 00
ink: 608,544,235 137 B zolirg P 1ses
od 4.952.792,41 980 Drilldawn na geliji @ canada
n-Consumnable 1.158.926,55 242 Drilldawn na st , | @ | Food
ink 3.451.444,62 691 ) . - kolicina
od 30,367.627,78 | 5.890 Drilldown na nivou »
n-Consumable  7.318.231,70 1.452 Drilldawn na elementu v [T | Celiju{1.372.248,00)
Drilldown na nivou - pragireni 3 Kaoliging »= 1.372.248,00
Drilldown na elementu - proSireni  » Koliting <= 1.372.248,00
Drillup na celiji Majboljih ... »
Drillup na setu 3 NajloZijih ... ¥
Drill element 3
rillup na elementu Najboljih ..% , -
Poredaj 4 Najlagijih ..% 3 10
Filters 3 15
20
25
Dodatne opdije ...

Shodno vasem odabiru rezultati ¢e biti prikazani na tablici.
U nase slucaju, svi oni elementi koji u zbroju ¢ine 15% od ukupne vrijednosti za sve elemente

za mjeru Koli€ina u 1998 godini.

ﬁ Konkralni panel g 52_Pregled
Table
@ - 1995 @i - 1999 ) - 2000
Customers Product 5 kolitina  5° Rt kalitina  5° Ruc kalicina
all all all all all all

@ usa i@ Food | 30.367.627,7

{ 5.890.574,00 57.421,993,02 8§.751.747,00 56.125.615,90 12.750.6035,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.

Strana 250



Dodaj filter

Da dodate element ili elemente kao filter:

e  Odaberite BILO KOJU ¢eliju s podacima

e  Kliknite desnom tipkom miSa

e Odaberite Dodaj filter s menija

e Odaberite dimenziju ili hijerarhiju s podmenija (Product)

ﬁ Kontrolni panel 3 S1_Pregled

Table

1995 1999 2000
Custarmers RuC Koligina RuC kaliging RuC kaliging
Canada | 9.996,623,31 1,949.973,00 18458.662,67 2.819.422,00 17.894.778,46  4.093.664,00
Me:xi 6.51 7.4258,00 12,188,510,36  2.826,284,00

S |l§ Uklani 3 ! ! !
Lsa 41.13 6.360,00 7F&6.304.795,02 17.518.024,00
I!ﬁ Izoliraj .

Drilldown na celiji

Drilldown na setu »

Drilldown na nivou 3

Drilldown na elementu b

Drilldown na nivou - progireni 3

Drillup na €eliji
Drillup na setu

Drillup na elementu
Poredaj

Filters

Drilldown na elementu - prosireni 3

» % Dodaj filter »

| Redovi:3,5tupci:6,Celije :18

MILJENKQ-NOTEBO | FoodMart 2000

FENEFERNNRERENEN

Education Level
Gender

Marital Status
Product
Promotion Media
Promotions

Stare

Store Size in SQFT
Store Type

Time

Yearly Income

Pojavit ¢e se dijalog:
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¥

Dodaj dimenziju ili hijerarhiju

L]
B 00U G

=[] Al Products
[]@ Orink
[#] @ Faod
[]& Mon-Consumable

L)) Pomod ] ’ Matrag Maprijed [@ Pribvweati ] ’@ Odustani

e  Odaberite elemente koje Zelite dodati
kao filter (Food)
e Odaberite Prihvati

% Kontrolni panel @ 51_Pregled

Table (Food)

1993 1999 2000
Cuskomers RuC Koligina RuC kolicina RuC kolicina
Canads | 7211.763,33) 1.372.248,00 13.645.603,08 2.061.862,00 13.390.340,53  3.009.050,00
Mexico - 4,052,792, 41 ©80.195,00 0.004.022,34 1.382.168,00 £.851.956,28 2.013.681,00
LIS& 30,367.627,78 5.690,574,00 57.421,993,02 .751.747,00 56.125.615,90 12.750,603,00

Rezultati su filtrirani. Filter Food pojavit ¢e se u traci s naslovom.

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Ukloni filter

Da uklonite element iz filtara:

e  Odaberite BILO KOJU ¢eliju
s podacima
e  Kliknite desnom tipkom misa
e  Odaberite Ukloni filtar s menija

e  Odaberite filtar (Food)

ﬁ Konkralni panel ’j 51_Preqled
Table (Food)
1995 1999 2000
Cuskomers RuC Kalifina RuC Kalifina FuC Kalifina
Canada | 7.211.763,33: 1.372,248,00 13.645.693,08 2.061.862,00 13.390.340,53  3.009.050,00
Mexico - 4 !5 """""" LI"HDM }168,00 ©.851.956,28  2.013.681,00
LISa 50,36 747,00 56.125.615,90 1Z.750.603,00
\g Izoliraj 3

Drilldown na celiji

Crilldown na setu b
Drilldown na nivau *
Drilldown na elementu *
Drilldown na nivou - progireni 2
Drilldown na elementu - progireni  »

Drillup na celiji

Drillup na setu 2

Drillup na elementu 3

Poredaj »

Filters | ¥z | Dodaj filter b

% Uklonifilter » [l @ Food
Zamijeni filter 3
Filtar je uklonjen.
@ Kontrolni panel ? 51_Pregled

Table

1995 1999 2000
Customers RuC Kolicina RuC Kolicina RuC Kolicina
anada 9.998,623,31  1.949,973,00 15.455.662,67 2.819.422,00 17.894.775,46  4.093,664,00
Mexico 6.810.263,19 1.,359.318,00 12.636.374,24  1.957.425,00 12.185.510,36  2.8926,284,00
sa 41.137.304,11 5.034,531,00 84.692.328,60 12.706.360,00 76,304,795,02 17.518.024,00
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Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.

H Spremi

Remove
| I —
Replace

NAPOMENA: U sluéaju da se na filterskoj osi nalaze viSestruki elementi iz iste
dimenzije ili hijerarhije ukloniti se moZe samo cijela grupa.
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Zamijeni filter

Da zamijenite filtar s drugim:

e  Odaberite bilo koju ¢eliju s podatkom
e  Desniklik

e  Odaberite Filtar s menija

e  Odaberite Zamijeni filtar s podmenija
e  Odaberite Filtar (Food)

ﬁ Konkrolni panel ’; 51_Preqled
Table (Food)
1995 1999 2000
Cuskomets RuC kolicina FC Kolicina RuC kolicina
Canada | | 1.372.248,00 13.645.693,08 2.061.862,00 13.390.340,53 3.009.050,00
Mexico 405 E\ﬁi”i LIEB00  B.851.956,28  2.013.681,00
LSa 30,36] = 747,00 56.125.615,90 12.750,603,00
B Izolvaj 3

Drilldown na celiji

Drilldown na setu 3
Drilldown na nivou 3
Drilldown na elementu 3
Drilldown na nivou - progireni 3

Drilldown na elementu - proSireni »

Drillup na celiji

Drillup na setu 3
Drillup na elementu 3
Poredaj r
Filters + % Dodaj filter k
X2 | Ukloni filter b
Zamijeni filter b | @  Food

Pojavit ¢e se dijalog.
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Dodaj dimenziju ili hijerarhiju

=48

EREEY ot |

=-[]@ Al Products
1@ Crink
[N& Food

[¥] @ mMon-Consumable <—

Makrag Maprijed ’@ Pribeati

) |

) Pomad

| € odustani |

e  Odaberite element kojim ¢ete zamijeniti filtar Food (Non-Consumable)

e  Odaberite Prihvati

Filtar je zamijenjen.

ﬁ Konkrolni panel 3 51_Pregled
Table (Hon-Consumable)
1995 1999 2000
Cuskometrs Koligina RuC Koligina RuC Kolicing
Canada 405.943,00  3.359.897,72 517.194,00 3.093.735,49 F43.797,00
Mezxico 242.010,00  2.346.493,36 373.210,00  2.155.084,84 527.9582,00
54 F03158.231,70  1.452.627,00 20.591.053,95 2.556.455,00 13.354.954,15 3.212.,557,00

Istu operaciju mozete izvrSiti i u desnom donjem kutu aplikacije:

5 Postajedi Dinamizki izviestaj
[ =premi

Remove

| Replace

Ova operacija sacuvat ¢e izvorni kontekst MDX naredbe.
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Funkcije na osima

CubePlayer omoguc¢ava dodavanje funkcija direktno na tablici, a koje Ce biti primijenjene:

e Na cijelu os (redove ili stupce)

e Na pojedinu dimenziju na osi (redovi ili stupci) ako ima viSe dimenzija
Ako se odlugite primijeniti funkciju na samo jednu dimenziju unutar osi (a ima ih vise) CubePlayer ¢e
upotrijebiti metodu enumeracije. To znaci da ée MDX izraz za tu dimenziju biti zamijenjen listom elemenata

koju vidite na tablici rezultata.

Funkcije koje moZete upotrijebiti su:

NAJBOLJIH ...
e Top Count N (N je cijeli broj)
e Top Percent x €ija suma rezultata ¢ini N% u odnosu na sumu rezultat svih elemenata
e Top Sum x Cija ukupna suma rezultata je N
NAJLOSIJIH ...
e Bottom Count N (N je cijeli broj)
e Bottom Percent x €ija suma rezultata ¢ini N% u odnosu na sumu rezultat svih elemenata
e Bottom Sum x Cija ukupna suma rezultata je N
e Head Prvih N
e Tail Zadnjih N
e Order Poredaj
o Filter Filtriraj po kriteriju
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Primijeni funkciju na redove ili stupce

Da primijenite funkciju na os ili dimenziju unutar osi, dok ste na tablici rezultata:

Odaberite tab Tablica

CubePlayer 2008 - Master

Odaberite tipku Funkcije Red ili Stupac

- B X

stil = | Alati = | Prozori = | Pogled - | Pomac =

o o— Hjﬁ
8- B F
Redove Stupce Redove Red | Stupac || Postavke | Primjeni
i stupce o - tablice | postojece
Enumeriraj T2 customers Postavke
13 Product h v X
Axis |
+ 2000
Ruc a  FKoliding
e  Odaberite mjesto primjene:
o0 Jednu od dimenzija s osi
o Cijeluos
Pojavit ¢e se dijalog: Primjeni ...
. s Imne
Sada je potrebno definirati:
Funcion |
e funkciju Pririeni Funkeiju
o mjeru |T|:||:|C|:|unt V|
e dodatne uvjete ako postoje 12 e
e Odaberite Prihvati |12l'"2'5 prodaje | [ Select. .. ]
viet...
Mrijednost. ..
| 100,00 —
@) Pomod [@ Prifeeati ] [ﬂ rdustani ]
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Organiziraj dimenzije i elemente na tablici

Da organizirate dimenzije i elemente na tablici u smislu:

e Redoslijeda dimenzija na obje osi
¢ Redoslijeda elemenata unutar dimenzije na obje osi
e Uklanjanja dimenzija na obje osi

e Uklanjanja elemenata na obje osi

Morate:
e Odabrati tab Tablica

e Odabrati gornji dio tipke Poredaj elemente

v B9 e - e[

'ﬁj _I'—;—'lﬁbﬁ’_é* ¥

e Opcenito Uredi Tablica Graf

i & | B R Al

Prikaz Tip Podsume Dodaj Zamijeni | Uklani | Paredaj
~  tablice~ dimenziju osi X-Y glemente *
Foagled Dpcije

Mi éemo:

e  Ukloniti element Drink (dimenzija Products) i pomaknuti element Non-Consumable iznad elementa Food

e Pomaknuti dimenziju Measures iznad dimenzije Time

Pojavit ¢e se dijalog:
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F o

Poreda] dimenzije | elemente po Zelji

= [[JC3 Raw Members = [w]C3 Column Members
= [#] 12, Customers - []Ey Measures N
[#] @ Canada +-[w] E Time.Calendar
@ Mexico
@ Usa
=-[]14 Product

[]& orink €+—
@ Mon-Cansumable
@ Food f

@) Pomol [@ Pritveati ] ’@ rdustani

Organizirajte dimenzije i elemente:

e  Uklonite kvacicu s elementa Drink
e  Odaberite Non-Consumable

e  Odaberite Pomakni gore

e  Odaberite dimenziju Measures

e odaberite Pomakni gore

e Odaberite Prihvati

Q Kontraolni panel '? 5Z_Pregled
Table
a RUC al Kolifin

12 Customers 17 Praduct @ 1998 @ +1999 @ -Z000 @@ 1998 i@ 1999 @ - zooo
'3 Canada i@+ Mon-Consumable 1.936.039,51  3.359.897,72 3.093.735,49 405, 345,00 517.194,00 743.797,00
o @i Food 7.211,763,33 13.645,693,08 13,390,5340,53 1.372.245,00 2.061.862,00  3.009.050,00
‘3 - Mexico @ Mon-Consurnable 1.158.926,55 2.346.493,36  2.155.054,54 242.010,00 373.210,00 527.982,00
o i@ ' Food 4,952, 792,41 9.094.022,34  8§.851.9%6,28 950,195,00 1.382.165,00 2.013.451,00
3 LS i@+ Non-Consumable 7.318,251,70 20,591.,055,95  13,384.9%4,158 1.452.627,00 2.585.455,00 3.212.557,00
o i@ Food 30.367.627,75 57.421.993,02 56.125,615,90 5.590.574,00 &,751.747,00 12.750.603,00

Ova operacija izvrsit ¢e enumeraciju elemenata na svim osima, to znaci da éemo imati, umjesto

Originalne MDX naredbe, na osima listu elemenata.
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Organiziraj elemente iz jedne dimenzije na osima

Da organizirate elemente u redovima i stupcima:
e Polozite miSa iznad dimenzije koju Zelite organizirati
e  Kliknite desnom tipkom misa
e Odaberite Organiziraj elemente s menija

Napravit ¢emo slijedece

e  Ukloniti element Drink (dimenzija Products) i pomaknuti element Non-Consumable iznad elementa Food.

% kKontralni panel 'ﬁ 52 _Preqgled
Table
i © 1993 ]
T2 Customers 17 Product G Ruc a1 Kolidina 57 Ru
@ Drink © O B4E.820,17  168.777,00  1.483.0
B Canads @ ‘Food [P Ukloni " .3,00 13,645.5
Q ' Mon-Co E Ezoliraj b g,00 3.359.8
@ Drin ; 5,00 1.195.8
@+ Mexico @ Food \“ﬁ Qdrganiziraj elemente 5,00 9,090
@+ Mon-Co Q;{ Dodaj-ukloni element I':':':”:' 2.346.4
. @+ Drink -.(E Codaj dimenziju y [B0D 66852
[= I i@ Food 4,00 57.421.9
@ Mon-Co Drilldown na setu k87,00 20,5910
Drilldown na nivau 3
Drilldown na elementu 3
Drillup na elementu
Drillup na setu
Sortiraj .. ]

Pojavit ¢e se dijalog:
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elemente unutar dimenzije
Kreiraj set | Oznadi sve | Obrigi sve oznake |Pomakni gore|| Pomakni dolje
A
S S
[ Non-Consumable =] (o)
@ Food
@) Fomod ’@ Pritvati ] ’6 Odustani ]
Sada organizirajte svoje elemente:
e  Uklonite kvacicu s elementa Drink
e  Odaberite Non-Consumable
e Odaberite Pomakni gore
e Odaberite Prihvati
% Kontrolni panel ﬁ 52_Preqgled
Table
[ + 1993 [ © 13999 [
12 Customers 17 Praduct g Ruc g koligima 5T RuC a1 koligina
‘3 Canad @ Mom-Consurnable @ 1,936,039,581 408,945,00  3,359.897,72 51719400 3
CCanada e oooEREEE s TlITn
o i Food F.211,763,33  1.372.248,00  13.645.693,08 Z2.061.862,00 13,
3 - Mexi i@ ' Mon-Consurnable 1.158.926,55 242.010,00 2,346,493, 36 373.210,00
* Mexico
o i+ Food 4,952,792,41 980,195,000  9.094,022,34 1,382, 168,00 .
3 - USA, @ Mon-Consurnable 7.318.231,70  1.452.627,00 20,591.053,95  2.886,455,00 13,
o i Food 30.367.627,78  5.890.574,00 57.421,993,02 8.751.747,00 56,

Ova operacija ¢e sacuvati kontekst originalne MDX naredbe.
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Da pomaknete dimenziju na setu:

e Gore
e Dolje
e Lijevo
e Desno

odaberite dimenziju na tablici biraju¢i Naziv Dimenzije:

e  Kliknite desnom tipkom misa

Pomakni dimenziju (lijevo, desno, dolje, gore)

e Odaberite Pomakni + smjer (ime dimenzije) s menija

i dimenzija ¢e biti pomaknuta.

Pomaknut ¢emo u desno dimenziju Country.

ﬁ Konkrolni panel '_:,’: 5Z_Preqled
Table
=] + 1995 [+] 199
17 Customers 17, = S = & puc ul
5 Drink =  Pomakni lijevo (Product.Product) 453,071,387
@ rCanads @ Food 645,693,082,
9. Mon- ¥ | Ukloni (Product.Product) 353,897, 72
i@ Drink ; , .195,553,54
@ Mexico i3 ' Food 4,952.792,41 950.195,00  9.094.022,34 1.
@ Mon-Consurnable 1.155.926,55 24z2.010,00  2,.346.495,36
i@ - Drink 3.451. 444,62 £691,330,00  6.685,251,62
@ LUss i@ Food 30,367.627,75 5.590.574,00 57.421.993,02
i@+ Mon-Consumable F.5315.2531,70 1.452.627,00 20,591,053,95

Dimenzija Customer bit ¢e smjeStena na desno od dimenzije Product

@ Kontrolni panel

Table

Product
* Drink.
* Food
* Non-Consumable
* Drink.
* Food
' Mon-Consumable
* Drink.
* Food
* Mon-Consumable

Eeosee e

19395
Koligina
165, 777,00

'__.,’} 52_Pregled
:0: .

12 Customers
@ - Canada 7.211,763,33
1.936.039,51
695,544, 23
@i - Mexico 4.952.792,41
1.158.926,55
3.451.444,62
@S 30,367 627,75

7.318.231,70

1,372.248,00
403, 943,00
137.113,00
930, 195,00
242.010,00
691,330,00
5.690.574,00
1.452.627,00

[)
-1

all Ruc

1.453.071,87
13.645.693,05
3.359.897,72
1,195.853,54
9.094.022,34
2.346.495,36
6.635.281,62
57.421.993,02
20,591.053,95

1999

all
2.
2.0

zl
1.5

1.0
a7
2.6

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Sortiraj

Da sortirate stupac:

e PoloZite miSa na mjeru u stupcu kojeg Zelite sortirati
¢ Kiliknite jedan put na mjeru i sortirali ste od najmanjeg prema najve¢em

e Kliknite ponovo i sortirali ste od najvec¢eg prema najmanjem

Da resetirate tablicu:
e Odaberite ikonu Osvjezi
ili
e Sortirajte redove s natpisima elemenata

Ako ne postoje mjere na setu rezultata:

PoloZite miSa na stupac kojeg Zelite sortirati

Kliknite desnom tipkom misa

Odaberite Sort s menija

e Odaberite Ascending ili Descending s podmenija

% Kontrolni panel ’j 5Z_Preqgled
Table
il Praduct T2 Custamers i 905 —= e e
o Caneda | 42043 L Uken "
@ Drink @ Mexico 3.486.916,& Izoliraj »
o UshA 17.277.855, 5 o
— a‘E Organiziraj elemente
@ Canada 35.6092.589, v
‘@ Food @ Mexico 24,691,174, @k | Dodaj-ukloni element
o USh 151,000,332, -.'JE Dodaj dimenziju 3
i@ ' Canad 0,813,705
. G anada ! Drilldown na setu »
@+ Mon-Consumnable @0 Mexico 5.837.051,
& - Usa 36,457,093, Drilldown na nivaou 3
Drilldown na elementu v |
Drillup na elementu
Drillup na setu
Sortiraj .. r .. 0d naimanjeg
... 0d najveceg

Sortiranje se ne izvodi uz pomoé MDX funkcija, dakle da biste zadrzali sortiranu tablicu i takvu je spremili, odaberite
neku od opcija uz funkciju Order.
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Poredaj

Ova funkcija je u osnovi implementacija MDX Order funkcije. D poredate stupac:

e Polozite miSa na Zeljeni stupac

e  Desniklik

e  Odaberite Poredaj s menija

e Odaberite jednu od opcija

ﬁ Kontrolni panel

Table

12

[}

[}

[}

Customers

* Canada

* Mexico

L LSA

(0]

(0]
(0]
(0]

it
)
@
@
)
@
@
)
@
@

... od najmanjeg

Unutar hijerarhije od najmanjeg

... od najveceg

Unutar hijerarhije od najmanjeg od najveceg

[5152_Pregled

a - 1998

a - 1999

a1 Kolima 51 Ruc a1 Koliging
168.777,00 1.453.071,87 240.366,00

lomi hijerarhiju

¢uva hijerarhijski poredak

lomi hijerarhiju

Cuva hijerarhijski poredak

a * 2000
RucC L Koliging

b
al

1.410.649,43

Product
' Drink
' Food 211,783, N =
* Mon-Consurable 1.936.039,51 4] \fl
* Drink 695,544,223 1 &
* Food 4,952,792,41 9
* Mon-Consurable 1.158.926,55 2
* Drink 5,451,444 62 &
* Food 30.367.627,78 5.8
* Mon-Consurable 7.318.231,70 1.4

Ukloni
Izoliraj
Drilldown na éeliji
Drilldown na setu
Drilldown na nivou

Drilldown na elementu

Drilldown na nivou - proSireni
Drilldown na elementu - prosireni
Drillup na celiji

Drillup na setu

Drillup na elementu

Paredaj

Filters

90,340,53
53.788,49
b B1.469,74
51,956,280
55,084,584
B4,274,94
b oB5 615,90
b B4.954,18

b

340.817,00
3.009,050,00
743.797,00
284.621,00
2.013.681,00
527.952,00
1.554.884,00
12,750,603,00
3.212,537,00

L4 ... 0d najmanjeg

» Unutar hijerarhije od najmanjeg

Rezultati su poredani po stupcu 1998 godina, mjera Koli¢ina.

ﬁ Kontrolni panel ’_;’} 52_Pregled
Table
2

12 Customers 17 Product g Puc
@ ' Mexico .
e 2+ Drink
@ ' Canada 8458.820,17
@ ' Mexico e 1.1558,926,55
o @ Mon-Consumable
@ ' Canada 1.936.039,581
@ usa i@ - Drink 3.451. 444,62
@ ' Mexico e 4,952,792,41
o @  Food !
@ ' Canada 7.211,763,33
s @ Mon-Consumable 7.318.231,70
@ usa —

i@ Food 30,367 627,78

a1 kdigina 57 Roc
137.113,00 1.195.833,54
168,777,00  1.453.071,37
242,010,00 2,346,498, 36
405.943,00  3.359.897,72
691,330,00 6.685.251,62
930,195,000  9.094.022, 34
1.372.2458,00 13.645.693,08
1.452.627,00 20.591.053,95
5.690.574,00 57.421.993,02

... 0d najveceg

Unutar hijerarhije od najveceg

Pa hijerarhiji (zanemari vrijednosti)

1995 =] 1999

L Koliging
202.050,00
240.366,00
373.210,00
517.194,00

1.0685. 158,00
1.382.168,00
2.061.5862,00
2,880.455,00
8.751.747,00

] © 2000

g RuC
1.181.469,24
1.410.649,43
2,155.084,54
3.093.788,49
£.704,254,594
§,851.956,25

13.390.340,53
13.384.954, 15
56.125.615,90

a1 Koliging
284.621,00
340.817,00
527.982,00
F43.797,00
1.554.5584,00
£,013.681,00
3.009.050,00
3.212.537,00
12,750.603,00

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Poredaj po hijerarhiji

Ova funkcija je u osnovi implementacija MDX Hierarchiz

e funkcije.

Ova funkcija poredat ¢e elemente na osi prema hijerarhiji, a ne po vrijednostima.

Da poredate odabranu stupac:

PoloZite miSa na stupac
Desni klik
Odaberite Poredaj s menija

Odaberite opciju

o] Po hijerarhiji (zanemari vrijednosti)
1993 @ © 1999 @ © 2000
RuC a1 Kolidina 7 Ruc a1 Kolidina ' Ruc a1 Kkoligina
i 18877700  1.453.071,87 240.366,00 1.410,649,43 240.817,00
1.763,33 1. 390.340,53  3.009.050,00
6.039,50 |4 Ukloni ¥ lo9z.7Es,49  743.797,00
5.544,75 \ | zoliraj b 1181.469,74  284.621,00
2.792,41 Sl o ma el 851.956,28  2.013.681,00
5,926, 55 el 155,084,534  527.982,00
1.444,62 Drilldown na setu ¥ |794.224,94  1.554.884,00
FB27,78 5. Drilldown na nivau Fo1125,615,90  12,750.603,00
8.231,70 1. Orilldown na elementu , |384.954,13  3.212,537,00
Drilldown na nivau - progireni 3
Drilldown na elementu - progireni »
Drillup na celiji
Drillup na setu 3
Drillup na elementu »
Poredaj r .. od naimanjeg
Filters b IInutar hijerarhije od najmanjeg
.. 0d najveceq
Unutar hijerarhije od najveceg
Pa hijerarhiji (zanemari vrijednosti)

Ova operacija ¢e zadrzati originalni MDX kontekst.
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Enumeriraj MDX

Tijekom rada s tablicom moze doci do generiranja vrlo kompleksnih MDX naredbi.

Vrlo kompleksno najéescée znadi i sporo izvrSavanje.

Da izbjegnemo takve situacije, a za one korisnike koji ne barataju dobro MDX jezikom

uveli smo funkciju Enumeriraj. Ona ¢e od generalnog MDX izraza napravit skup elemenata koji se pojavljuju u

rezultatu.MozZete odabrati enumeraciju na:

e redovima
e stupcima

e redovima i stupcima

Da enumerirate:
e Odaberite tab Tablica
e  Odaberite tipku Enumerate

e Odaberite jednu od opcija

o redovi
o stupci
o oboje

o) e 9 BFERBS )

CubePlayer 2008 - Ma

Opcenito Uredi Tablica Graf
EEl e DI EE N e Rl = = o R ey sy - SSl== - ==
= _Ej JJ [ bl =222 Eal Eal = = L
Frikaz Tip Podsume Dodaj Zamijeni | Ukloni  Poredaj Odredi | PokaZi | Koliko || Redove Stupce |Redove
- tablice dimenziju osi ¥-Y elemente = iznimke | mi..~ - i stupce
Pogled Opcije Analize Enumeriraj Fu
ﬁ Kontrolni panel ? 5Z_Pregled
Table
al © 1998 a * 1999 @ © 2000
12 Customers 12 Product S Ruc a1 kolidina 5 Ruc a1 kolifing 5§ RuC a  Kolifing
ial  Drink 845.820,17 165.777,00  1.453.071,57 240.366,00  1.410.649,43 340.517,00
i@l -+ Canada i@ Food 7.211.,763,33 1.372.245,00 13.645.693,058 2.061.862,00 13,390, 340,53  3.009.050,00
i@ Mon-Consumnable 1,936,039,51 405, 945,00  3,359.897,72 517.194,00  3,093,755,49 F43.797,00
i@ " Drink 695.544,23 137.113,00  1.195,853,54 202.050,00  1.181.469,24 284.621,00
i@ Mexico i@ Food 4,952,792,41 980,195,000 9.094,022,34 1,382.1658,00 5,851,956,28 2.013.681,00
i@l * Mon-Consumable 1.155.926,55 242,010,00 2.346.495,36 373.210,00  Z2.155.084,84 527.952,00
i@ Drink 3.451.444,62 691,330,000  6,685.281,62 1.068.158,00 6.794.224,94 1.554.534,00
@ sA il * Food 30.367.627,75 5.890.574,00 57.421,993,02 8.,751.747,00 S56.125.615,90 12.750.603,00
i@ Mon-Consurnable 7.318.231,70  1.452.627,00 20,591.053,95 2.886.455,00 13.354.954,15 3.212.537,00

Za primjer uzet éemo jednostavan MDX izraz:

SELECT
NON EMPTY
CrossJoin

[Time].[Calendar].[Year. MEMBERS
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{

[Measures].[Store Sales],
[Measures].[Sales Count]

}

)
ON AXIS(0),

NON EMPTY

Crossjoin

(

{

[Customers].[Country. MEMBERS

}

{
[Product].[Product Family]. MEMBERS

}

)
ON AXIS(1)
FROM [Sales]

Obje osi sadrze funkcije primjenjene dimenzije (imenzija.Nivo.Elementi).
Ako odaberemo enumeraciju u stupcima pojavit ¢e se:

SELECT
NON EMPTY
CrossJoin

(

[Time].[Calendar].[All Years].[1998],
[Time].[Calendar].[All Years].[1999],
[Time].[Calendar].[All Years].[2000],
[Time].[Calendar].[All Years].[2001],
Time].[Calendar].[All Years].[2002]}

{

[Measures].[Store Sales],
[Measures].[Sales Count]}
YON AXIS(0)

NON EMPTY
Crossjoin
(

{
[Customers].[Country]. MEMBERS

}

{
[Product].[Product Family]. MEMBERS

}
YON AXIS(1)
FROM

[Sales]
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Drillovi

Drill operacije omoguéavaju kretanje kroz set podataka prema gore i prema dolje.
Razlikujemo dva (2) osnovna tipa drill operacija:

e Drilldown spustanje na dolje
e Drillup dizanje na gore

CubePlayer podrzava Cetiri (4) osnovna tipa Drilldown operacije:

Drilldown na ¢eliji
Drilldown na setu

Drilldown na nivou

A 0D PF

Drilldown na elementu

Svaki od ovih drilova vratit ¢e drugacije rezultate.

Ovisno o kontekstu ne moraju sve drilldown operacije biti raspoloZive.
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Drilldown na setu

Drilldown na setu bit ¢e omogucen ako je odabrani element ima barem jedan raspoloZivi podelement ispod sebe:

e Polozite miSa na jednu ¢eliju (Mexico) u zaglavlju redova (stupaca) ili na ¢elije s podacima
e  Kliknite desnom tipkom misa
e  Ako je dostupan odaberite Drilldown na setu

e Odaberite Mexico s podmenija

A ponteoln panel = [_52_Designer [l 52_Designer
iizhy =y I
Table
Q
[ 1995 a
12 Custarmets 1a Product L
S comy o () - Podefamh §RC Kol
@ Drink a48.820,17 168, 777,00
@ Canada i3 Food 7.211.763,33 1.572.248,00 1
i3 Mon-Consumnable 1.936.039,51 408,948,00
i@ Drink. 695,544 23 137.113,00
@ gl Customers | @ M%E \ﬂ Uklani 9 4,952,792,41  950,195,00
ﬁ Izalirai b able 1.155,926,55 242.010,00
2,451 444,62 £91,330,00
@ Usa | | Organiziraj elemente 30,367.627,78 5.690.574,00 ¢
:d""' Dodaj-ukloni element able 7.318.231,70 1.452.627,00 :
""lE Dodaj dimenziju 2
Drilldown na setu bl @ Mexico
Drilldow 3
i e el ™ State Province
Drilldown na elementu L City
Drillup na elementu e | Blame
Drillup na setu

Samo podelementi koji pripadaju odabranom elementu ¢e prezivjeti Drill operaciju. Elementi Canada i USA su

uklonjeni sa seta.
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ﬁ Kontrolni panel

Table

(Al .

@ all Custorners

@ Mexico

= D_52_Designst

12

State Province o=
DF
GUErrera

Cuskamers
Counkry =

lalisco
Mexica
Claxaca
Sinaloa
Veracruz
Yucatan
Zacatecas
DF
GUErTErD
Jalisco
Mexico
Oaxaca
Sinaloa
Veracruz
Yucakan
Zacakecas
DF
GUErtera
lalisco
Mexica
Claxaca
Sinaloa
Veracruz
Yucatan
Zacatecas

LS SIS e+ e S = S S i+ i+ I S SIS Sy

@ all Products

3] 52_Designer

Product

(ol = Produck Family

@ Drink

@ Food

@ Mon-Cansumable

Br ™ 0 0wl

—_

1995

RuC al  FoliEging
215,572,15  38.178,00
7.785,25  4.057,00
69,237,337 12.594,00
102,732,058 20.054,00
63,356,792 13.217,00
5.559,03  2.060,00
18.751,62 6.865,00
108.412,61 16.744,00
101.804,34  23.044,00
\534.968,49  300.567,00
410,950,580  &7.149,00
311.593,07 89,222,00
342,710,234 65.872,00
389.155,64 80.632,00
424.332,49  73.019,00
317.040,59 &2.177,00
426,323,337 &7.147,00
795,717, 66 154,410,00
517,506,581  92,397,00
93.631,47 24.419,00
79.444,12 17.423,00
39.767,3 9,903, 00
24.523,97  10.579,00
25.223,50 8.172,00
120.345,22 25.744,00
50.320,77 14.425,00
203,163,335 35.945,00

Kontekst originalne MDX naredbe bit ¢e saCuvan.
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Drilldown na elementu

Za Drilldown na elementu:

L[]
e  Odaberite Drilldown na elementu
e Odaberite element (Drink) s podmenija

Q Kontrolni panel f‘, D_52_Designer :3 52_Designer

5152 _Designer_1

5152 _Desigrer_1_1

Polozite miSa na jednu ¢eliju (Drink) u zaglavlju redova (stupaca) ili na ¢elije s podacima

Table
E Time, Calendar
) Al Years
i 1998 i 1993
%t Customers 1 Product 2y Measures
= A = Country = A - Product Family RuC Kaligina RuC Kolicina
) ) d by 4 Kolidna 5 4 Kol
............................................... o gk rr— s o 5 RTINS 2
@ Canada i Fo [ | Ukloni Y M8,00 13.645.693,08 2.061.862,00
1@ Mon-CNg | Izolirai » 88,00 3.359.897,72  517.194,00
@ Drink | o 13,00 1.195.853,54  202.050,00
. o . o . @ Organiziraj elemente
@ Al Customers | @ Mexico @ All Products @ Food 05,00 9.094.022,34 1,382.168,00
i@ Mon-c| % Dodaj-ukloni element 10,00 2.346.498,36  373.210,00
i@ Drink | ¥z = Dodaj dimenziju » BO00  6.685.281,62  1.068,158,00
o usa @ Food ) 74,00 57.421,993,02 §.751.747,00
o Drilldown na setu 3
i@ Mon-C 27,00 20.591.053,95 2.886.455,00
Drilldown na nivou 3
Drilldown na elementu » |l @ Drink
Drillup na elementu Product Department
Crillup na setu == | Product Category

Pojavit ¢e se novi set rezultata. Element koji smo odabrali (Drink) bit ée spusten

Product Subcategory
Brand Name

Product Name

dva elementa (Food i Non-Consumable) ostati na prethodnom nivou.

ﬁ Kontrolni panel 'iﬁ D_52_Designer

Table

Gl Customers 1

= Al = Country = (Al
i@ Canada

i@ Al Customers |3 Mexico @ All Producks

@ usa

? 52_Designer

Produck
Product Family

Dtink ——»

Food
Mon-Consumable
Drink, ——p

Food
Mon-Consumable

Drink. ——»

Food
Mon-Consumable

=)

3’3 52_Desigrer_1

® dee @ e o oee

Product Department
i Alcoholic Beverages

Beverages
Drairy

Alcoholic Beverages
Beverages
Drairy

Alcoholic Beverages
Beverages
Drairy

na slijedeci nivo dok ¢e preostala

3’3 52_Designer_1_1

Q@
@ 1998
Y
J Ruc a1 Foliging
328.715,18 62, 465,00
440,150,25 86,447,000
79,954,774 19,865,00
7.211.763,33 1.372,248,00
1.936,039,581 403, 945,00
311.417,73 45,834,000
282.177,17 69,967,00
104,949,333 21,312,00
4,952,792,41 Q580,195,00
1.155,926,55 242,010,00
1.073,995,27 195,056,00
1.5836.054,76 375.517,00
541,394,538 117.757,00

30,367.627,78
7.318.231,70

5.890,574,00
1.452.627,00

Kontekst originalne MDX naredbe bit ¢e sacuvan.

Strana 2

72



Drilldown na elementu ili nivou — najboljih N ili najloSijih N

Drilldown na elementu ili nivou proSireni omoguc¢ava vam da odaberete najboljih ili najlosijih N djece koji ¢e biti vraceni.
NAPOMENA: DrillDown na elementu prosireni, omogucéen je sam kad se odabere ¢éelija s podatkom,
a ne ¢elija s nazivom u zaglavlju redova ili stupaca.
e  Odaberite celiju na tablici
e Odaberite Drilldown na elementu proSireni (Mexico)
e Odaberite nivo iz dimenzije s podmenija (City)
e Odaberite najboljih ili najloSijih (odabrali smo najboljih)

e  Odaberite koliko (5, 10, 15, 20, 25ili viSe ... za Slobodan odabir)

2‘, D_S2_Designer ? 52_Designer ? 52_Designer_1 ? 52_Designer_1_1

Time. Calendar

il Al Years
o 1993 o 1939 o 2000
By Measures
re S0 RuC L Koliging 5T RucC L Koliging 5 RuC a1 Koliing
a 9.996.623,31 1.949.973,00 18.458.662,67 2.519.422,00 17.894.775,46  4.093.664,00
] = 5 - ———= 5 A-md— 1,957 .428,00 12,188.510,36  2.526.284,00
N\ | Ukloni Y |2.706.360,00 75.304.795,02 17.518.024,00
) Izoliraj 3
Drilldown na celiji
Drilldown na setu 3
Drilldown na nivou 3
Drilldown na elementu 3
Drilldown na nivou - progireni 3
Drilldowin na elementu - progireni — » || @ Mexico v | @ Mexico »
Drillup na celiji o) 156 " | e state provinee »
Drillup na setu 4 - ity * Najboljih ... » 5
Drillup na elementu 4 = Name » NajloFijih ... » 10
Poredaj 3 15
Filters » 20
25
Dodatne opcije ...

Novi set e se pojaviti. Najboljih 5 gradova iz Mexica.

@ Kontrolni panel Eﬁ 0 52 Designer '; S2_Designer '; 22_Designer_1 '; S2_
Table
[+
=) 1998
1 Custamers L
o il = Country == Skake Province e ity g Ruc a1 Koliina
@ Canada 1@ I 9.995,623,31  1.949.973,00

Santa anika 675.321,30 1531.5844,00
Tixapan 760.546,54  144.457,00
Guadalajara 460,274,55 99,539,00
Orizaba 456,137,42 94,786,00
Merida 5585.056,71 115.516,00

A 41.137.304,11 8.034.531,00

@ OF
@ allCustomers @ Mexico i@l Jalisco
@ Weracruz

@ Yucatan
@ usa =)

woele e e e

—_

Kontekst originalne MDX naredbe bit ¢e saCuvan.
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Drilldown na nivou

Za Drilldown na nivou:
e Polozite miSa na jednu ¢eliju (Mexico) u zaglavlju redova (stupaca) ili na ¢elije s podacima
e Odaberite Drilldown na nivou

e  Odaberite dimenziju (Customers) s podmenija

% Kontrolni panel f‘, D_52_Designer S’] 52_Designer S’] 52_Designer_1

Table
E Time. Calendar
=] Al Years
i 1995 i 1999
12 Custamers 12 Product B, Measures
= ol = Counkry o= Al £l R Kolitina 5’ Ruic kolitina
al all al all
i3 Canada 9.996,623,31 1.949.973,00 15.455.662,67 Z2.519.422,C
@ al Customers @ Mexicg "= . +=1,359,318,00 12.636.374,24  1.957.428,C
u i
@ UseX M UKoni Y .0m4.531,00 84.608.328,60 12,706,360,
E Izoliraj 3
% Organiziraj elemente
:df Dodaj-ukloni element
"'JE Dodaj dimenziju 3
Drilldown na setu 3
Drilldown na nivou b ||| == State Province { 13 Members)
Drilldown na elementu ¥ | == | City [ 109 Members)
Drillup na elementu x| Name [ 10281 Members)
Drillup na setu

Novi set ¢e se pojaviti u rezultatima i kao Sto pretpostavljate cijeli nivo (Country) bit ée spusten na slijedecéi nivo.

ﬁ Kontrolni panel

=3 D_52_Designer

'? 52 _Designer

'? 52 _Designer_1

Table
@
] 1995 @
1 Custamers 12 Product B,
= Al = Country == State Province o= Al 41 Ruc a1 Koligina
0 Canada 0 B 9.996,623,31  1.,949,975,00  1f
i DF Z2.268.047,45 431, 142,00
i@ GUErrero 517,370,535 115.625,00
O Jalisco 460,274,55 99.539,00
O Mexico 485,209,776 95.529,00
i@ Mexico i@ Oaxaca 452,036,379 104, 428,00
@ Al Customers i@ Sinaloa @ Al Products 455, 445,02 §3.251,00
i@l Weracruz 456.137,42 94, 756,00
O Yucatan 585.056,71 118.316,00
O Zacatecas 1.100,685,35 216.402,00
O CA 23.416,893,23 4.557.550,00 4¢
@ ush i@ OR 5.529.555,57 1.114.7537,00 11
@ WA 12,190,517,31 2.362.244,00 2f

Kontekst originalne MDX naredbe bit ¢e sacuvan.
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Drilldown na setu, elementu ili nivou — odaberi nivo

Da izvrsite Drilldown na setu, elementu ili nivou i odaberete neki drugi, a ne slijede¢i nivo koji pripada odabranom
elementu:

e Polozite miSa na jednu ¢eliju (Mexico) u zaglavlju redova (stupaca) ili na ¢elije s podacima
e  Desni klik

e  Odaberite Drilldown na setu (elementu ili nivou)

e Odaberite element s menija (Mexico)

e Odaberite nivo s podmenija na koji Zelite prijeci

ﬁ kontrolni panel 'if", D_32_Designer ? 52_Designer g 52_Designer_1
Table
E Tirne. C.
[} ally
] 1995 ] 19
12 Custamers 12 Product B Meas
= ol = Country = faln g Ruc a1 Foliina 5! Ruc d
@ Canada 9.996.623,31  1.949.973,00 15.458.662,67
@ Al Customers @ Mexico oAl sk ceinaes a0 ],359,318,00  12.636.374,24
o UsaN 8 Ukloni * |5.034.531,00 54.698.328,60 1
& Izoliraj 3
% Organiziraj elemente
p}( Dodaj-uklani element
"'JTZL Dodaj dimenziju 3
Drilldown na setu b @ | Mexico
Drilldown na nivou LI ST
Drilldown na elementu L City
Drillup na elementu | PBame
Drillup na setu

Rezultat su samo djeca odabranog elementa (Mexico) na odabrano nivou. Elementi Canada i USA su uklonjeni sa seta.

Q Kantralni panel f‘, D_52_Designer ? 52_Designet '3 52_Designer_1
Table
=}
@ 1998 i
1 Customers 12 Prijuct 2,
= (Al = Country == Shate Province  ees ity = (Al g RuC y Kolifing
i@ San Andres 471,122,060  54,906,00
3 DF i@ Sanka Anita 672.321,30 131.544,00
i@ SankaFe 360,757,535 A9,935,00
i@ Tixapan 760,846,54  144,457,00
@ Guetrero i@l Acapulco 517,370,553 115.625,00
i@ Jalisco @ Guadalajara 460,274,55  99.539,00
@ All Customers @ Mewico i@ Mexica @ Mexica City 1@ All Products  485.209,76  95,529,00
i Oaxaca i@ Tlaxiaco 452,036,339  104.425,00
i@ Sinaloa i@ La Cruz 455.445,02  §3.251,00
@ Veracruz i@ Orizaba 456,137,42  94.786,00
i@ Yucakan i@ Merida 585.056,71  118.316,00
e @ Camacho 445,453,059  88.116,00
@ Zacatecas —
i@ Hidalgo £52.202,27  128.286,00

Kontekst originalne MDX naredbe bit ¢e saCuvan.
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Analize u CubePlayeru

U CubePlayeru, korisniku stoje na raspolaganju slijedece analize:

e Izniomke (Hot-Spot)
e ABC+ analiza
e Pokazi mi ... analiza

e Koliko? Analiza
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Iznimke (Hot-Spot)

Da biste odredili Iznimke, nakon Sto su prikazani rez
upita:

Odaberite tab Tablica i ikonu Iznimke

Odredit éemo iznimke na slijedecoj tablici s rezultatima:

ﬂ Kontralni panel

Table
14 Customers 17 Product
Pojavit ¢e se dijalog. @ - Drink
@ Canada i@  Food
i@ Mon-Consumable
i Crink
@ Mexico il * Food
i@ ' Mon-Consumable
. i@ Drink
Odaberite  postavke .. ° "
L . K @ usa @+ Food
za pojedinu mjeru: =
i@ ' Non-Cansumable

= D_S1_Designer

ultati vaSeg ey e k-
Opcenito Uredi
=
HiE M
Prikaz Tip Podsume
v tablice~
Pogled
? S1_Pregled
=) + 1998 =]
S RuC a1 Kkoligima 5 Roc
548.820,17 165.777,00 1.453.071,587
7.211.763,33  1.372.248,00 13.645.693,03
1.936.039,51 405.945,00  3.399.8997,72
695,544, 23 137.113,00  1.195.853,54
4,952.79z2,41 950.195,00  9.094.022,34
1.153.926,55 242.010,00  2.340.495,360
3.451.444,62 691,330,00  6.685.281,62

30,367 627,75
7.3158.231,70

5.890,574,00
1.452.627,00

57.421.993,02
20,591.053,95

=% II-LH“’_Q I:’bl'_>'

1.068,155,00
8.751.747,00 S
2.886.455,00 1

6.794.224,94
£.125.615,90
3.354.954,18

Tablica Graf

& 598 84 | = |2
Dodaj Zamijeni | Ukloni  Poredaj redi || Poka
dimenziju osi X-Y E|EI1|EH%I‘H|‘.E mi

Opcije Analiz

11999 =) + 2000

a1 Fkoligina 5 RuC a1 FKoliina

240,366,000 1.410.649,43 340.517,00
2.061.862,00 13.390.340,53  3.009.050,00

517.194,00  3.093.758,49 743,797,000

202,020,000  1.181.469,24 284.621,00
1.382.168,00  £.851.956,25 2.015.651,00

J73.210,00  2.155.054,54 S27.952,00

1.554.854,00
12,750.603,00
3.212,537,00

Koje elemente Zelite oznaciti a manji su

I

finiraj iznimke

od neke vrijednosti (minimum)

Koje elemente zelite oznaditi a veci su

od neke vrijednosti (maksimum)

Dostupne Miere

Mo Measure Caption Minirnurm Average TMaximum Enabled
1 RuC 695,544, 23 10,375.023,70 57.421,993,02
2 Koligina 137.113,00 1.972.777,93 12,750.603,00 I:‘
Memoj ukljugiti prazne celije DOdabrana mjera : RuC
IMinirmurn IMaksimurn
Vrijednost 5.000.000,00 — Wrijednast 35,000,000 —
Skl Skil
Fart Tahoma odaberi ... Fant Tahama Odaberi ...
Boja pozadi oOdaberi ... Boja pozadi Odaberi ...
Boja fonta _ odaberi ... ER=lont _ DASBELES
Boja obrub Odaberi ... Boja obrub Odaberi ...
Nakon Sto ste odabrali, odaberite po Zelji boje ili Prelad e Pregled 12345
ostavite po€etne postavke.
Kliknite na tipku Prihvati. () Privati | [ odustan
ﬁ Kontrolni panel iﬂ [_51_Designer ? 51_Pregled
Table
@ - 1998 @ © 1999 @ + 2000
1 Customers 12 Product g Ruc a1 Koligina 5 ROC L kolifing 5 RuC a1 Koliing
@ Drink 848.620,17 165.777,00 | 1.453.071,57 240.366,00 | 1.410.649,43 340.517,00
@ - Canada i@ Food 7.211.763,33 1.372.248,00 13.645.693,08 2.061.862,00 13.390,340,53  3.009.050,00
@ * Non-Consumable 1.936.039,81 405,945,00 = 3.359.597,72 517.194,00 = 3.093.7588,49 743.797.00
@ Drink 695.544,23 137.113,00 | 1.195.553,54 202.050,00 © 1.1581.469,24 284.621,00
2 Mexico @ ' Food 4,952,792 41 950.195,00  9.094.022,34 1.352.165,00 &.851.956,28  2.013.681,00
@ * Non-Consumable 1.158.926,55 242.010,00 | 2.346.498,36 373.210,00 | 2.155.084,584 527.9582,00
@ Drink 3.451.444,62 691.330,00 6.685.251,62 1.0658.155,00 6.794.224,94  1.554.584,00
@ rusa i@+ Food 30,367,627, 76 5.690,574,00 57.421.993,02 | §.751.747,00 56,125.615,90 | 12,750.603,00
i@ Mon-Consumable 7.318.231,70  1.452.627,00 20.591.053,95 2.5585.455,00 13.354.954,18 3.212.537,00
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ABC+ Analiza

ABC+ analiza vrlo je koristan alat sa velikom moguc¢no$c¢u primjene. Analiza pretstavlja proSirenje dobro

poznatog pravila 20%-80% koje kaZe da se sve u prirodi odvija po principu da 20% elemenata donosi 80%
rezultata a 80% elemenata donosi 20% rezultata.

Primjenjeno u poslovanju: 20% produkata donosi 80% zarade, a 80% elemenata donosi 20% zarade.

Segment Clanovi Doprinosi

A 5% Clanova ... doprinosi sa 30% rezultata
B 15% Clanova ... doprinosi sa 50% rezultata
C 80% Clanova ... doprinosi sa 20% rezultata

ABC+ opremljena je posebnim iterfaceom nalik na dizajner

Jedna od jedinstvenih mogucnosti ABC analize je njezina sposobnost da se vrlo brzo i jednostavno kre¢emo
kroz visedimenzionalni prostor naseg poslovanja jednostavnim klikom misa. Na taj nacin korisnik moze
“drillati” kroz kocku i ekstremno brzo dobijati odgovore na trenutnu distribuciju i vodeée elemente u poslovanju.
Na svakom mijestu korisnik mozZe promijeniti dimenziju kroz koju se krece.

Dodatna sposobnost nase ABC+ analize je da mozete sami odredivati i doprinose pojedinih segmenata i broj

¢lanova u pojedinom segmentu. Pored toga omogucili smo vam da moZete dodati jo$ tri segmenta osim
osnovnih A,Bi C.
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Kreiraj ABC+ Analizu

Da kreirate ABC+ Analizu:

e Odaberite Glavni meni aplikacije — Novo — ABC+ Analiza

@£u~n co-wFEERR L)

[D Nevo .. j Ei Konekcija ..

~ Dashboard...
/7 Otvori.. » %

g ABC+ Analiza
L]

I_T Zatvori

Dizajner

- . Grupa izvjeStaja
ﬁ Spremikao . » | ||B J

Lt
g roslitan.. »

=R
—b"j Eksport »

7 Zzadi .

U Pretrazivacu Poslovnih analiza:

JHH‘ Qe o-aFER RS
~]

Opcenito | Uredi Tablica Graf
g“ Stil -
SE f Tipke ~
PRODAJA . D
i Opdije
Kontrolni panel Prozari || Generatori

| p .@.l.(ontrolni Fanel

RODAJA

At
C& | Novagrupa

Iﬁgu Nova analiza

Connections fr; MN Prod.

e  Kliknite desnom tipkom mi8a iznad direktorija ABC Analysis Root

e  Odaberite Nova analiza s menija.

Pojavit ¢e se dijalog.

Odaberi ...
Izmedu ponudenih konekcija: W
e  Odaberite Konekciju i Prodan
i . i (91N Sales 2k5
e  Odaberite Prihvati. TN sales
M- - TR hi-i Ma '
@.’ Dpiemts e T:(l Gl i+ | Mat+ | Propon + Bogled ¢ Pemol ¢
=5 o] | ]
=35
::5:—«&“ [\,@) Pomod ] [ New Connection. .. () Prihwati
e
I pnra . st
] LE
- e v rotarkr
Peecdrualr skt 3 :
Lipre sevansta n H
ﬂtl-m um Pwntn
ML IENCO-NOTERD | FoodMat I0M) B Boesded  Proden _
Odredite bazne postavke analize:
lkona Bazna postavka Opis

Eﬂl Elementi analize

1z svake dimenzije koju zelite analizirati odaberite
samo jedan element. Prvo odabrani element
odreditée po€etnu dimenziju.

Element koji je odabran predstavlja za tu dimenziju
gornju to€ku. Iznad nje se ne mozete popeti, ali se
mozete spustiti sve do dna dimenzije (zadnjeg
novoa). Ako zelite i¢i kroz cijelu dimenziju od vrha
do dna odaberite All Members iz svake dimenzije
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Ikona Bazna postavka

Opis

ﬁ Mjere
=8 Filteri (opcija)

Pojedinacni elementi Pojedinacni elementi

Ukupno elemenata Ukupno elemenata

Odaberite samo jednu mjeru.

Ako Zelite dodati filtere dodajte ih ovdje. Nisu
obavezni.

Predstavlja broj elemenata koji ¢e biti vraceni
pojedinacno.

Predstavlja ukupni broj elemenata koji ¢e biti vraceni
(Ukupno elemenata)

- (Pojedinacni elementi)

= Zbrojni ¢lan

Svi preostali elementi (Pojedinacni elementi + 1) bit
¢e zbrojeni i prikazani kao jedan element
(kumulativ).

Odlugili smo ukljuciti dimenzije i elemente:
e Customers All Customers
e Products All Products

e Time dimension All Years

Tijekom analize moéi ¢emo prelaziti iz jedne dimenzije u drugu, ali biraju¢i samo izmedu nijih troje.

Preostale postavke bit ¢e:
e Mjera RuC
e Filteri bez filtera
e Pojedinacni elementi

e Ukupno elemenata

Kao i obi¢no podetak nije spektakularan. Samo
jedna kucica.

To je normalno jer se uvijek pocinje s jednim
(odabranim) elementom iz jedne (poCetne)
dimenzije.

Vrijednost 523.404.205,59 predstavlja RuC za All
Customers, All Products i All Years. Naravno
doprinos je 100%.

Ay o auFuD B

5 (5 elemenata c¢e biti pojedina¢no iskazano)

1000 (ukupno do 1000 elemenata bit ¢e vraceno pri svakom koraku).

I Aere dlvme Pestirvke

Fotednalri semarts %
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Upotreba ABC+ Analize

Odlugili smo ukljuciti dimenzije i elemente:

e Customers All Customers
e Products All Products
e Time dimension All Years

Tijekom analize mo¢i ¢emo prelaziti iz jedne dimenzije u drugu, ali birajuéi samo izmedu njih troje.
Preostale postavke bit ce:

e Mijera RuC

o Filteri bez filtera

¢ Pojedinacni elementi 5 (5 elemenata ce biti pojedinacno iskazano)

e Ukupno elemenata 1000 (ukupno do 1000 elemenata bit ¢e vraéeno pri svakom koraku).
Kao i obi¢no pocetak nije spektakularan. & : ot
Samo jedna kuéica. - e

To je normalno jer se uvijek pocinje s jednim
(odabranim) elementom iz jedne (pocetne)
dimenzije.

Vrijednost 523.404.205,59 predstavlja RuC za
All Customers, All Products i All Years.
Naravno doprinos je 100%.

Ako Zelimo vidjeti jedan nivo ispod All
Customers:

o  Kiliknite lijevom tipkom mis$a na kucéicu

E
;

| i

e 3, ABCANalysis | x

: Veli¢ina elementa~ | segmenti | Graf « | Ispigi | Speil -

376.768.907,30 T1,98% £7.334,205,40 16,69%. 58.301.092,63 11,33%

Pojavile su se nove kucice:

Element RuC Doprinos
USA 376.768.907,36 71,98%
Canada 87.334.205,40 16,69%
Mexico 59.301.092,83 11,33%

Ovi doprinosi u izraCunati u odnosu na element roditelj, u nasem slucaju:
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Element RuC Doprinos
All Customers 523.404.205,59 100,00%

2. ABCANGlysis

 Velidinz elementa -

Ovako mozete doéi do dna dimenzije
birajuci element po element.

U slu€aju da zelite vidjeti na kojem Product
Categoryu ste zaradili u Kanadi onda:

376.768,907,36

= | product Family

e  Polozite miSa iznad kucice koja E e | it Deptn
. = | Product Catego

predstavlja Kanadu =

Erand Name

e  Kliknite desnom tipkom miSa Product Name

¢ Pomaknite miSa, na dimenziju
Product na meniju

e Odaberite Product Subcategory
na podmeniju.

8. ABCANalysis

Pojavio se sljededi red rezultata.

 velicina elementa ~

Kao 3to vidite prvih pet elemenata
prikazano je pojedinacno, a preostalih
97 kumulativno u jednoj kucici zelene

boje. Ako ih Zelite vidjeti sve na listi
odaberite tab Segmenti.

000 = 000
519% 10,21% . —
I

Mo § Neodde 3 Ml 3 Mexcle 4

Ovdje ¢ete nadi tri tablice:
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. ABC Standardna ABC distribucija
Segment Clanovi Doprinosi
A 5% c¢lanova ... doprinosi sa 30% rezultata
B 15% ¢&lanova ... doprinosi sa 50% rezultata
C 80% ¢Elanova ... doprinosi sa 20% rezultata
Ova tablica bit ¢e prikazana uvijek u ovom obliku bez obzira na broj segmenata (3 ili 4 ili 5 ili 6 segmenata).
. ABC+ ocekivano Predstavlja ono 8to smo ocekivali, ovisno o postavkama segmenata
Segment Clanovi Doprinosi
5% clanova ... .. treba doprinijeti s 30% rezultata ...
A ... uovom sluc¢aju 5 . ali oni doprinose s 21,79% rezultata
15% ¢Elanova ... .. treba doprinijeti s 50% rezultata
® ... uovom slu€aju 15 . ali oni doprinose s 28,24% rezultata
80% ¢lanova ... .. treba doprinijeti s 20% rezultata ...
¢ ... uovom slucaju 82 . ali oni doprinose s 49,47% rezultata
. ABC+ nadeno Predstavlja ono 5to smo nasli, shodno vaSim postavkama po segmentima.

(Kako nismo unijeli nikakvu promjenu u standardnu raspodjelu ABC analize rezultat ée biti isti kao i za ABC tablicu)

Segment Doprinos od ... Clanovi
A ... 31,44% realiziralo je ... . 9 ¢lanova

B ... 48,72% realiziralo je ... .. 40 ¢lanova

C ... 19,84% realiziralo je ... . 53 ¢lanova

U slu€aju da povecate broj segmenata (4,5 ili 6) samo posljednje dvije tablice prikazat ¢e te segmente. Prva tablica i dalje
Ce ostati standardna ABC analiza. Ako Zelite vidjeti preostale ¢lanove od (od 6-tog do 102-gog) . odaberite jednu od tablica

i odaberite znak “+”.

[ WA I LT By £ ¥
= optenms  ures bl Gt sl ¥ . ma =
to, | Sntoctrnipwel By ABCAve ¥
% ey - s
b A Cirdomers
; SHANAmES | 1o |
¥
- T
E = A | [= Conunla R e ]
i | Ie.Teher 6 | 71,50% 7.7 .205,40 | 1665 59.301.092, 10 'u.JJ»I
:
(B Freshveoetstis | [W Fresh Frat | [= Preserves | [B Remaining 98 rdeis) |
SwWEOMm1s | Goam | [ dssem0iz | a0 | [ des0cmen | awk | | PAseanie | e
AnL ABC+ UEekivana () AL+ Madena (1)
Sagment Diiplay Harma ik Segrent Crpliry Hatte: ki A Tegrert Dusplay Naiet ikt
Total Total 102 Members 67,394 2054 = Total Total 02 Hembiees 87,393 Total Total 102 Membees. 3,2
# TotalA ASegment  # Members o = Tetda A Segment (S Marbees 19.033.11 ® TetslA (A Segment |9 Members
i Totdl @ B Sogment |40 Mombers Fresh vegetables & TotdlB B Sogment 40 Members
# TolalC  CSegment 53 Members Freah Frut 358180 ® Tokal C € Segment 53 Members
A Freserves 345020
Cnied Frut 34474
Cohies anrn
TotdlB B Segrert |15 Hessbes 24,660,4¢
Chacolate Candy 240X
wine 20605
Chesse 190
Sherd brand 1,964, 3
1]
¢ L B L L »

MILIEN0-NOTESD

Famahart 2000 Sig Expnaed

Predajs
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Promjena segmenata u ABC+ Analizi

oty WL o A B L Ezertna 30w S

Ako Zelite povecati broj segmenata ili promijeniti odnose u njima:

e Odaberite Pretraziva¢ kocaka

e Odaberite tab Simulacija.

St Gt
i A i
PR

Bt it 4ot

Ovu operaciju mozete napraviti tijekom analize i na poc€etku
analize.

Na postojecoj analizi promijenit éemo broj segmenata na 5 i odrediti |3=—-«-
nove vrijednosti za njih.

Ay e e

Prije Poslije
PretraZivai kocaka 5] PretraZivai kocaka ®
Simulacija Simulacija
Tip simulacije Tip simulacije
4B, C v £,B,C,0,E v Prirnjeni
Elementi Doprinos Elermenti Doprinos
B 15 & B [0 2 B [0 3] 8 pul 2
cpE cmE -8 cps
o o 3] o s
E E 0 2
Lkupna Ukupno Ukupna Ukupno
100 % 100 % 100 % 100 %
12 standardne dimenziis 14 standardne dimenzije
% Yremenske dimenzije T@ Wremenske dimenzije
g Miere B | Miere
88 simulacija 85 Simulacija
ﬁgu Poslovne analize @ PretraZiva kocaka ] Egu Paoslovne analize L PretraZivad kocaka

Nakon definiranja odaberite Primjeni.

-~ M- o wFaRbi. . CubeRayer 2008 - Matier e
it S B Sl o | e | Pramen + | Pugled + | Pamad ¢
(N R 2.9

A ABL + whivana (e} AL+ Nadena (1)
e Dglay e oy et | Deghey N e Sogrert | Duplay Ve ok
STl Taw 122 Mamtery LETE.E ELr I S Metars LA % BL R 122 ety LEE S
Tt A A Sogmert | Mersbers eramarie] i toda aseomen S memtens o] b Tea (A Segeere |8 embers 130118
0Tl B St |45 Mty AW TodE legnert | 0Mesbery [0, Tt B Seguent | 15 Members T 60 AR
& Totd C | Sagmert |53 Memtary [ L e T G L 10.76.5%0,1
K TldD D Segert 1 Mabers JEECE BT T 17,007 5,1
& Totll [ fagrert 41 Makars WAL 5 TokdE € Saguart |8 Menbesy [T
0 »|e ¥|e »
" MRIENO-NGTERG  FoacMart 2600 Big Eetanded | Procee I

Nove vrijednosti i segmenti primijenjeni su trenutno.
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Pokazi mi ... analiza

Jedno od pitanja koje korisnici €esto Zele postauviti (ili bolje re€eno imati odgovor na njega) je:

Pokazi mi one gradove (Cities) ili koji su moji gradovi gdje kupci kupuju Product Subcategories Ai B
zajedno, ali ne kupuju C i D zajedno, tijekom 2000. godine?

Dobiti odgovor u CubePlayeru je prili€éno jednostavno. Prvo trebate odrediti:

=  Mijere koje odgovaraju vasem pitanju Koli¢ina
(ako je veéa od nule (0) znad&i kupovinu)
= Redovi - elemente u njima u ovom sluc€aju gradovi (Cities) iz dimenzije Kupci (Customers)
= Stupci - elemente u njima u ovom sluc€aju sve potkategorije (Product Subcategories)
= Elemente u Filteru godina 2000.

jer smo postavili pitanje samo za ovu godinu

Slozimo upit u dizajneru:

lementi [x

i [~ | Redovi - Fl- bR Stupci | g |- | [F- |G Fileer i Mjere J
by === Product Subcategory 15 zo00 al Folidina
Odaberimo ikonu Pokreni (ako dizajner nije postavljen na automatsko pokretanje) . Pojavit ¢e se rezultat:

@ ccccBeer @ ccocwine @ o cSoda @ o Flavored Drinks @ 0 Chocolake @0 o Coffee @ oc o Juias

1 Customers d Kaligina

@ - Burnaby 3.036,00 3.855,00 13.478,00 6,711
@ - Cliffside 7.535,00 2,336
@ Haney 3.503,00 3.618,00 742,00 3.501,00

@ - Ladner 9.712,00 75,00 4.669,00

@ - Langford 1.752,00 7.004,00 993
@ - Langley 3.637,00 20.079,00 2.625,00 4.613,00 1.752,00 1.287
@ -+ Matchosin 3.501,00 1.316,00 5.253,00 5.724,00 5.605
@ M, Yancouver 3.917,00 2.628,00 12,383,00 376
@ 0 Mewtkon 2.628,00 3.329,00 2.106,00 5a4,00 4.668,00

@ - oakBay 1.750,00 2.043,00 76,00 8.168,00 5.825
@ -+ Port Hammond 1.167,00 4.851,00 1.167,00 3.208,00 4,375
@ -+ Richmond 3.504,00 3.737,00 1.206,00 3,504
@ - Royal Oak 3.504,00 8.539,00 1.168,00 1.034,00

@ 0 Shawnes 3.500,00 4.672,00 4.435,00 2.332,00 6,831
@ - Sooke 3.855,00 4,380,00 5.604,00 376,00 1.186
@ o Mancouver 1.750,00 5.370,00 5.8358,00

@ - vickoria Rows :SantaFe P800 4.507,00 2.414,00

@ o Weskminster Cols  :Wine &75,00 1.167,00 2,976
i@+ San Andres 3.501,00 Yalue £o,00 3.502,00 S.140,00 4,904,00 75
i@ -+ Santa Anita 3.500,00 5.250,00 1.750,00 5.993,00 7.585
@ ' SantaFe 1.187,00

@ - Tixapan 2.889,00 5.379,00 3.975,00 2.628,00 554
@ Acapulco &,755,00 ,267,00 3.503,00 3.504,00 2.746,00 2,625
@ - Guadalajara 2.332,00 3.664,00 £.195,00 2,333
@ - Mexico City 5.087,00 2.334,00 1.967,00 5.301,00 1.166
@ - Tlaxiaco 875,00 7.415,00 533,00 10,604,00 4,379 ¥
< >
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Tablica s rezultatima ima 109 gradova i 102 potprodukta. :
To je prilicno velika tablica. Elemnenti

. _ o N : [fal~ | Redovi B [l  [fl-
PokaZi mi ... analiza moZe biti primijenjena na bilo koji set . b . .
rezultata u dizajneru, upitu ili dashboardu. === Ciky ===" Pro

Da primijenite Pokazi mi ... analizu:

|| Redovi:109 ,Stupci:102 ,Celije ;11118 | MI

= PotraZite tab Tablica
=  Odaberite tipku Pokazi mi ...

VEH B9 e e B[ Cube

I@’J Opéenita  Uredi | Tablica | Graf E:“E @? @? E
J j i’]D L_TE?] H_jl 543 545 E‘:ﬁ %ﬂ}) E{i}) igndill:gg PokaZi|| Koliko || Re
Tip

mi..~ >
Prikaz Podsume Dodaj Zamijeni | Ukloni  Poredaj Odredi || Pokazi || Koliko
i i ] 17 Praguct

i
v tablicer dimenziju kocke osi %-Y glemente ~ iznimke ||nd...~ T |
| —_J|
Pogled Opdije Analize _951_;\”3“23

Pokazi mi analiza moze biti primjenjena sam ona jednu dimenziju u stupcima, stoga nakon odabira tipke dobit ¢ete
meni s nazna¢enim dimenzijama u stupcima. Odaberite jednu. Pojavit ¢e se dijalog:

=)

9 Beer | Referentna dimenzija
@ wine

@ Soda

@ Flavored Drinks
@ chocolate

@ Coffee

@ Juice

@ mik.

@ Bagels
@ Muffins

@ sliced Bread
@ Cooking il
@ sauces

@ spices

=) Sugar

@ Jam Oznadi sve
@ el
@ Peanut Butter Obri#i sve oznake
@ Preserves

@ Cereal

@ anchovies

@ Clams 2

@) Pomod Matrag Maprijed \)_:1 Prifveati @ Odustani

Prvo trebamo odrediti potkategorije proizvode A, B, C i D.

_—

Praduct

Mjera

Kolifina

Potkategroije proizvoda (Product Subcategories)

A Beer

B Wine

C Flavored Drinks
D Chocolate

To znadi pokusat ¢emo naci one gradove u kojima kupci kupuju:

A iB zajedno Beer i Wine
AND NOT
C i D zajedno Flavored Drinks i Chocolate

Da postavimo uvjete:

=  (Qdaberite ObriSi sve oznake
= Oznacite Beer i Wine
=  (QOdaberite Next
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[] @ soda
[[] @ Flavored Drinks
[ @ chocolate

[] @ coffee

|:| @ Juice

[ @ mik

[ @ Bagels

[ & muffins

[ @ sliced Bread
[ @ cCooking Gil

|:| @ sauces

[ @ spices

|:| -} Sugar

[ @ 3am

[ @ el

|:| @ Peanut Butter
|:| @ Preserves

[ @ cereal

[ @ anchovies

[ & clams |

Referentna dimenzija

Mizra

Kalicina

Cdaberi

Oznadi sve

Obridi sve nznake

W s

@) Pomot Maprijed (b) Pritweati €3 Odustani

Novi dijalog ¢e se pojaviti. Ovdje je postavljena
naSa prva grupa u uvjetima:

= Odaberite miSem grupu Group
= Odaberite Dodaj grupu (da postavimo
uvjete za Flavored Drinks i Chocolate)

Analiza

=] Product
Group
Beer

@ Wine

= 0,00,8HD

Matrag Maprijed

Beer = 0,00,AND
@ Wine 0,00

Operatar grupa
= AND . AND NOT
. OR . ORMOT

Operator elementa

O = [OF
DRSS =
= O =

Yrijednaost

Filtriraj stupce

. Dodaj grupu

Ulkdani grupu

Operatar grupa
(%) AND () AND NOT
) oR ) OR NOT

Operator elementa

O=< ® >
O<= O>=
O= O <>
Yrijednaost

Filtriraj stupce

| Dodaj grupu |

| Uklani grupu |
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Pojavit ¢e se dijalog za postavljanje nove grupe:

Da odredite novu grupu:

=  QOdaberite ObriSi sve oznake
=  Oznacite Flavored Drinks i Chocolate
i Odaberite Prihvati

@ Flavored Drinks

[ @ coffee

|:| @ Juice

] & milk

[] @& Bagels

[ & ruffins

[] @ sliced Bread
[] @ Cocking Gil
|:| @ Sauces

|:| =) Spices

|:| @ Sugar

|:| @ Jam

] & zelly

|:| @ Peanut Butter
|:| @ Preserves

Paomaod

w

Odaberi ...
[] @ Beer -~ pra—
i

Obridi sve oznake

[@ Pk ati

] [Q Odustari l

Analiza

= E Product
= Group

»0,00,4ND
»0,00

@ Flavored Drinks
@ Chocolate

> 0,00,8HD
>0,00

Operatar grupa
AND AND NOT

OR OR NOT

Operatar elementa

< =

<= ==

= <>
Wrijednost

Filtriraj stupce

Dodaj grupu
Ukloni grupu

Maprijed ’@ Pritwrati ] [Q Odustani ]
Analiza
=] 'E Product Operatar grupa
=3 Group (JAND  (3) AND NOT
=1 Group , AND NOT €———
ia Beer > 0,00,AMD
@ Wine = 0,00
. . . =7 Group
Sada postavite uvjete za drugu grupu:  Havored Driks > 0,00,44
@ Chocolate = 0,00

=  Odaberite prvu grupu Group da
postavite vezu izmedu dvaju grupa

= Odaberite Operator grupa i operator
AND NOT

Sada:
=  Odaberite Prihvati

Pojavit ¢e se rezultati:

Naprijed

Wrijednost

Filtriraj stupce

Dodaj grupu
Ukloni grupu

®

Pribvati

| [€ odustani |
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Table (2000)

@ v Beer @ v Wine @ v Flavored Drinks @ ¢ Chocolate
12 Custamers l kolidina
@ ' Langley 3.637,00 20.079,00 4.613,00
@ MNewton 2.628,00 3.329,00 554,00
@ - Pork Hammond 1.167,00 4,851,000 1.167,00
i@ ' Royal Oak 3.504,00 8.539,00 1,034,00
@ v Vancouver 1.750,00 5.370,00
@ Sanka Anika 3.500,00 876,00 1.750,00
@ o Tixapan 2,889,00 5.379,00 2.625,00
@ ' Acapulco g,755,00 g.,287,00 3.504,00
@ v Tlaxiaco 875,00 7.415,00 553,00
@ v Merida 1.699,00 7.003,00 2.627,00
@ o Alkadena 202,00 7.293,00 875,00
i@ - Burlingame 4,663,00 £.132,00 7.294,00
@ v Chula Vista 8.165,00 5.051,00 5.291,00
@ v Calma 3.969,00 5.370,00
@+ Concord 2,334,00 2.917,00 1.285,00
@ o Downey 3.502,00 5.369,00 1,985,00
i3 ' Imperial Beach 2.625,00 4.072,00
@ v LaMesa 1.168,00 2.919,00 876,00
@ ¢ Lemon Grove 3.405,00 16.047,00 3.501,00
@ ' Lincoln Acres 7.551,00 13.492,00 1,167,00
@ ' Pomona 8.170,00 1.986,00 2.064,00
@ ' Richrmond 2,920,00 1.480,00 Q,336,00
i@ ' 5an Diega 3.969,00 6.376,00
i@+ Porkland 1.752,00 5.250,00 2.625,00
@ v 5alem 583,00 6,539,000 3.504,00
@ ' Bremerton 2.336,00 4.125,00
G '+ Issaquah 2.628,00 4.665,00 2.628,00
@ e Lynnwood 8.879,00 8.642,00 3.501,00
@ v Seattle 1,985,00 3,500,000 554,00
@ v Sedro Woolley 5.252,00  8.249,00 4.616,00

/

Redovi :30 ,Stupci:4 ,Celije 1120 | MILJENKO-NOTEBO | FoodMart 2000 Big Extende

Kao $to mozete vidjeti u samo 30 gradova zadovoljeni su nasi uvjeti.
U prva dva stupca za svaki red imamo rezultat.
To je zato jer smo postavili uvjet da vidimo gradove u kojima kupci kupuju:
Beer i Wine potkategorije proizvoda zajedno
Oni gradovi u kojima su kupci kupovali jednu ili drugu potkategoriju, a ne zajedno, ispali su iz tablice rezultata.
Slijedeca dva stupca prikazuju drugi dio nasih uvjeta:

Kupci koji NE kupuju potkategorije proizvoda Flavored Drinks i Chocolate zajedno.

To je razlog zasto svi gradovi prikazani u tablici nemaju popunjene obje ¢elije s rezultatima za stupce
Flavored Drinks i Chocolate.

Ako promijenimo na$ uvjet za drugu grupu u:
Flavored Drinks i (AND) Chocolate

u
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Flavored Drinks ili (OR) Chocolate

To bi znacilo da Zelimo vidjeti one gradove u kojima kupci kupuju Beer i Wine ali ne kupuju Flavored Drinks
ili Chocolate:

Analiza
B
=y
= E Product Operator grupa
=8 Group O AND () AND NOT
=[] Group , AMD NOT +—
W Beer 3 0,00,8MD (& OR (O OR NOT
@ Wine = 0,00
=B Group Dperatar elementa
@ Flavored Drinks > 0,00,0R — O« ® =
i@ Chocolate = 0,00 O <= Q) »=
= ==
Wrijednosk
| 0,00 -]
Filkriraj stupce
Dadaj grupu
Iklani grupu
) Pomot Maprijed ’@ Prifvati l [@ Odustani ]

Rezultat je manja tablica.
Svi oni gradovi, s prethodne tablice, u kojima su kupci kupovali Flavored Drinks ili (OR) Chocolate ispali su

s tablice rezultata.

Table (2000)
@ v Beer @ v Wine
1 Cuskomers al Kolitina
@ Mancouver 1.750,00 5.370,00
@ ¢ Caolma 3,969,00 5.370,00
@+ Imperial Beach 2.625,00 4.072,00
i@+ San Diego 3.969,00 £.576,00
@+ Bremerton 2,336,000 4.125,00

Razlog zasto viSe ne vidimo elemente Flavored Drinks i Chocolate na tablici lezi u €injenici da je u MDX
naredbi uklju¢en NON EMPTY. Zbog toga svi stupci u kojima su rezultati NULL (niSta) ispadaju s tablice.

Ovu analizu moZete primijeniti na bilo koji set rezultata.
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Koliko?... analiza

Analitiari se Cesto pitaju:

U koliko gradova (Cities) u kojima poslujem) kupci kupuju viSe od 40 ili viSe potkategorija proizvoda
(Product Subcategories) od mojih Top 50 najprodavanijih potkategorija proizvoda tijekom 2000. godine?

Dobiti odgovor u CubePlayeru je prili€éno jednostavno. Prvo trebate odrediti:

= Mijere koje odgovaraju vasem pitanju Koli¢ina

= Redovi - elemente u njima
= Stupci - elemente u njima

=  Elemente u Filteru

Slozimo upit u dizajneru:

(ako je vecéa od nule (0) zna&i kupovinu)

u ovom sluc€aju gradovi (Cities) iz dimenzije Kupci (Customers)
u ovom slu€aju Top 50 potkategorija (Product Subcategories)
Prema mijeri Koli¢ina

godina 2000.

jer smo postavili pitanje samo za ovu godinu

lementi [
: [~ | Redovi - | Fl- bR | Stupci | Gg- |- | [f]- | Filter i Mjere J
by === Product Subcategory iT 2000 al Koligina
Sada dodajmo uvjet (MDX funkciju) TopCount u stupce:
. . .. . 2,4 Miere . SanAndres 3.501,00 P a aw o
=  Odaberite plavu ikonu za funkcije u stupcima e senta Anics 3 500,00 TopCount , Product
=  Odaberite Top Count s menija i seton e o o3 D
. A . .. 5 . ESE[E 559, TopSum 3
= Odaberite dimenziju Product s podmenija & Svojtes slemenata () denova | g7 Acopuden 275,00 S 550400
Elementi BottomPercent 13
Pojavit Ce se dijalog: (Bl | Resovi | - - - | @ sweci 5 - EL 2
== City === product Subrategory Head 3
»
. . . L4
FrimjEnt - ' Elementi (12 Furkeile na sstu [ Svojstva elemenata '
r 1 [ 1| Redovi :109 Stupci:102 Celije :11118 | MILIENKO-NOTEBO Prodaja
Ime
|T0pC0unt |

Primjeni Funkiju

|T0pC0unt

Ma rjeru...

|KOIiﬁna

Uviek...

Wrijednost. ..

| =)

@) Pomot ’@ Pritveati

| [ osustani |

Funkcija je ve¢ odabrana pa sada trebate odabrati mjeru i vrijednost:

=  Unesite vrijednost (50)
=  Odaberite mjeru (Koli¢ina)
=  Odaberite Prihvati
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Dizajner ¢e izgledati ovako:

lementi %]
 [fu] - | Redovi - [Al- ) [ | Stupci | - (R [[R)- [ Filter i Mjere
e by === Product Subcategory T z000 a Koligina
/a Elermenti Funkeije na setu I’ﬁ Swvojstva elemenata
Plava ikona ¢e postati crvena, Sto znaci da je naq jednu od dimenzija primijenjena funkcija. Pokrenite upit.
Pojavit ¢e se rezultat
@ v FreshVegetables i@ 0 v Fresh Frui + v Divied Fruit v Cookies @ vt Soup i@ o Cheese A
Cuskoners il Koliging
" Burnaby 11.027,00 1.168,00 15.060,00 3.501,00 2.181,00 4.376,00
+ Cliffside 16.413,00 5.470,00 11.324,00 16.488,00 2.626,00 2.511,00
" Hariey 14.131,00 11.208,00 a13,00 8.560,00 1.285,00 876,00
 Ladner 15.607,00 5.199,00 7.172,00 1.751,00 2.415,00
 Langford 9.595,00 7.713,00 10.279,00 12.912,00 5.464,00 5.719,00
* Langley 16.833,00 4.790,00 13.835,00 6.484,00 875,00 4.436,00
* Metchasin 21.419,00 16.871,00 11.086,00 5.840,00 9.510,00 9.775,00
@ N Mancouver 28.410,00 12.786,00 7.296,00 9.630,00 2.624,00 £.016,00
@ Newton 12.548,00 18.091,00 5.202,00 £.053,00 7.767,00
@ - OakBay 3.501,00 15.978,00 9.128,00 8.560,00 1.537,00 2.625,00
@ ' Port Hammond 12,509,100 o £.427,00 13.604,00 3.795,00 £.420,00
@+ Richmond 12,655, s Yancouver 0 12.315,00 1.168,00 £.414,00 £.458,00
o+ Roval Dak 10,915, t Fresh Fruit g 7.295,00 4,671,00 11.994,00
@+ Shawnee 25.514, F9.825,00 17.801,00 8.173,00 £.697,00 £.127,00
@ - Socke 11.205,00 19.036,00 19.939,00 10.291,00 £.772,00
@+ Yancouver 20.632,00 9.629,00 10.674,00 876,00 £.654,00
i " Wictoria 3.366,00 5.660,00 3.738,00 4.084,00 8.432,00 2.625,00
o v Westminster 12.501,00 5.666,00 11.310,00 4.244,00 9.955,00 10.270,00
@+ San Andres 20.042,00 14.358,00 11.788,00 9.920,00 4.085,00 895,00
@ v Sanka Anita 10.596,00 10.164,00 4.035,00 9.696,00 3.912,00
O ' Sanka Fe 20.075,00 5.253,00 3.501,00 1.955,00 3.501,00 +.665,00
@ -+ Tixapan 34.578,00 11.384,00 7.296,00 3.504,00 £.054,00
@+ Acapulco 11.967,00 12.206,00 4.472,00 2.915,00 2.628,00 6.710,00
< ¥
Imamo 109 gradova na tablici.
Elernenti
Analiza Koliko ... moze biti primijenjena na bilo koji set [l | Redovi - [Fal- Bl |
rezultata koji sadrzi i barem jednu mjeru a prikazan je u b
dizajneru, upitu ili dashboardu. === City === Produc

Da primijenite analizu Koliko:

=  Qdaberite tab Tablica
=  Odaberite tipku Koliko

= E
=
==
Redove =

= BT
] | e
Odredi | Pokadi
iznimke | mi..~

Analize |T£> F'rcn:lu@\

/a Elernenti Funkrije na setu

vojskva elemenata

| Redovi:109 ,Stupci:50 ,Celije :5450 | MIL

Kako kriterij za analaizu mozZze biti postavljen samo za jednu dimenziju, nakon odabira tipke pojavit ¢e se meni
s spiskom dimenzija. Odaberite jednu.

Pojavit ¢e se dijalog:
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Analiza

Referentna dimenzija
How many members from rows have relations with

|F‘ru:u:|uct
== 0 members from colurmns

Operakor za mijera

through the measure O« >
. 0 “= @ =
Kolicina o= O <>
Mjera

|KDIiE"|na |

\rijednast
| : =]

Lwe

[] 5ama sa2stak

) Pomod Pribrvati x
D @ csusan |

Odredite:

Operator za mjeru s obzirom da smo rekli da Koli¢ina veca od ,0“ znaci da se kupuje
nema potrebe za promjenom

U slucaju da zelimo vidjeti one koji ne kupuju, odabrali bi Koli¢ina <= 0
= Mijera ako ima viSe od jedne na tablici
= Vrijednost nas uvjet koji odreduje odnose

(postavite u nasem sluéaju na 40)

Analysis

sy
il How Many...

Reference Dimension
How many members from rows have relations with |F'rn:u:|uu:t
»=40 Operator
rermbers from colurmns through the measure O=< O=
O <= ®>=
Store Sales
0= O <=
Measure
|Sture Sales |

Walue

40| =
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= QOdaberite Prihvati

Pojavit ¢e se rezultat:

Table (2000)
-8 {CPTotal) @ ¢ FreshVegetables @@ ¢+ ¢ Fresh Fruit
12 Customers g Koliina(CPTotaly 5" How Many(CPTotal)
@ v Arcadia 183.4?4JUD§ 43 28.675,00 2.142,00
i@ v Richmond A 171.846,00 A 43 12.264,00 £.000,00
@ v Oak Bay 172,919,00 42 3.501,00 15.978,00
@ v Olympia 158.751,00 4z 15.343,00 11.931,00
i@+ Port Hammond 171.434,00 41 12.509,00 £.711,00
i@+ Richrond 176.692,00 41 12.655,00 5.696,0C
@ v Pomona 199,504,00 41 20.713,00 g,755,00
@ v Bremerkon 154.031,00 41 14.163,00 4, 205,0C
i@ v Issaguah 192,992 ,00 41 22,797,000 9, 035,00
@ Walla Walla 204.171,00 41 32.300,00 4.056,0C
@ v Ladner 158.517,00 40 15.607,00
@ v Langfiord 196,556,00 40 9.595,00 F0713,00
i@ v Sanka Anita 187.629,00 40 10,896,000 10.164,00
i@+ Merida 200.041,00 40 25.262,00 0.047,0¢
@ v 5anta Cruz 158,930,00 40 22,295,00 S,459,0C
@ Puyalup 197.853,00 40 13.772,00 16.257,00
L

Redovi 116 ,Stupciz52 ,Celije :832 | MILIENKO-NOTEBO | FoodMart 2000 Big Extended | Prodaja

Pri dnu aplikacije vidimo da svih 109 gradova nije ,preZivjelo" analizu.
Vidljivo je da:

U 2000. godini samo u 16 gradova kupci su kupovali 40 ili viSe potkategorija
Proizvoda od naSih TZop 50 potkategroijaz

Pored toga moZemo jo$ vidjeti da je najveci broj kupljenih potkategorija 43, dakle:

Ne postoji grad u 2000. godini u kojem su kupci kupili svih
Top 50 potkategorija proizvoda.

Sto se rezultata tice:
e  Prvi stupac je ukupna vrijednost po mjeri koli¢ina za grad iz reda

e Drugi stupa je ukupan broj zabiljezenih dogadaja (trazili smo >= 40)
e  Ostali stupci su naSe potkategorije proizvoda

Rezultat je poredan po drugom stupcu i mjeri HowMany CPTotal.
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U slu€aju da ste hrjeli vidjeti samo sazetak, bez prikaza svih potkategorija:
e Odaberite i oznacite ku¢icu Samo sazetak

Analiza

Referentna dimenzija

| Product

How many members from rows have relations with

== 4 members from colurmns e

< =
through the measure o O
O <= ®>=
Kolifina
O= O<
Mjera
|KDIiE”|na |

Wrijednost
| 40 =

Samo saZetak

l@ Pritweati ] [6 Odustani ]

| tablica s rezultatima je manja, sam prva dva stupca:

Ova analiza moze hiti primijenjena na svaki set rezultata Table (2000)

koji sadrzi barem jednu mejru. @ (CPTotal)
12 Cuskomers S KoliginalCPTatal) 57 How Many(CPTotal)
i@+ Arcadia 153.474,00 43
i@ Richmond 171.846,00 43
i@ v OakBay 172.919,00 42
@ - Olympia 158.751,00 4z
i@ ' Pork Hamrnond 171.434,00 41
@ Richmond 176.692,00 41
i@+ Pomona 199,504,00 41
il Bremerton 154.031,00 41
@ v Issaguah 192.,992,00 41
@ walla Walla 204.171,00 41
i@ - Ladner 188.517,00 40
i@ ' Langford 196.586,00 40
i@ ' Santa Anita 157.629,00 40
=) ' Merida 200.041,00 40
i@ o Sanka Cruz 188.930,00 40
i@ v Puyallup 197.853,00 40

| Redovi:16 Stupci:2 ,Celije :32 | MILJENKO-MOTEE
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MiniGrafovi

CubePlayer vam omoguéava da promijenite prikaz na tablici. Umjesto standardnog prikaza s brojevima

moZzete odabrati prikaz s MiniGrafovima. MiniGrafoci su minijaturni grafovi na tablici koji prikazuju

niz odabranih celija.

Osnovni tipovi MiniGrafova su:

e stupici

e stupi¢ s brojevima
e stupi¢ 100%

e linijski

e povrSinski

] 1995 - 2002 ] 1995 - Z002 ] 1995 - Z002

a5 Customer.hCountry a3 Product hProduct g Marklp a Unit Sales a Skore Cost

o Drink 3,53% 58.107.165,57 |
@ Canada @ ' Food 8,94% 211,764,987,63

@ Mon-Cansumable 3,08% E—— ] 73.943.959,44 |

@ Drink 2,15% 50.801.539,13 |
@ Mexico @ Food £,92% 163,515,935, 75

@+ Mon-Consumable 2,24% — o, B 54.013.178,34 |

@ Drink 16,34% 583.634.575,55 [
@ usa @ - Food 41,65% Iii 990,579,560,00 [N

@ - Mon-Consurmable 14,585% 'I 349.756.533,57 [0

Postoji nekoliko osnovnih tipova MiniGrafova:

e Stupiéi

¢  Brojcani stupici
163.915.935,79
54.013.1?8,34'

353.634.875,58 I

e Postotni stupici

16,34%
41,65%

14,35%

e stupi¢ 100%

e linije

e povrSina

il
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Da promijenite tip MiniGrafa :

e  Odaberite tab MiniGraf

e Odaberite jedan od tipova MGa
FN-9 &k

Graf

CubePlay,

MiniGraf

Tablica

Uredi

Opcenito

in (3|

4 spojired i | Paleta boja | 4 ‘

Poceh - Spoji redove " L
R  w S 'ﬂ Vrati 2DGraf na podetno Unit

— 5| Eﬁ Spoji stupce u;j Postavke grafa cales =

e

— s Konkrolni panel ' [5151_MG Test 1

E EA-9cE-ra Gk = CubePlay,
Opcenito Uredi Tablica Graf MiniGraf
" i —
=l ] %ﬁ | g . mm i| Paleta hoja | 4 ‘
z x Spoji redove e
FocEmne e m &8 vrati 2DGraf na pocetno || Unit
— = [:_§5|:u:|ji stupce u;jPosta\.'ke grafa Sales =
=

_ « Kontrolni panel . (5151 _MG Test 1

e Pokrenite Postavke MiniGrafa (donji desni kut okvira za pojedinu mjeru)

e Odaberite jedan tip s menija

Postavke MiniGrafa

“Wrzta mini grafa D ata bar - percent b

Murnenc
Bar

Line
Area

_— Segments
[] Prikaéi legendu Dlata har - FUmEmic

Boja za jednu =

Data bar - percent

[] Bijela pozadina

[] Prikai < oz [] Frikadi* os

[] Prikaéi brojeve
Yelitina teksta ] £
Poduugie stupca -1 > | pe

Paovergina “
stupca; % unut

Sirina stupaca [za jednu mien) I:I Autc

Yisina redova I:I At




Konfiguracija MiniGrafa

Da odredite MiniGraf konfiguraciju:

e  Odaberite donji desni kut okvira za pojedinu mjeru

FE-O R ek

Home Edit Table

Graph

CubePlaye

Slal ¥ §
= || =& Merge rows
“ .'”- 123

Reset

. i
T @Merge column5| El| Graph Settings

MiniGraph
Em : 2| Schema =
§ &

E]% @Minl‘ﬂaxﬂ
-/ ||Z8 Merge rows]
': Reset 2D Graph R I—a i

£ rﬂ Merge columnsl
[

Pojavit ¢e se dijalog:

“rzka mini grafa | Bar

[] Boja za jednu seriju

[ Prikasi legendu [ Prikagi abrubliena

[] Bilgla pozadina

[ Prikadi os [] Prikadi v os

[ Prik a2 brojeve
Welidina teksta 3 E
Podrugje stupca -1 3

Povriing
stupca:

Sirina stupaca [za jednu mism)

Vizina redova

% unutar podrudja

I:I Atarnatski
I:I Automatski

v | Ista vrijednost za sve grafove na v osi Trend:

Spoii redave

Spoii stupce [ Minimmum [
] Maksimum N

[ Proii na cijelu éeliju [100%) [] Prosiek ]

Stacked

[ Prikagi cbratre sve [ Fourier

[] Oznati Min [plaval, Max jervena) [[] Exponent

Megativhe viiednosti [crvena] (1 Falynom

Prik ai iznimke [ Movingdwerage [N

Predvidanje - periodi

o I

Paleta boja
Potetno

Pribieati I l Odustami

Vrsta MiniGrafa

Boja za jednu seriju
reda

Boja — podrazumijevana

[} 1995 - 2002
a Matklp

omogucava promjenu tipa MGa

odreduje boju za prvu seriju (ako MG ima viSe serija — prostire se preko viSe od jednog

Sam oprva serija poprima odredenu boju)

Boja crvena

(=] 1993 - 2002

MarkLp
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Prikazi legendu
Prikazi obrubljeno
Obrubljeno — iskljuéeno

=) 1998 - 2002
a MarkLp

Bijela pozadina

omogucava prikazivanje legende
odreduje da li ¢e jedan element biti obrubljen ili ne
Obrubljeno uklju¢eno

=) 1995 - 2002
a Marklp

ukoliko je pozadina razli¢ita od bijele omogucéava da se postavi na bijelo

Pozadina bijela — isklju¢eno Pozadina bijela — ukljuéeno

[ 1995 - 2002

al Uit Sales

Prikazi X os

Prikazi Y os

] 1995 - 2002

al Unit Sales

[+ 1995 - 2002
al Unit Sales

X os vidljiva da/ne

Y os vidljiva da/ne

=) 1993 - 2002
al Uit Sales
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PrikaZi brojeve

@ 1995 - 2002

al Uit Sales

13

Velic¢ina teksta

PrikaZi Y os — ne
PrikaZi brojeve — ne

Veli¢ina teksta - 5

°

Podrucje stupica

Stupic¢ ¢e prekriti

Podrugje stupica -1

Stupic¢ ¢e prekriti 80%

[ 1995 - 2002

al Uit Sales

prikazuje brojeve na Y osi ako je ukljuéena Y os

=) 1995 - 2002
a nit Sales

32542443 A5

000 -

32542443 A5

000 -

32542443 A5

| |

000 -

postavlja veli¢inu teksta na grafu

Prikazi Y os — da

Prikazi brojeve — da

Veli¢ina teksta - 7

19,008 ,454,00

0,00

veliCina u pikselima koju moze zauzeti jedan stupi¢ grafa

Vrijednos -1 omogucéava CubePlayeru da ju sam odredi

mjera u postotcima u odnosu na podrucje stupica

Podrugje stupic¢a -1
Stupic¢ ¢e prekriti 50%

il 1993 - 2002
al Unit Sales
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Podrucje stupica -1

Povrsina stupca 80%

[ 1995 - 2002

al Uit Sales

Sirina stupca
Visina retka

Sirina automatski

Visina automatski

[ 1995 - 2002

al Unit Sales

Podrucje stupi¢a 10 Podrucje stupi¢a 10

PovrSina stupca 80% PovrSina stupca 50%
=) 1995 - 2002 =) 1995 - 2002
al Lnit Sales al Unit Sales
===00 =xudl
T muuEE

Odreduje Sirinu stupca tablice (u pikselima) za jednu mjeru
Automatsko — odreduje CubePlayer

X > 0 — nova Sirina stupca tablice

Odreduije visinu jednog reda
Posljednja visina postavljena za neku od mjera bit ée ujedno i visina

za sve redove

Sirina 200 Sirina 200

Visina automatski Visina 40
[=) 1995 - 2002
a Uit Sales

=) 1998 - 2002
a Unit Sales
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Ista vrijednost za sve grafove na Y osi

Uklju€¢eno

[ 1995 - 2002

al it Sales

Spoji stupce
Spoji redove

Spoji stupce — da

Spoji redove — da

[ 1995 - 2002

al Uit Sales

Spoji stupce — da

Spoji redove — da

Iskljuéeno

] 1995 - 2002
al Unit Sales

Odreduje da li ¢e celije u retku biti spojene ili ne

Postavlja istu vrijednost za Y os za sve grafove koji pripadaju jednoj mjeri

Ako postoji viSe od jedne dimenzije u redovima spojit e redove

Spoji stupce — ne

Spoji redove - da

[ 1995 @ 1999

@ zooo [

2001 ]

2002

nit Sales

ad
I _—
E— —

Spoji stupce — da

Spoji redove - ne

@ 1995 - 2002

[ 1995 - 2002 [+ 1995 - 2002
5 Customer, hCounkry =5 Produck.hProduct g MarklUp al Uit Sales
@ - Drink 3,83%
i@ ' Canada i@ Food 5,94%
@+ Mon-Consumable 3,08% — e
@ - Drink 2,15%
@ Mexico i@ Food B,92%
@ * Mon-Consurnable 2,24% —— e T S
@ - Drink 16,34%
@ - usa W - Food 41,65% Iii
@ Mon-Consumable 14,55% "

al Unit Sales
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Prikazi stekirano

Stekirano — da

[ 1995 - 2002

al Uit Sales

Prikazi obratno

Obratno — da

[ 1995 - 2002

al Uit Sales

Oznaci Min i Max

Min/Max — ne

/

Omogucava prikaz vise vrijednosti iz viSe redova kao jedan stupié
Vrijedi samo za stupice i linije i to kad su spojeni redovi

Stekirano - ne

[ 1995 - 2002

nit Sales

aaddd
aaddd
aaddd

E

Mijenja Xi Y os
Obratno - ne
[+ 1993 - 2002
al LUnit Sales
o — ]
= — ]
[ — ]
[ —
——]
T
o —
E— ]
= — ]
= —
o m— ]
e — ]
[ —
— — ]
——

Najveca vrijednost — crveno

Najmanja vriejdnost plavo

Min/Max — da
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Prikazi iznimke Ako su iznimke (Hot Spot) definirane na tablici, tada ¢e MG preuzeti njihove boje

Ovo vrijedi za Stupi¢ broj€ani i stupi¢ postotni

PrikaZi iznimke — ne Prikazi iznimke — da
=) 1995 - 2002 [+ 1998 - 2002
al Store Cost dl Stare Cosk
88.107.168,57 | 58.107.168,57 |
211.764.987,63 211.764.957,63 |
73,943,959,44 | 73.943,959,44
50.,801.539,13 | 50.801.539,13|
163.915.935,79 163.915.935,73 |
54.013.178,34 | 54,013,178, 34|
363.634.675,58 [l 353.634.575,58
290.679.560,00 M g00.679.560,00 D
349,756.533,57 Il 349,756,833,57 I

Postavke trendova

Minimum prikazuje liniju najmanje vrijednosti
Maksimum prikazuje liniju najvece vrijednosti
Prosjek prikazuje liniju prosje€ne vrijednosti

Trendovi i predvidanja

Mozete postaviti broj perioda za predvidanje i tip predvidanja

aefil~—
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Stilovi u CubePlayer

U CubePlayeru mozete definirati stilove za:
]
[ ]
]
]

Sve ovo moZe se postavljati na aktivnim tablicama tijekom rada

Tablicu s rezultatima

Grafove

Mijere koje se prikazuju na rezultatima

Duzinu teksta elemenata u redovima | kolonama

Edit Table Graph s~ | windows - | View = | Help =
mm .- EI% EI% 'm
+F X% [ #O0 ¥ -
Add Remove | Add Remove | Change
Group_Group | Panel _Fanel | Orientation

Product Store Sales
| FreshVegstables  195.251.315,69
Fresh Wegetables |, Fresh Fruit 117.246.260,45
Fresh Fruit Dried Fruit 85.066.641,29

Customers  Store Sales
Everett 51.711.286,04 51.711.286,04 200,00 M
Torrance 27.799.973,11 27.799,973,11 150,000
Downey 26,849.571,01 26.649.571,01

200,00 M

. 100,00M 1

iamona gzzz?gzzzé 26,656,655, 71 100,00 M Enea Fruit B 70.544.156,39 0,00M
na 381,025, ookies
i 159.398.511,72 50,00M Cheese Cheese 55.776.725,01 @ Fresh Vegetables @M Fresh Fruit

T

523.907.098,53 38 Dried Fruit @ Cookies

0,00/ (0 Cheese
Country by Store Types [Product Family - store sales | [panen Panel2 - Stare Sales

Customers | Store Sales FRTEA T A CITIYY
Everatt 32,44% 32,44%
Torrance 17,44% 17,44%

Product S S Store Sales (Ava)
h Yegetable 195.251,315,69 195.251.315,69
117.246.260,45 117.246,260,4

200,00 M

Fresh Wegetables @ Fresh Vegetables

150,00 M

Downsy 16,84% 16,54% Fresh Fruit 85.086,641,29 85,088 @ Fresh Frui:
Pomona 16,72% 16,72% 100,00 M Dried Fruit 70.544,156,39 54 ) = Dried Frut
Anacortes 16,55% 16,55% Cockies 55.776.725,01 55.776.725,01
100,00% St Cheese | Average IR

0,00M

Panell Panel2 - Store Sales Panel3 Panels - Store Sales
c [ Product  [Store Sales [Store Sales (Sum)
32,44% 32,44% ¥ 1
17,44% 17,44% |Fresh Fruit | z
16,84% 16,84% 3
16,72% 16,72% |Cookies | 4
5

16,55% 16,55%
100,00+

e e
195.251.315,69 [ G0 4,00% 423%  IO,0006 2698373 100,00%
[Freshrruit [RERESERENRER S ALY 439%  JO00096 2149600 100,00% i
m 65.088.641,29 _ 4,62% 484%  26,150p  1.397.623 100,00%
70.544.156,39 _ 4,32% 4,52% 21,440/0 1.267.275 100,00% I
55.776.725,01 _ 3,24% 335% 50510p  132.7% 100,00%
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Kreiraj stil tablice

Da kreirate novi tabli¢ni stil: - Master - =2 X
Stil = | Alati ~ | Prozori ~ | Pogled =~ | Pomo€ -
e Odaberite tab Tablica B i P
o _ | o | Su E & || LB
e  Odaberite tipku Postavke tablice Red Stupac |||Postavke|| Primjeni
Tab Postavke tablice pojavit ¢e se na dnu ekrana. N ~ N SENRN | pustojeis
Funkcije na setu Postavke

Postavke tablice

: options ~ | [l Save | (p)Primjeni | Vrati na podetna

Primjeni stil na: Emptysrea
=1 Columin S
5 Zaglavlie stupaca Iree \TahLI [m]
[ Zaglavlie dodatnih stupaca Boja pozadi | | [ Odaberi ... ]
=+ Raow
5 Zaglavlie redova Eioja Fonta _
o e dodemireders | I
Cdaberi L.
o3 cel Boja obrub
; Poravnanje |Bol:tc-mCenter V|
4 Prazno podrudie LJ
[ Percent In Series
{1 Percent In Set
[ Sum
[ Mazximum
[+-770 Minirnim hd

Na lijevoj strani naci ¢ete prozor s stilovima za pojedine dijelove tablice

e Odaberite jedan od elemenata (Prazno podrucje)

e  Odaberite komandnu liniju Odaberi ... pokraj naziva Boja pozadine
e  Promijenite boju (recimo u crveno)

e Odaberite OK

e  Odaberite Q}Primjeni

QKuntro\ni panel Qsljregled - X
Table
a 1998 @ 1999 o 200
1 Customers 14 Product A RuC ) Keldna 5 RuC y  Kolidina ' RuC  ;  Keldna
@ - orink, B48,020,17)  168.777,00 1453.071,87 24036500 L410.649,43  40.817,00
@ 'Canada i - Food X 1.372.248,00 13.645.693,08 2.061.862,00 13.390.340,53  3.009.050,00
@ - Mor-Consumable  1.936.033,51  408.948,00 3.353897,72  SI7.14,00 209379548 T43.797,00
@ - orink. 9R.544,73  137.115,00  1,195853,54 0205000 118146924  284.621,00
@ Mexico @+ Food 495279241 980.195,00 9.094.022,3¢ 1362.165,00 285195628 2.013.88L,00
@ - Mor-Consumable  1.158.926,55  242.010,00 2.346498,36 7321000 2.155.004,54  527.982,00
@ - orink. 345144462 691530,00  £.585.7R1,67 1ORRISH,00  6.794.224,34  1.554.884,00
i@ -usa @ - Food 30.367.627,78 5.890.574,00 57.421993,02 G.751.747,00 56.125.615,30 12,750.502,00

* Non-Cansumable 7.318.231,70 1.452.627,00 20.591.053,95 2.886.455,00 13.3684.954,18  3.212.537,00

Na prethodno opisani na¢in mozete definirati sve elemente tablice.

Nakon Sto ste zavrSili definiranje:

(HSE'.'E)

Odaberi ikonu Spremi

Pregled

CubePlayer

Basic colors:

HE T .EE

ERNENENENNN
ENEENENENN
EEEEENENN
EEENENTE

Custom colors:

[ rrrnr
JY I N

[ Define Custom Colars »»

]

[ ] H Cancel ][ Help

]
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Kreirgj ...

AT —

Maj stil |

Ime

Opis

) Poma [@ Pk ati ] [ﬂ Oduskani ]

e Daijte ime novom stilu (Moj Stil)

e  Odaberite Prihvati
Da biste koristili ovaj stil kao:

e  Odaberite tab Tablica

e  Odaberite Primijeni postojece

Mastier - @ X

stil = | Alati = | Prozori = | Pogled = | Pomoc -

=] o— ? ;‘1 ¥

| fol | fu & || L]

Red Stupac | Postavke || Primjeni
- - tablice ! postojece

Funkcije na setu Postavke

Pojavit ¢e se dijalog:
e Odaberite jedan od postojecih stilova

Nakon Sto ste kreirali vas novi stil tablice i dali mu ime, ako ga zelite definirati kao osnovni stil za svaku novo kreiranu
tablicu:

o Odaberite tipku Opcije (¢ ZPHENE 7y

e Odaberite Spremi kao osnovni stil

Sada imate novi pocetni (default) stil. Svaki puta kada kreirate novu tablicu ovaj stil bit ¢e primjenjen na njoj.

Sada imate novi poCetni (default) stil. Svaki puta kada kreirate novu tablicu ovaj stil bit ¢e primjenjen na njoj.
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Postavi stil podsuma

Da postavite stil posuma:

e Odaberite tab Tablica

e  Odaberite tipku Postavke tablice

Na dnu ¢ée se pojaviti prozor:

e  Pronadite grupu Subtotals

- Master - B X
Stil = | Alati = | Prozari =~ | Pogled = | Pomoc -
=] o= E:E > #
| ful | S & | L
Red Stupac ||Postavks|| Primjeni
- - tablice postojece
Funkcije na setu || Postavke |

Postavke tablice

Options - H Save @Primjeni Wrati na poéetno

Primjeni stil na: SubTotals
3 Coluran

C3 Row Fonk

[ cel Boja pozadi
[ Emptyarea

[ Percent In Series Boja Fonta

g Ez;fent In Set Bioja obrub
L3 Maximum Faoravnanje
[ Minimunm

[ Average

[ Rark

[ Difference
=1 SubTatals
SubTokals

[ Measures

e Odaberite Boja pozadine

Cuztarn colors:
T rrrrrrr
T rrrrrrr

[ Define Custom Colors > ]

[ 0K, H Cancel H

Help ]

e Odaberite Zeljenu boju

e  Odaberite Ok tipku

Tahoma Odaberi .. Pregled
| H Cdaberi ... ] CubePlayer

—
Odaberi ...

v

| EotkomiZenter
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Postavke tablice

Options - HS& (= @F‘rimjeni (rati na pocetno

Fritnjeni stil na: \/ SubTotals

[ Zolumn
i Pregled
£ Row Font Tahoma | [ Odaberi.. g
[ cel Eoja pozadi | | [ Cidaberi . .. ] CubePlayer
1 Empkyarea
[ Percent In Series Boja fonta _
Percent In Set . -
- Boja obrub Odaberi ..
{1 Sum
{1 Maxirnurm Poravnanije |BottumCenter V|
{1 Minirnurn
| Awerage
[ Rank
[ Difference
=)+ SubTotals
25 subTotals
{1 Measures
e Odaberite Primjeni
e A sada odaberite tipku podsume na tabu Tablica
) HE -9 oS- w3 R
.. ) - . - -
— Opcenito Lredi Tablica Graf
d'_']!fi [o— o—=
j _|E‘ HE =), 7] JJ
Frikaz Tip Podsume Dodaj  Zamijeni
*  tablice~ dimenziju osi %-Y
1= |
Pogled Opcije
| pojavit ¢e se vasSe podsume:
@ Kontrolni panel '? S1_Pregled = 5T_Preqled -
‘= subtotals
1|z|* '+ 1995 '+ 1999 2000
Customers Product RuC Kalicina RuC Kolicina RuC Kolicina
[=) Tatal 57.944,190,60 11.343,522,00 115.793.365,51 17.483.210,00 106,355.053,53 24.437.972,00
= Total + Canada 9.996,6235,31  1.949.973,00 18.458.662,67 2.819.42z,00 17.894.778,46  4.093.664,00
* Drink. 165,777,00 1.453,071,587 240,365,00 1.410,649,43 340.817,00
+ Canada * Food F.211.763,33 ° 1.372.2458,00 13.645.693,05 2.061.862,00 135.390.340,53 = 3.009.050,00
* Won-Consumable 1.936.039,51 405, 945,00 3.399.597,72 S517.194,00 3.093.755,49 743.797,00
= Tatal + Mexica 6.810.263,19  1.359.3158,00 12.636.374,24 1.957.428,00 12.188.510,36 2.826.284,00
* Drink. 695, 544,23 137.113,00 1,195,853,54 202.050,00 1.151.469,24 284.621,00
‘Mexico Food 4.952.792,41 950,195,000  9.094.022,34  1.382.168,00  5.551.956,23  2.013.681,00
* Mon-Consumable 1.158,926,55 242,010,00 2.346,495,36 373.210,00 2,155,084, 54 527.982,00
[= Tatal * Usa 41.137,304,11  §.034.531,00  54.695.325,60 12,700.360,00  76,304.795,02 17.515.024,00
* Drink. 3,451 444 62 691,330,00 6,655,251 ,62  1.068.158,00 &6.794,224,94  1,554.584,00
*USa ' Food 30.367.627,75 | 9.890,574,00 57.421.993,02  8.7591.747,00 56,125.615,90  12.750.603,00

* Kon-Consumable 7.318.231,70

1.452.627,00

20.591.053,95

2.886.455,00

13.354,954,18

3.212.537,00
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Odredi duzinu naziva elemenata u redovima ili stupcima

Da odredite duzinu naziva: - Master —

Stil = | Alati = | Prozari =~ | Pogled = | Pomoc -

e Odaberite tab Tablica

0 a— [ ] LI ﬂ-
" | [ 5 tm |
e  Odaberite tipku Postavke tablice Fn In [E iy L
Red Stupac ||Postavks|| Primjeni
- - | tablice |' postojece
U tabu Postavke zablice odaberite: Funkdije na setu Postavke

e  Odaberite redove (ili stupce)

e Odaberite zaglavlja

e Odaberite Show First okruglu tipku

e Unesite broj znakova koji Zelite da se prikaze

e  Odaberite Prihvati

Postavke tablice
Options = H Save @Primjeni Vrati na pocetno

Primjeni stil na: Zaglavlje redova

Col ~

é ::JJ Rz:mn Font Tahora Pregled

A Zaglavlie redova €—— Eoja pozadi Odaberi ... CubePlayer
ff‘ Zaglavlie dodatnih redova

3 el Boja fonta _ Header Text

[ EmphyArea . odaberi ... () Shows &l Text

{1 Percent In Series RGN ! =

3 Percent In Set Poravnanie | BottomCenter B (& Show First (5] ¥ | tharacters

{4 Sum

1 Maximurm

{1 Minimum

{1 Average

[ Rank

[ Difference

[ SubTatals -

Nazivi u redovima su skraceni na trazeni broj znakova:
@ Konkrolni panel '; 51_Preqled
Table
@ '+ 1995 =) + 1999 =) 2000

18 Custo.. T4 Produ.. '  PuC a1 koligina 5 Ruc a1 kolidima ' Ruc a1 Koliging
i@ Dri, 845.520,17 165.777,00  1.4535.071,57 240,366,000  1.410.649,43 340.517,00

@ Can.., @+ Foo.., F.211.763,33  1.372.245,00 13.645.,693,058 2.061.562,00 13,390.340,53  3.009.050,00
@ v Mon.., 1.936.039,51 405.945,00  3.359.897,72 517.194,00  3.0935,.7358,49 F43.797,00
i@ Dri, 695.544,23 137.115,00  1.195.853,%4 202.050,00  1.181.469,24 284.621,00

@ Mex... @+ Foo.., 4,952.792,41 950.195,00  9.094,022,34 1.382.165,00 5.851.956,258 2.013.681,00
@ Maon.., 1.155,926,55 242.010,00  2.346.498,36 373.210,00  2.155.034,54 527.982,00
@ Dri, 3.451.444,62 £91.330,00 6.685.251,62 1.065.155,00 6.794.224,94  1.554.584,00

@ UsA @ ' Foo.,,  30,367.627,78 5.890.574,00 57.421,993,02 8.751,747,00 56,125.615,90 12,750,603,00
@ Mon,.. 7.3158.231,70  1.452.627,00 20.591.053,95 2.886.455,00 13.384.954,15  3.212.537,00
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Postavi stil za mjere

Da postavite stil mjerama na tablici:

e  Odaberite tab Tablica

e  Odaberite tipku Postavke tablice
U tabu Postavke tablice odaberite:

e  Grupu Mjere

- Master - | X
Stil = | alati = | Prozori =~ | Pogled = | Pomoc -
O o— e ;»-,Iﬁ.
==
sl | %) ||| SR (| L
Red Stupac | |Postavke|| Primjeni
- - | tablice || postojece
Funkcije na setu Postavke

e Odaberite mjeru i odaberite tipku Odaberi (Boja pozadine)

Postavke tablice

: Options - H Save @Primjeni rati na pocetno

Primjeni stil na: Koligina
1 R -~ -
3 cel Fork Tshoms | [ odaberi .. Pregled
L3 Emptyhres Eoja pozadi | | [ Cdaberi ... ] CubePlayer
1 Percent In Series
~ e oiaorts |
[ Sum . -
Boja obrub Odaberi ...
[ Maximurn J
(4 Minimum Poravnanie | BottomCenter v|
1 Awerage
1 Rank
1 Difference
1 SubTotals
=1 Measures €¢———
- Hf MEENN N
he C Bl § g ]
ENEEEENEN
- EEEEEEEN
e Odaberite boju EEEENE E
e  Odaberite Ok tipku Custom colors:
e  Odaberite Primjeni rrrrrrrr
Frrrrrrr
[ Define Custom Colors > ]
QKDntmlni panel '? 51 _Pregled [ oK. ] [ EaTRel ] [ Help ]
Table
o * 1993 @ * 1999 ] + 2000
17 Customers 12 Product g RuC .y Kolifina 7 RuC ; Kolitime ' RuC y  Kolifina
i - Drink g48.520,17 168, 777,00  1.453.071,87 240.366,00  1.410.649,43 340.817,00
@ - Canada @ ' Food F.211.763,353 1.372.2458,00 13.645.693,058 2.061.862,00 13.390,340,53  3.009.050,00
@ Mon-Consumable 1,936.039,51 405,945,00  5.5359.897,72 217.194,00  3.093,755,42 F43,797,00
= 695,544, 23 157,115,00  1,195,853,54 202,050,00  1.151.469,24 254.621,00
@ Mexico @ ' Food 4.952.792,41 9380.195,00  9.094,022,3¢ 1.382.168,00 §5.851.956,26 Z.013.631,00
@ Mon-Consumable 1.1558.926,55 242,010,000  2.5346.495,36 37321000  2.155.054,54 527.952,00
= 3,451 444 52 &91,330,00  6.685.251,62 1.063,158,00 6.794.224,94  1,554.554,00
o uss i@ ' Food 30.367.627,7/8 5.890,574,00 57.421.993,02 §.751.747,00 56,125.615,90 12.750,603,00
@ Mon-Consumable 7.3158.231,70 1.452.627,00 20,591.053,95 2.836.455,00 13.354.954,18 3.212.537,00
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Dodaj komentar

Da dodate napomenu ili komentar: - 8 X

Stil = | Alati ~ | Prozori -~ ||Pogled ~|| Pomacd -

e Odaberite meni Pogled = == %8 Radni prostor
e Odaberite Komentari s menija __dn] % Registrirani objekti
tupac Postay
- tablig 8, ABC+ Analiza
a setu
- X F —

MD¥ naredba

CEEADE K

PrikaZi elemente u filteru

Kaomentari
e —

£

e UpiSite svoj komentar u tab Napomene koji se pojavio na dnu ekrana

%E‘H »ﬁ = B 5 O |E| Indent ~ | Bullets =

/I:'le:u 51 Moje napomene 2a ovaj upit,

Bit de qoremifane zajedhols pitom.

e  Spremite napomenu koriste¢i ikonu Spremi

Ne zaboravite spremiti objekt kojem ste dodali komentare.
Ako objekt nije spremljen ni komentari nec¢e biti spremljeni.

Ako spremite objekt, a prethodno niste odabrali ikonu spremi, komentari nece biti spremljeni.
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Posalji elektroniCkom postom

Da posaljete mail (elektroniCku postu):
e  Odaberite neki od aktivnih prozora (tab)

e  Odaberite glavni meni aplikacije

e  Odaberite PoSalji kao

,/9- HE-9 eo-aElaBbs- -

Spremi kao ..

Posalji kao ...  »

; kao CubePlayer objekt

ﬂ Novo .. » U_I__E%

~u f kao MS Excel datoteku

7 Qtvori .. 3 =
—_— B

C kao Report Server datoteku (.rdl)
J Zatvori
H Spremi
2

Print 3

L
«

Eksport »

L

Odredi
iznimke

Ruc
3,071,587
5.693,08
0,897,72
5,553,54
4,022,234
£.498,36
5.781,62
1,993,02
1,053,395

e Odaberite adekvatan format
0 Kao CubePlayer Object
0 Kao MS Excel file
0 Kao Report file (.rdl)

Da poSaljete mail:

e Unesite adresu primaoca
e Dodajte komentare
e Dodajte dodatne datoteke

e Na kraju, odaberite Send

2

PokaZi | Kt
mi ...~

Analize

1999
a  FKoligina
240,366,0
z.061.862,0
517.194,0
202.050,0
1.3582.165,0
373.210,0
1.065.155,0
5.751.747,0
2.5886,455,0

E® Country-Product - Message (HTML)

i FBle Edt VYew Insert Format Tooks  Actions  Help

i arial

send |l g 6 o ) (20 B 3 8 R S

-ji0 -|A|B Zu|S

options... A° | 4 | @!

[

Ce

Subject:

) |
J [
[

Country-Product

attach... | |[#] Countru-Praduct.dyndoc-cfq (7 KB}

‘ Attachment Options. .
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Konfiguracija CubePlayera

Nakon instalacije CubePlayera preporu¢amo da postavite slijedeée, dostupne, konfiguracijske parametre:
e Definiranje lokacije Master Cataloga (ako je sistemski kreiran)
e Kreiranje novog Lokalnog repozitorija umjesto podrazumijevanog koji je kreiran prilikom instalacije
e Lokaciju MS Excel datoteka

Pored toga u ovom poglavlju objasnit ¢emo i ostale konfiguracijske postavke:

e  Dokirani prozori

e Dizajner
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Definiranje lokacije Master kataloga

Ova postavaka omogucéava definiranje lokacije na kojoj se nalazi sistemski katalog i/ili kreiranje kataloga

koji se moZze dijeliti medu korisnicima. Ovaj katalog mora biti pod kontrolom

administratora.

Svatko moZe importirati objekte iz njega, ali ne i eksportirati u njega. Gornje pravilo vrijedi samo ako

imate obi¢nu licencu CubePlayera. Ako posjedujete CubePlayer Master Licencu bit ¢e vam omoguéen

i eksport u Master Catalog. Za razliku od My Cataloga, Master Catalog moZze nositi bilo koji naziv.

CubePlayer ¢e u odabranoj mapi kreirati slijede¢u strukturu:

° Kalkulirani objekti CubePlayer 2008 - Master ‘/—\
i i til - |[Alati ~ | P
¢ Kalkulirane mjere . ati ~|| Prozo

=4

Pogled ~ | Pomocé =

e Kalkulirani elementi Dizajner

e Kalkulirani setovi BUETIERE
Lokacija za M5 Excel datoteke

e Kalkulirani Named setovi Stil kontrol panela

e CubePlayer objekti My Catalog lokacija

Master Catalog lokacija

e Dashboard

Schema boja grafa \L Konfigurﬂ]a

Promijena konekcija ...

Lokalizacija

a 5 | Importiz My Catalog 3

a 5 | Importiz Master Catalog »

le: PrikaZi/Sakrij napomene

pielqn esitay Fig

e  Dinamicki izvjestaj
e  Staticki izvjestaj
e ABC+ Analize
e Dizajneri
e  CubePlayer stilovi
e  Tabli¢ni stil

e  Graf stil

Da definirate lokaiju:

e Odaberite Alati-Konfiguracija-Master Catalog lokacija u glavhom meniju

Pojavit ¢e se dijalog:

Master Catalog location

CubePlayer's master catalog location :

Browse For Folder

Select the location where to create the local repositary.

ud wpey S

NAPOMENA: Tipka Create pojavit ¢e se samo u
1 CubePlayer — Master aplikaciji.

Omogucava korisniku da kreira Master Catalog.

PIX]

@' Desilop

My Documents

@) Pomot [@ Pribrvati l ’e Cdustani ]

Odredite lokaciju:

e Odaberite Brows tipku i odaberite lokaciju za katalog

-_J Iy Computer

& My Network Places
2 Recyde Bin

|0 May

o Nadite lokaciju za Master Catalog [

Make Mew Folder ] |

CK | [ Cancel

e Odaberite Make New Folder ako Zelite korititi neku posebnu mapu

e Imenujte ga (predlazemo Master Catalog za sve korisnike)

e  Odaberite OK
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Kreiranje novog Lokalnog repozitorija

Upotrijebite komandnu liniju na dnu prozora:
= Kreiraj Lokalni repozitorij

Pojavit ¢e se dijalog:

Browse For Folder .

Select the location where to create local repository,

@' Deskiop
ID My Documents

vj My Cormpuker

"ﬂ My Metwark Places
2 Recycle Bin

= May

Make Mew Falder ] | oK | [ Cancel ]

e Pretrazite vaSe raunalo

e Pronadite mjesto gdje ¢ete kreirati Lokalni repozitorij
e Odaberite Make a new folder

e Imenujte mapu

e Odaberite OK

Novi lokalni repozitorij pojavit ¢e se registriran u prozoru.

Da neki Lokalni repozitorij postavite kao podrazumijevani (default):

= Odaberite Lokalni repozitorij
=  Kliknite desnom tipkom misa

=  Odaberite Postavi kao podrazumijevano from menu

Odabrani Lokalni repozitorij postat ¢e podrazumijevani i njegov naziv

bit ¢e podcrtan

Registrirani objekti

= ﬁ Local Repository e

=-{_J Dashboards
HY Difference
) MM
3 Moj Dashboard
(=Rl O namicCocuments
5 Markeri
(4] DRILL LEVEL
5 Markeri
? Zemlje i grupe proizvoda
1 StaticReparts
{1 Designers
[ aBCAnalysis

=3 ControlPanel
ala English

ﬂ Financije

% Lijubicasti

= Clive
X

Plawi

% kreiraj Lokalni repozikarij

[

|

i @ |

Local Repository
RO Local

Radni

EMG LocalRep
BlGs

LR, Bchkup
TestLR.

e R e IR

% kreiraj Lokalni repozikarij

a Diodaj Lokalni repozitorij
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Odredivanje lokacije MS Excel datoteka

Ova opcija daje vam moguénost da odredite gdje ¢e se spremati vaSe MS Excel datoteke.

CubePlayer 2008 - Master | X

til ~ |[Alati ~| ProzeN~ | Pogled - | Pomoé -

Schema boja grafa \ Konfigurgfija 3 %

L / E

Dizajner romijena konekcija ... 2

5

Dokirani prozari &% | Import iz My Catalog 3 ﬁ'

=)

Lokacija_za M5 Excel d_atoteke &% | Import iz Master Catalog  » T%

i =
stil kontrol panela Lokalizacija 5

Miiegtaloaokadia Ill‘z:' PrikaZi/Sakrij napomene ﬁ

Master Catalog lokacija I E_

EX

°

Pojavit ¢e se dijalog:

Export to Excel

: ]

Export to excel default location :

C:\Documents and Settingsimilienko, akiki My
Documents) SoftPra. Cubelaver . CientiMyExcelDocurments

@) Pamoé [@ Pritrvati l ’Q Odustani ]

Da odredite lokaciju:

Odaberite Brows tipku

Select the location where to create the local reposikory.

@ Deskiop

B My Dacuments

:-J Iy Computer

o Nadite lokaciju gdje Zelite spremati vase datoteke &2 vy Network Places
2l Recyde Ein

e  Odaberite mapu klikom misa [ Mav

e  Odaberite OK
e  Odaberite Prihvati

Make Mew Folder | ok i [ Cancel
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Dokirani prozori

stil = | alati = | Prozori = | Pogled = | Pomoc -

Meni prozori omogucava korisniku da:

e  Novi prozor

e  Tvornicki raspored prozora

e  Spremi trenutni raspored prozora

e  Spremi raspored prozora pri izlasku
e  Zatvori sve dokumente

e  Otvoreni dokumenti

aktivira sadrzaj aktivnhog prozora u novom prozoru
vraca tvornicki raspored prozora

sprema trenutni raspored prozora

sprema raspored prozora pri svakom izlasku
zatvara sve otvorene prozore

prikazuje listu otvorenih prozora

NAPOMENA: RazmjeStanje prozora najbolje je obaviti odmah nakon startanja CubePlayera,

Tako da se odaberu objekti na kojima se Zeli napraviti novi razmjeStaj, isti se

napravi i onda se odabere Spremi.

Vodite racuna da Spremi sprema raspored SVIH prozora, onih koje vidite i

onih koje ne vidite, a bili su razmjeSteni.
Da biste definirali razmjestaj i veli€inu vasih dokiranih prozora:
e Porazmijestite ih kako vam odgovara
e  Odaberite na glavhom meniju Prozori
e Odaberite Spremi razmjeStaj prozora s menija

Ako Zelite da se vas razmjeStaj automatski sprema pri izlazu u

e  Odaberite na glavhom meniju Prozori

e  Odaberite Spremi razmjeStaj pri izlasku s menija

Ako zelite vratiti raspored prozora na tvorni¢ke postavke:

e  Odaberite na glavnom meniju Prozori

e Odaberite Vrati tvorni¢ke postavke s menija

NAPOMENA: Prijasnji meni Dokirani prozori je uklonjen.

z aplikacije:

Strana 319



Dizajner

CubePlayer 2008 - Master - =2 X

Stil = || Alati = | Pro2Wg ~ | Pogled =~ | Pomoc =
Schema boja grafa \ Kunf\gur’ua »
Dizajner jena konekcija ...

=
i
. - o . . 2 S
Ovdje moZete definirati poCetne postavke vaseg — : %z | Dizajnera.
Dakirani prozari &% | Import iz My Catalog » 5
2.
1.820,17 Lokacija za M5 Excel datoteke &% | Import iz Master Catalog  » J1.|| &
) T
FR3,33 2, Stil kontrol panela Lokalizacja v | B
039,81 v —— ]
544,23 R oo k| PrikaifSakrij napomene | ﬁ
NonEm ptyCFOSSJ oln 792,41 1, Master Catalog lokacija TEET 956,20 2 994, 160,007 10, Ei

+ o%e EE " 2 1EE Nod o4 JE2 274 A0

Odreduje da li ¢ete koristiti NonEmptyCrossJoin ili CrossJoin funkciju prilikom koriStenja dvije
ili viSe dimenzija na jednoj osi. Postavke
Owvu opciju ne preporucujemo kao
podrazumijevanu postavku. NonEmptyCrossJoin
nece vracati kalkulirane elemente. [ ManEmptyrosslain

Dizajner

(%) Mjere u stupcima

] ©dbaci prazne redove u rezultatu
P () Miere u redovima

Odbaci prazne stupce u rezulkatu

Odbaci prazne redove

[[] pozvali vige elemenata na jednoj osi

Odreduje da li ¢ete odbaciti prazne redove u [#] &utomatska pokretanie & \ALLMEMBERS
tablici s rezultatima. [ Koristi svojstva celiia ) MEMBERS

Odbaci prazne Stupce (%) Koristi kratke nazive

() Full name
Odreduje da li éete odbaciti prazne stupce u
tablici s rezultatima. Tip tablice (Tablica) Prikaz (Tablica)
| Mormalno v| | Dijelomichni prikaz v|
Dozvoli vise elemenata na jednoj osi @) Pomot [@ Priwati | [@ odustani |

Ako je oznaCeno kao aktivno, na tablici s
rezultatima se moze pojaviti viSe ¢elija s istim elementom.

Automatsko pokretanje

Odreduje da li ¢ete koristiti automatsko pokretanje upita ili ru¢no, koriste¢i ikonu Pokreni. U slu€aju da se koriste nivoi s
puno elemenata ili elementi s puno djece, preporu¢ujemo da se iskljuc¢i automatsko pokretanje i upit pokre¢e ru¢no.

Mjere u stupcima i Mjere u redovima

Odreduje gdje ¢e biti podrazumijevano mjesto za mjere.

ALLMEMBERS

Prilikom koriStenja razina dodaj nastavak .ALLMEMBERS koji ¢e prikazati i kalkulirane ¢lanove.

.MEMBERS

Prilikom koriStenja razina dodaj nastavak .MEMBERS. Bit ¢e prikazani svi ¢lanovi, ali nece biti prikazani kalkulirani

¢lanovi.

Koristi kratke nazive

Prilikom dodavanja elemenata u redove ili stupce, koristi kratke nazive (caption)

Koristi pune nazive

Prilikom dodavanja elemenata u redove ili stupce, koristi puen nazive — jedinstveni nazive (uniqgue name)
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Funkcijske tipke

T
J
b B
T |
b b
T Y

o
-
4

— s

Ovo poglavlje ¢e opisati funkcijske i posebne tipke koje ¢e nam pomoci da kra¢im putem obavimo

neke operacije u:

e MDX Dizajneru
e MDX Editoru
e Upitima i dashboardima

e Registriranim objektima
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MDX Dizajner

[ 2 TE Ppmdiere b
= 430 S1lPvod e v E et

S —
HEp
W L1y Prod Dep Ziears L
i 15 ot Do s £ 1

e F2 preimenuj
e F3 uredi MDX u MDX Editoru

Ako je dashboard aktivan u editoru ¢e biti MDX aktivnog panela

e F4 -
e F5 pokreni MDX

- za dizajner, dashboard i dinamicki objekt

MDX ¢e biti izvrSen

- za konekciju otvorit ¢e se novi dizajner na toj konekciji
e F6 pokreni u novom prozoru
e F7 pokreni u dashboardu
e F8 posalji e-mailom objekt drugom korisniku

Radi samo s Microsoft Outlookom
e F9 Prikazi Pomoc¢ iz projektne dokumentacije

Otvara dijalog koji prikazuje sadrzaj projektne mape.
Bilo koji objekt koji se odabere bit ée otvoren s podrazumijevanom aplikacijom
Za koju operativni sistem zna da treba otvoriti taj tip datoteke

(ako ste odabrali datoteku koja ima ekstenziju .doc dokument ¢e biti otvoren MS
Wordom)

Mapa je smjeStena na:

C:\Documents and Settings\USER_NAME\My Documents\SoftPro.CubePlayer.Client\Documentation
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MDX Editor

[Time) . [ETens] .| Te
[Time) . [RTear] . | Ter
N

It

[Bensures] . [Stare Cest]
]

[Tima] . (hTenr]

! .l:mwm*mj-lmuamn’vnn - ey
T (S5
43l e kT
S ey s 1zsm ™ e
> d 13965084 71 4E7 2% 16.ECH.008 1
e F2 Umetni format
O# () standard
O un () Currency
O ##0 () Short date
) ##.00 () Short time
(&) ###0.00 ) Percent
() User defined
.
e F3 Broja¢ zagrada
Da bi bio aktiviran morate odabrati dio MDX naredbe.
CubePlayer [Z|
\i\) Bracket count kest results
1 (_ ok 31
24 ok oz
o [ Ok, ] 10
e F4

Umetni MDX funkciju

Da se aktivira potrebno je odabrati dio MDX naredbe oko koje
¢e se dodati MDX funkciju
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F5

F6
F7

F8

F9

F10

F11

F12

CTRL + 1 (broj jedan)
CTRL + 2 (broj dva)
CTRL + 3 (broj tri)
CTRL + 4 (broj Cetiri)

Set Functis r

This dialog lets you apply external function on the whole data set on a
single ais (raws or columns

Apply this Function
[Topcount - Best v
On Measure...
[store Sales | [oelect.. ]
Merbers
M Herbers I
Remove
with vale. .
[ 100,00 =
Pokreni upit u tabu za pregled
15 H
— 1 be
sions 17 : [Time] . [hY¥ear]
15 : b
- ¢
- [Measures] . [Store Cost],
: Rt VL L :

2 noerrors| @ moxi| @ wmoxz| @ mMowa @ MDR4

Store Cost Sales Count
Alcoholic Beverages 13,536,824 .90 30
Baking Goods 54,123,842 46 1125331
Beverages 13,556,084.71 46
<

Pokreni upit u novom prozoru

Prikazi nazive (caption) za odabrani dio MDXa

Prikazuje zadnjih 20 &lanova (ako ih skup sadrzi viSe od 20)
NAPOMENA: Nemojte uzimati dijelove MDXa unutar viSe od jedne osi
NAPOMENA 2: Da zatvorite markicu s nazivima kliknite na nju

{
[Tine] .

................ [Time] .
Y.

¥ ¢ Click to close

i Last 20 elements
[Measures] . [Store Cost] o0
3

2001
[Time] . [hYear]

L
Prikazi nazive (caption) za odabrani dio MDXa
Prikazuje prvih 20 ¢lanova (ako ih skup sadrzi vise od 20)

NAPOMENA: Nemojte uzimati dijelove MDXa unutar viSe od jedne osi

NAPOMENA 2: Da zatvorite markicu s nazivima kliknite na nju

- [Product] . [hProduct] . [Prod ory] . HEMBERS
¥
REIS(1)

# <~ Click to close
First 20 elements

Beer
Noretlzoholic: Wine

ine
Cooking Oil
Sauces
pices

vars | @ wox1| @ moxz| @ woxs| ¥ omons Sugar
Coffee

Podijeli prozor u dva prozora
Ukljucil/isklju€i Folding (grupiranje)
Dodaj/ukloni komentare

Strukturiraj MDX naredbu

Forsiraj prikaz intellisensa za MDX funkcije (set funkcije)
Forsiraj prikaz intellisensa za element funkcije

Forsiraj prikaz intellisense za mjere s kocke

Forsiraj prikaz intellisensa za dimenzije s kocke
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Upiti i dashbaord

e

o F2 preimenuj

e F3 uredi MDX u MDX Editoru

Ako je dashboard aktivan u editoru ¢e biti MDX aktivnog panela

e F4 -
e F5 pokreni MDX

- za dizajner, dashboard i dinamicki objekt

MDX ¢e biti izvrSen

- za konekciju otvorit ¢e se novi dizajner na toj konekciji
e F6 pokreni u novom prozoru
o F7 pokreni u dashboardu
e F8 poSalji e-mailom objekt drugom korisniku

Radi samo s Microsoft Outlookom
e F9 Prikazi Pomo¢ iz projektne dokumentacije

Otvara dijalog koji prikazuje sadrzaj projektne mape.
Bilo koji objekt koji se odabere bit ¢e otvoren s podrazumijevanom aplikacijom
Za koju operativni sistem zna da treba otvoriti taj tip datoteke

(ako ste odabrali datoteku koja ima ekstenziju .doc dokument ée biti otvoren MS
Wordom)

Mapa je smjeStena na:

C:\Documents and Settings\USER_NAME\My Documents\SoftPro.CubePlayer.Client\Documentation

e Ctrl + operacija s menija forsiraizvrSenje u novom prozoru
Prvo odaberite ¢eliju miSem
Pritisnite i drzite Ctrl tipku.

Nakon desnog klika miSem pustite tipku i odaberite operaciju s menija
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Registrirani objekti

e F2 preimenuj

e F3 uredi MDX u MDX Editoru

Ako je dashboard aktivan u editoru ¢e biti MDX aktivhog panela

e F4 -
e F5 pokreni MDX

- za dizajner, dashboard i dinamicki objekt

MDX ¢e biti izvrSen

- za konekciju otvorit ¢e se novi dizajner na toj konekciji
e F6 -
. F7 -
e F8 posalji e-mailom objekt drugom korisniku

Radi samo s Microsoft Outlookom
e F9 Prikazi Pomo¢ iz projektne dokumentacije

Otvara dijalog koji prikazuje sadrzaj projektne mape.
Bilo koji objekt koji se odabere bit ¢e otvoren s podrazumijevanom aplikacijom
Za koju operativni sistem zna da treba otvoriti taj tip datoteke

(ako ste odabrali datoteku koja ima ekstenziju .doc dokument ¢e biti otvoren MS
Wordom)

Mapa je smjestena na:

C:\Documents and Settings\USER_NAME\My Documents\SoftPro.CubePlayer.Client\Documentation
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Razlike u izdanjima

Karakteristike Standard Professional Enterprise

MDX dizajner x x J
x v
ABC+ analiza x J J
v v

Tablica s rezultatima Standard Professional Enterprise

MDX editor x

OLAP parametri J

Dashboard (ploca s visestrukim panelima) J J J
Dinamicki dokument (upit) qf qf qf
Staticki izvjestaj (snimljena tablica s rezultatima) J J J

Analize Standard Professional Enterprise

Iznimke

Anlaiza grupa
Analiza distribucije
ABC+ analiza
PoakziMI? analiza

Koliko? analiza

X X X X X <
LA A A A
LCAESNAA A

Prikaz rezultata Standard Professional Enterprise

Tablica J J J
Tablica i graf q{ q{ qf
4 4
Operacije na rezultatima Standard Professional Enterprise
v

v
DrillDown clan (bilo koja razina, najbolji, najlosiji) qf qf qf
v v

MiniGrafovi (Sparklines) J

DrillDown razina (bilo koja razina, najbolji, najlosiji) J

DrillDown set (bilo koja razina, najbolji, najlosiji) J
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DrillThrough

DrillUp razina

DrillUp ¢lan

Zamijeni osi

Dodaj/ukloni dimenziju

Dodaj/ukloni filtar

Dodaj kalkulirani ¢lan

Dodaj/ukloni NON EMPTY

Gurni ¢lana u filtar

Gurni ¢lana u filtar i zamijeni dimenziju

Prebaci dimenziju/hijerarhiju s osi na os

X X X X X X X & € & <

AT S N N N S S N

AT T S UL N L S S U N
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Razlike u master i standard licenci

Enterprise inacica isporu€uje se s dvije licence:

. Master mode licenca
. Standard mode licenca

Korisnik ima pravo instalirati SAMO JEDNU od dvije isporucene licence.

Osnovna razlika je:

. Master mode licenca moze kreirati i mijenjati sadrzaj master katalog
. Standard mode licenca mozZe samo Citati objekte iz master kataloga
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